















	Abstract
	I. 서론
	II. 객체의 자료 및 연산
	2.1 궁극적 입출력 자료
	2.2 객체 자료의 입출력
	2.3 객체 자료의 입출력 문제점

	III. 객체자료 입출력 설계의 분리
	3.1 외부 인터페이스의 설계
	3.2 궁극적 입출력 클래스의 설계

	IV. 결과 및 고찰
	V. 결론
	<참고문헌>



