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< 초록 >

고등학교 경제수학 단원의 개념분석 및 지도방법

김현수

제주대학교 교육대학원 수학교육전공

지도교수 고윤희

수학에 대한 사고는 다양한 활동에 합리적으로 판단하고 문제해결할 수 있는

능력을 길러줄 수 있다. 하지만, 많은 학생들은 수학에 대한 거부감을 느끼고 있

고 재미없고 어려운 것이라 생각하고 실생활에 도움이 안된다고 생각하는 학생

이 많다. 2015 개정 교육과정에서는 수학과 타교과와의 연결을 통해 수학의 필요

성을 느끼게 하기 위해 「경제수학」이라는 과목을 신설하였다.

새롭게 신설된 「경제수학」의 취지에 대해 교사들은 알지만 이 과목에 대한

거부감과 두려움을 느끼고 있으며, 학생들에게 효과적 교과지도에 어려움을 격고

있다.

본 연구에서는 생활하며 필요한 경제 관련 개념과 수학을 접목시켜 학습하며

더욱 합리적인 판단력과 사고력을 기를 수 있도록 「경제수학」과목에 대한 효

과적인 수업방법을 모색해 보았다.

「경제수학」과목의 내용체계 및 목표를 분석하였고, 메릴의 내용요소 전시이

론과 딕과 케리의 체제적 수업설계모형을 바탕으로 효과적인 수업방법에 대해

연구하였다. 이 연구가 신설과목 교과 지도에 대한 자신감을 줄 수 있고 학습자

에게는 「경제수학」에 대한 의의와 목표를 올바로 인지하게 하고 수학에 대한

적극적이고 바람직한 태도를 형성하는데 도움이 될 것으로 기대된다.
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Ⅰ. 서론

1. 연구의 필요성

수학은 다양한 분야에서도 활용되고 있기에 수학은 학문의 의미를 넘어 유용

성까지도 인정받고 있다. 그러나 우리나라 학생들은 수학을 실생활과는 거리가

먼 학문이라 인식하고 있으며 수학의 가치와 유용성을 인식하지 못 하고 있다.

또한 수학에 대한 흥미도 낮은 편이다.

우리나라 교육과정은 국제적인 교육의 흐름과 평가를 반영하여 학생들의 핵심

역량을 키우기 위한 방향으로 그리고 정의적 태도를 함양하기 위한 방향으로 나

아가고 있다. 교육부는 2012년에 수학 포기자를 없애고 수학에 대한 흥미를 높이

기 위하여 수학교육 선진화 방안을 발표하였고 2015년에 제2차 수학교육 종합계

획을 발표하며 지속적으로 중고등학교의 수학 수업의 내실화 제고 및 학습효과

제고를 하고 있다. 제2차 수학교육 종합 계획은 2015년부터 2019년까지 시행하는

계획으로, ‘창의적 융합 인재 양성을 위한 수학교육’ 이라는 비전 아래 ‘수학 기

반의 핵심역량 함양’, ‘수학의 가치와 유용성 인식 확산’, ‘선진 수학교육 기반 조

성’을 목표로 체계적인 수학교육 발전의 대안을 제시한 것이다. 2015개정 수학과

교육과정에서는 학생들은 수학의 지식을 이해하고 기능을 습득하며 문제 해결,

추론, 창의융합, 의사소통, 정보처리, 태도 및 실천의 6가지 수학 교과 역량을 길

러야 한다고 제시하고 있으며 수학의 유용성을 체감할 수 있는 실생활 연관 내

용을 강화하였다.

2015개정 교육과정에서는 「경제수학」이 신설되었다. 김선희(2014)의 연구에

서는 고등학교 수학과 교육과정 개선을 위하여 외국 교육과정을 탐색하였는데

대학 진학에 필요하지 않더라도 고등학교에서 수학의 가치를 인식할 수 있는 과

목을 두고 있다고 언급하고 있다. 하지만 우리나라 2009개정 교육과정에서는 이

러한 성격의 과목이 없었으며 2015개정 교육과정에서 수학의 가치를 인식할 수

있는 과목으로 「경제수학」을 도입하였다. 「경제수학」은 진로선택과목으로 수

학의 지식과 기능을 활용하여 경제 및 금융의 기본 개념을 이해하기를 원하는
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학생들이 선택할 수 있는 과목이다. 수학은 경제 문제를 해결하기 위해 발전하기

도 하였고 수학과 경제 금융은 함께 발전해왔음에도 불구하고 그동안 분리되어

가르쳐져 왔다. 하지만 경제 주제 중심의 수학 과목이 신설되었고 이 과목을 학

습함으로써 학생들은 경제 교과나 실생활의 지식, 경험을 수학과 연결할 수 있을

것이며 수학의 가치를 인식할 수 있을 것이다. 또한 일상생활에서 수학적 지식을

활용하여 사회 현상을 관찰 분석할 수 있는 수학적 힘을 기를 수 있을 것이다.

이런 학생들의 긍정적 영향을 줄 수 있는 과목이나 교사에게는 부담이 되는

과목이기도 하다. 따라서 「경제수학」 과목에 대한 분석 및 효율적인 교수 방법

을 제시하여 도움을 주고자 한다.

2. 연구의 방법 및 기대효과

가. 연구의 방법

본 연구의 목적을 달성하기 위한 연구방법은 다음과 같다.

첫째, 선행연구, 문헌 등을 통해 경제수학 교육 목표 및 의의를 알아보고 신설

된 배경을 알아본다.

둘째, 내용체계 및 성취수준 분석과 교육 이론을 통해 교육 목표를 달성하기

위한 효과적 수업방법을 제시한다.

나. 연구의 기대효과

본 연구를 통해 새로운 성격의 수학 과목인 경제수학에 대한 효과적 지도의

한 방법을 제시하여 교사에게는 교과지도에 있어 도움을 주고, 학습자에게는 과

목의 신설에 대한 취지와 목표를 인식시켜 바른 학습태도를 형성하는데 도움을

줄 것이라 기대한다.
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Ⅱ. 연구의 배경

1. 선행연구

이대준(2017)은 대학의 경제 경영 수학에 대해 다음과 같이 서술하였다. 미시

경제학에서의 분석 도구인 수요-공급을 수요곡선과 공급곡선 그래프의 표현 즉

함수의 그래프와 연관되어 있고, 거시경제학에서는 반복의 그래프의 삼각함수가

연관되어 있다. 또한 금융수학에서 원리합계, 수열의 극한, 수열의 합이 이용 되

는 등 경제학에서 수학은 여러 전공마다 필수적으로 이용된다. 경제 경영과 수학

의 연관성에 대해 언급하였다.

강주현(2012)은 경제교과서를 활용한 수학 수업이 수학학습태도와 수학에 대한

인식에 주는 영향에 대한 연구를 통해 학생들의 수학에 대한 흥미 유발, 수학의

유용성 인식, 통합적 시각 형성, 실생활에서의 문제해결력 배양에 긍정적 영향이

있다고 하였다.

최수현(2018)은 경제수학에 대한 유용성을 다음과 같이 언급하였다. ‘창의적 융

합 인재 양성을 위한 수학교육’을 비전으로 수학 기반의 핵심역량 함양, 수학의

가치와 유용성 인식 확산, 선진 수학교육 기반 조성을 목표로 한다. 즉, 수학에

대한 긍정적 태도와 정의적 특성을 함양할 수 있는 교육과정 내용을 구성하고

수학의 가치와 유용성을 인식할 수 있는 주제 중심의 콘텐츠 개발과 수학 기반

의 융합교육 프로그램 개발을 강화함으로써 수학적 문제해결력과 융∙복합적 역

량 배양을 목표로 한다. 특히 경제수학의 수학 및 경제의 내용은 경제∙경영∙금

융을 포함한 사회과학 분야를 학습하는 데 기초가 되고 창의적 역량을 갖춘 융

합인재로 성장할 수 있는 기반을 제공한다.
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2. 경제수학 신설 배경

PISA(Programme for International Student Assessment; 이하 PISA)는

OECD(Organization for Economic Cooperation and Development; 이하 OECD)

가 교육 지표 산출을 위해 시행하는 국제 학업성취도 평가 연구이다. PISA 2012

와 2015의 결과 우리나라 학생들은 OECD 34개국 중에서 수학, 읽기, 과학 전 영

역에서는 상위 성취를 보였으나 수학에 대한 불안감이 높고, 도구적 동기와 자아

효능감 등의 정의적 특성은 평균 이하인 것으로 평가되었다. 실제로 학생들은 수

학은 ‘공식을 익혀서 문제를 푸는 과목’, ‘학교에서 배우는 다른 교과목과는 무관

한 쓸모없는 과목’ 이라는 인식이 강하며 수학이 일상생활이나 사회 현상에 많이

내포되어 있다는 것을 인지하지 못하고 있다.(최수현, 2018)

이러한 현상을 개선하고자 2015개정 교육과정은 미래 사회가 요구하는 창의∙

융합형 인재 양성을 목적으로 개정되었으며 실생활 속에서 수학의 유용성을 체

감할 수 있는 내용, 타 분야에서의 수학의 쓰임 등 수학의 가치와 유용성을 인식

할 수 있도록 경제 주제 중심의 수학학습이 이루어지도록 「경제수학」 과목을

신설하였다.(서승희, 2016)

수학과는 수학의 개념, 원리, 법칙을 이해하고 기능을 습득하여 주변의 여러 가

지 현상을 수학적으로 관찰하고 해석하며 논리적으로 사고하고 합리적으로 문제

를 해결하는 능력과 태도를 기르는 교과이다. 수학은 오랜 역사를 통해 인류 문

명 발전의 원동력이 되어 왔으며, 세계화∙정보화가 가속화되는 미래 사회의 구

성원에게 필수적인 역량을 제공한다. 수학 학습을 통해 학생들은 수학의 규칙성

과 구조의 아름다움을 음미할 수 있고, 수학의 지식과 기능을 활용하여 수학 문

제 뿐만 아니라 실생활과 다른 교과의 문제를 창의적으로 해결할 수 있으며, 나

아가 세계 공동체의 시민으로서 갖추어야 할 합리적 의사 결정 능력과 민주적

소통 능력을 함양할 수 있다.(2015 개정 교육과정) 이를 통해 경제 수학의 신설

이유를 알 수 있다.
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3. 경제수학 교육과정 분석

가. 내용 체계

영역 핵심 개념 일반화된 지식 내용 요소

대수

수와

생활경제

경제지표의 증감을 표현하는 다양한 방법

이 있고, 환율과 세금은 간단한 비례식과

사칙연산을 통해 계산된다.

∙경제지표

∙환율

∙세금

수열과 금융
이자, 원리합계 및 연금과 같은 금융 문제

는 수열과 관련된다.

∙이자와 원리합계

∙연속복리

∙연금

해석

함수와 경제

경제 현상은 다양한함수로 표현되고, 경제

문제를 이해하기 위하여 함수의 성질이 활

용된다.

∙함수와 경제현상

∙함수의 활용

미분과 경제
한계생산량, 최적생산량, 탄력성 등과 같은

경제 개념은 미분과 관련된다.

∙미분

∙미분과 경제문제

표 1 경제수학의 내용체계 (교육부)

나. 성취기준

(1) 수와 생활경제

경제지표의 증감을 표현하는 다양한 방법이 있고, 환율과 세금은 간단한 비례

식과 사칙연산을 통해 계산된다. 생활 주변에서 찾을 수 있는 경제지표를 학습하

고, 환율과 세금과 같이 실생활에서 많이 사용되는 경제 관련 개념을 이해함으로

써 의사소통 및 의사 결정 능력을 기를 수 있다.
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 경제지표
∙ 통계 자료를 활용하여 실업률, 물가지수 등과 같은 경제지표의 의미를 이해한다.

∙ 경제지표의 증감을 퍼센트와 퍼센트포인트로 설명할 수 있다.

 환율
∙ 환율의 뜻을 알고, 환거래로부터 비례식을 활용하여 환율을 계산할 수 있다.

∙ 환율의 변동에 따른 손익을 계산할 수 있다.

 세금

∙ 세금의 종류에 따라 세금을 계산할 수 있다.

표 2 「수와 생활경제」의 성취수준(교육부)

(가) 학습 요소

퍼센트포인트, 경제지표, 환율, 세금

(나) 교수 학습 방법 및 유의 사항

경제지표는 물가지수, 주가지수, 취업률, 실업률 등과 같이 대중매체를 통해 흔

히 접할 수 있는 자료에 대하여 조건과 상황을 단순화하여 다룬다.

동일한 상품이 국가별로 가치가 다르게 되는 경우가 있음을 환율을 이용하여

이해하게 한다.

통화 가치와 환율의 관계를 설명하고, 환율 변동에 따른 손익 문제는 통화 가

치의 변화와 관련된 내용을 다루도록 한다.

세금을 다룰 때, 동일한 세율을 적용하는 세금인 부가가치세와 소득이나 수익

에 따라 차별화된 세율을 적용하는 누진세의 사례를 단순화하여 다룬다.

환율과 세금은 계산이 간단한 문제를 다루되, 필요한 경우 공학적 도구를 이용

할 수 있다.
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(2) 수열과 금융

소득과 관련된 경제활동은 미래를 대비해 저축하는 과정에서 이자, 원리합계

및 연금과 같은 금융 문제와 관련이 있고, 이러한 금융 문제는 수열을 이용하여

계산하는 경우가 많다. 수열을 활용하여 여러 가지 금융 문제를 해결함으로써 문

제 해결 및 의사소통 능력을 기를 수 있다.

 이자와 원리합계
∙ 단리와 복리를 이용하여 이자와 원리합계를 구할 수 있다.

∙ 이자율과 할인율의 뜻을 안다.

∙ 미래에 받을 금액의 현재가치를 계산할 수 있다.

 연속복리
∙ 연속복리의 의미를 이해한다.

∙ 연속복리를 이용하여 이자와 원리합계를 구하고, 미래에 받을 금액의 현재가

치를 계산할 수 있다.

 연금

∙ 연금의 뜻을 안다.

∙ 연금의 현재가치를 계산할 수 있다.

표 3 「수열과 금융」의 성취수준(교육부)

(가) 학습 요소

, 단리, 복리, 이자율, 할인율, 원리합계, 현재가치, 연속복리, 연금

(나) 교수 학습 방법 및 유의 사항

동일한 상황에서 단리와 복리를 적용할 때 이자와 원리합계가 어떻게 달라지

는지 확인하게 한다.

동일한 금액이라도 받거나 지급하는 시점이 현재인 경우와 미래인 경우 그 가

치가 다르다는 것을 이해하게 한다.

이 커질 때 
 


이 로 수렴함을 공학적 도구를 이용하여 이해하게 한다.
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동일한 상황에서 단리와 복리, 연속복리로 이자를 계산할 때 연속복리를 이용

하는 경우 원리합계가 가장 크다는 것을 이해하게 한다.

미래의 각 시점마다 받게 되는 동일한 금액의 현재가치가 등비수열로 표현되

고 이들의 총합인 연금의 현재가치가 등비부분합의 합으로 계산될 수 있음을 다

룬다.

금융상품과 관련된 복잡한 계산은 공학적 도구를 이용할 수 있다.

(3) 함수와 경제

경제 현상은 다양한 함수로 나타낼 수 있고, 함수의 성질을 통하여 경제 문제

를 이해할 수 있다. 함수로 표현된 경제 현상을 이해하고, 함수의 성질을 이용하

여 경제 문제를 학습함으로써 수학과 경제가 얼마나 밀접하게 연관되어 있는지

경험할 수 있으며, 문제 해결 및 의사소통 능력을 기를 수 있다.

 함수와 경제현상

∙ 생산, 비용과 같은 경제 현상을 함수로 나타낼 수 있다.

∙ 함수와 그래프를 통하여 수요곡선과 공급곡선의 의미를 이해한다.

∙ 효용의 의미를 이해하고, 함수와 그래프를 통하여 효용을 나타낼 수 있다.

 함수의 활용
∙ 수요와 공급의 상호작용에 의해 균형가격이 결정되는 경제현상을 이해한다.

∙ 세금과 소득의 변화가 균형 가격에 미치는 영향을 분석할 수 있다.

∙ 효용함수를 이용한 의사 결정 문제를 해결할 수 있다.

∙ 부등식의 영역의 의미를 이해하고, 이를 활용하여 경제 관련 함수의 최대, 최

소 문제를 해결할 수 있다.

표 4 「함수와 경제」의 성취수준(교육부)

(가) 학습 요소

비용함수, 생산함수, 수요함수, 공급함수, 균형가격, 효용함수



- 9 -

(나) 교수 학습 방법 및 유의 사항

경제현상을 표현하는 함수는 삼차 이하의 다항함수 또는 무리함수에 한하여

다룬다.

생산은 노동과 자본을 독립변수로 갖는 이변수함수라고 볼 수 있지만, 하나의

변수를 고정한 일변수함수로 바꾸어 다룰 수 있다.

경제 관련 함수를 다룰 때 독립변수는 자연수뿐만 아니라 실수가 될 수 있음

을 가정한다.

세금과 소득의 변화에 따른 균형가격의 변화는 그래프의 평행이동을 이용하여

분석할 수 있다.

의사 결정 문제는 효용함수를 통한 소비자의 의사 결정, 생산함수를 통한 생산

자의 의사 결정을 다룬다.

부등식의 영역에서  과 같이 다항식의 곱으로 표현된 것은 다

루지 않는다.

부등식의 영역과 관련하여 최대, 최소를 구할 때, 경제 관련 함수는 일차식만

다룬다.
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(4) 미분과 경제

한계생산량, 최적생산량, 탄력성 등과 같은 경제 개념은 미분과 관련이 있고,

미분을 활용하여 여러 가지 경제 현상을 설명할 수 있다. 미분으로 표현된 경제

현상을 이해하고, 미분의 성질을 이용하여 경제 문제를 학습함으로써 문제 해결

및 의사소통 능력을 기를 수 있다.

 미분
∙ 미분의 의미를 이해한다.

∙ 미분을 이용하여 그래프의 개형을 그릴 수 있다.

 미분과 경제문제
∙ 한계생산량의 의미를 이해하고, 미분을 이용하여 최적생산량을 구할 수 있다.

∙ 탄력성의 의미를 이해한다.

표 5 「미분과 경제」의 성취수준(교육부)

(가) 학습 요소

평균변화율, 극한(값), 미분계수, 도함수, 미분, 증가, 감소, 극대, 극소, 극댓값,

극솟값, 한계생산량, 최적생산량, 탄력성

(나) 교수 학습 방법 및 유의 사항

함수의 극한 개념과 극한값에 관한 성질은 직관적 수준으로 다루고, 미분계수

는 접선의 기울기로 도입한다.

함수의 미분가능성은 다루지 않는다.

  (은 실수)의 도함수는 예를 통하여 유추하게 한다.

  꼴(은 실수)의 도함수는 증명 없이 다룬다.

함수의 곱과 몫, 합성함수의 미분법 등은 다루지 않고 실수배, 합, 차의 미분법

만 다룬다.

미분의 활용에서는 삼차 이하의 다항함수 또는 무리함수를 다룬다.

탄력성의 계산은 미분을 활용한 것만 다룬다.
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4. 경제수학의 교육의 방향

교육부는 경제수학 과목 목표를 다음과 같이 정하고 있다.

생활 주변에서 친숙하게 접하는 경제 현상을 이해하고, 실생활과 관련된 다양

한 경제 문제를 수학의 지식과 기능을 활용하여 합리적으로 해결하며, 수학의

가치를 이해하고 합리적으로 의사 결정하는 능력을 기른다.

가. 생활 주변에서 친숙하게 접하는 경제 현상을 수학적으로 관찰, 분석, 조

직, 표현하는 경험을 통하여 수와 생활경제, 수열과 금융, 함수와 경제,

미분과 경제에 관련된 개념, 원리, 법칙과 이들 사이의 관계를 이해하고

수학의 기능을 습득한다.

나. 수학적으로 추론하고 의사소통하며, 창의 융합적 사고와 정보 처리 능력

을 바탕으로 사회 및 자연 현상을 수학적으로 이해하고 문제를 합리적이

고 창의적으로 해결한다.

다. 경제 현상에 대한 흥미와 수학에 대한 자신감을 갖고, 경제 문제 해결에

수학을 적극적으로 활용하는 태도와 합리적으로 의사 결정하는 능력을

기른다.

표 6 「경제수학」의 목표(교육부)



- 12 -

Ⅲ. 연구내용

1. 이론 연구

가. 메릴의 내용요소 전시이론

메릴의 내용요소 전시이론은 ‘사실, 개념, 절차, 원리’라는 네가지의 ‘내용수준’

과 ‘기억, 활용, 발견’의 세가지의 ‘수행형태’를 이차원적으로 결합하여 ‘수행×내용

매트릭스’를 제시하였다. 그 매트릭스의 각각의 cell에 해당하는 범주의 학습 수

행을 위한 조건으로서 제공되어야 하는 교수의 제시는 일관성이 있게 처방되는

데, 여기에는 수업을 위한 최소한의 처방으로서 일차제시형(Primary

Presentation Form)과 보다 학습이 쉽고, 완전하게 이루어지도록 돕는 보조적인

교수전략으로 이차제시형(Secondary Presentation Form)이 있다. 일차제시형은

‘일반성의 설명(법칙), 사례의 설명(예), 일반성의 질문(기억), 사례의 질문(연습)’

이라는 4가지 유형으로 표현되고, 이차제시형은 맥락, 도움, 다양한 표현법, 피이

드백, 암기법, 선수학습 등을 포함한다.(신동금, 1992)

수행의 
수준

(학습자)

발 견

활 용

기 억

사 실 개 념 절 차 원 리

내용의 유형(수업내용)

표 7
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나. 딕과 케리의 체제적 수업설계모형

그림 1

1단계: 교수 목표 확인

목표설정시 감상하기, 깨닫기, 느끼기 등 추상적인 용어를 피하고 수업을 마친

후 학생이 무엇을 할 수 있는지 보여줄 수 있는 것을 구체적으로 언급해야 한다.

2단계: 교수 분석

교수 목표가 설정되고 나면, 학습자가 목표에 도달하기 위해 단계별로 무엇을

어떻게 수행할 것인가를 결정해야 하는데, 하위기술을 분석하여 어떤 절차로 학

습되어야 하는가를 밝히는 것이다.

3단계: 출발점행동과 특성 파악

출발점행동은 단순히 학생들이 알거나 할 수 있는 목록이 아니라 수업을 시작

하기 전에 필요한 기술이다. “학습자는 무엇을 알아야하나?” 라는 질문을 하고

하위기술을 찾아낸다.

대상 학생의 일반적인 특성은 나이, 학년, 흥미, 동기, 성취도 등 이에 따라 어

떤 형태로 접근할 것인지, 수업과 평가 시 어떤 어휘를 사용할지를 선택해야 한

다.



- 14 -

4단계: 수행 목표 진술

앞의 활동에 입각하여, 수업을 마친 후에 학습자가 무엇을 할 수 있을지를 구

체적으로 진술하는 것이다. 수행목표는 1) 가르칠 행동을 명시하고 2) 수업전략

을 세우고 3) 수업을 마쳤을 때 실행결과를 평가할 기준을 세운다.

5단계: 준거지향검사 개발

목표에서 가르치고자 했던 것을 학습자가 성취했는가를 알아보기 위한 검사문

항을 개발하는 것이다.

6단계: 수업전략 개발

수업전략은 단순히 내용의 개요만이 아니라 정보제시의 순서, 학생이 해야 할

것, 그리고 그것을 어떻게 평가할지가 모두 수업전략에 속한다. 수업전략의 5가

지 주요 요소는 1. 수업전 활동, 2. 정보 제시, 3. 학생 참여, 4. 평가, 5. 추후활동

이다.

7단계: 교수자료개발, 선택

6단계에서 개발한 수업전략에 따라 교수 프로그램을 실제로 제작하는 단계이다.

8단계: 형성평가 설계 및 실시

형성평가는 자료의 수집과 분석 그리고 수업자료의 수정을 하는 것이며 효과

를 결정하기 위해 수집하는 총괄평가도 있다. 형성평가는 일대일 평가, 소집단

평가, 현장평가 등이 있다.

9단계: 수정

형성평가 결과로 나온 데이터를 가지고, 학습목표를 달성하는 데 있어서 학습

자가 곤란을 겪은 점을 확인하여 수업 상의 요소를 수정한다.
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10단계: 총괄평가 설계 실시

총괄평가는 두 가지 중요한 면을 가지고 있다. 전문가 판단과 현장 검사로 전

문가 판단의 목적은 현재 이용되는 자료들이나 다른 후보자료들이 수업 상의 요

구에 대처하기 위한 잠재력을 가지고 있는지 결정하는 것이다.(박기창, 1993)

2. 경제수학 단원의 효율적 지도 방법

본 연구자는 경제함수 단원 중 ‘Ⅰ. 2. 01. 화폐와 환율’, ‘Ⅱ. 1. 02. 단리이자∼

03. 복리이자’, ‘Ⅲ. 2. 02. 균형가격과 균형수급량’ 단원에 대해 효율적 지도 방안

을 연구하였다. 메릴의 내용요소 전시이론의 수행×내용 매트릭스를 통해 단원에

서 요구하는 목표를 생각해 보고 이를 바탕으로 딕과 케리의 체제적 수업설계모

형을 통해 구체적이고 적절한 수업 방법에 대해 연구하였다.
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가. ‘Ⅰ. 2. 01. 화폐와 환율’ 의 효율적 지도 방법

(1) 메릴의 내용요소 전시이론의 수행×내용 매트릭스를 이용한 ‘Ⅰ. 2. 01. 화

폐와 환율’ 단원 분석

수행의

수준

(학습자)

발 견

환율 상승과

하락이 수출,

수입, 국내 물

가, 외자도입

기업에 미칠

영향은 무엇

인가?

활 용

환율 상승, 환

율 하락의 의

미는?

현재 환율 시

세표를 조사

하고 주어진

금액 환전하

면 얼마인가?

기 억 환율이란?
환율을 통해

환전 금액은?

주어진 금액

을 환전 하여




사용 남은

금액 다시 환

전하면 다음

과 같은 금액

이 되었다. 주

어진 나라 중

어느 나라에

해당 되는가?

사 실 개 념 절 차 원 리

내용의 유형(수업내용)

표 8
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(2) 딕과 케리의 체제적 수업설계모형을 이용한 ‘Ⅰ. 2. 01. 화폐와 환율’ 단원 분석

(가) 1단계: 교수 목표 확인

환율의 뜻을 알고, 환율 시세표를 이용하여 환전했을 때의 금액 계산을 할 수 있다.

(나) 2단계: 교수 분석

다음과 같은 절차로 학습하면 된다.

1) 환율의 뜻을 안다.

2) 환율의 상승과 하락의 의미 및 원인을 안다.

3) 환율의 상승과 하락이 국내에 미치는 영향을 안다.

4) 환율 시세표를 보고 환전 금액을 계산한다.

(다) 3단계: 출발점행동과 특성 파악

1) 출발점행동 – 소수점에 대한 덧셈 뺄셈 능력

2) 특성 파악 – 활동(게임)을 통한 수학 학습에 흥미

(라) 4단계: 수행 목표 진술

1) 가르칠 행동 – 환율이 무엇인지 알려주고 환율의 상승과 하락이 국내에 미

치는 영향을 알려준다. 환율 시세표를 보고 환전 금액을 계산한다.

2) 수업전략 – 환율에 대한 기본적 개념을 제공하고, 환율 관련 다양한 신문

기사 조사를 통해 환율이 미치는 영향에 대해 조사해보고 이에 따른 국내에 미

치는 영향에 대해 설명해준다. 또한 환율 시세표를 보고 환전 금액을 계산하는

활동을 해보고 학생들이 익숙해 지면 부루마블 게임1)을 적용하여 게임을 통해

계산해 보는 연습을 하도록 하게 한다.

3) 수업을 마쳤을 때 실행결과 평가할 기준 – 활율 상승과 하락이 국내에 미

치는 영향을 정리하여 제출하게 하고, 부루마블 보드게임의 한 나라를 설정하여

1) 2개의 주사위를 던져 나온 수의 합 만큼 자신의 말을 이동하여 도착한 곳의 나라의 땅을 사고

건물을 지으며 자신의 소유로 만들고 다른 게임자가 자신의 소유지에 오면 해당 금액을 받으며

자산을 늘려가는 게임.
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환율시세표를 확인하여 환전 금액을 계산해 보도록 한다.

즉, 환율의 정의를 말할 수 있어야 하며, 환율의 증가와 감소에 따른 영향을 논

리적 흐름으로 이해하고 이를 판단해 낼 수 있어야 한다. 또한, 환율 시세표를

보고 환전 금액 계산을 할 수 있어야 한다.

(마) 5단계: 준거지향검사 개발

환율의 정의를 정확히 알고 있는지에 대한 평가는 이 용어에 대한 핵심 내용

을 알고 있는지 판단해야 되기 때문에 ‘빈칸 채우기’ 형태의 문제로, 활율의 상승

과 하락이 국내에 미치는 영향에 대한 평가는 논리적 판단이 필요하므로 ‘O/X

문제’ 형태의 문제로, 환율 시세표를 보고 환전 금액을 계산하는 방법에 대한 이

해도 판단을 위해서 ‘맞추기’ 형태의 문제를 개발한다.

1) 환율의 정의 파악했는지 판단하는 문제

환율: (         )와 외국 화폐의 교환 (      )

표 9

2) 환율의 상승과 하락이 국내에 미치는 영향에 대한 이해 문제

다음 물음에 대해 맞으면 O, 틀리면 X 표시를 하시오.

☞ 환율 상승은 원화 가치 하락을 의미 한다. (     )

☞ 환율 하락은 수출감소라는 결과를 초래한다. (     )

☞ 환율 상승은 수입증가라는 결과를 초래한다. (     )

☞ 환율 상승은 국내 물가 상승이라는 결과를 초래한다. (     )

☞ 환율 하락은 외자도입 기업의 원금상환 부담 경감이라는 결과를 초래한다. 

(     )

표 10
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3) 환율 시세표를 보고 환전 금액을 계산하는 방법에 대한 이해 문제

◎ 다음 표는 미국 달러, 일본 엔, 유럽 연합 유로, 중국 위안의 환율 시세표

를 나타낸 것이다.

통화명
매매

기준율

전일

대비
등락률

현찰 송금

살 때 팔 때 살 때 팔 때

미국

USD
 ▲     

일본

JPY 100
 ▲     

유럽연합

EUR
 ▲     

중국

CNY
 ▲     

1. 유럽연합 100유로를 은행에서 환전하면 중국 CNY은 얼마인지 구하여라.

(단, 환율 시세표에서 현금으로 살 때와 팔 때를 기준으로 계산한다.)

2. 미국 여행을 위해 1500달러를 환전하려고 한다. 수수료를 계산하고, 필요

한 원화를 계산하여라.

표 11

(바) 6단계: 수업전략 개발

1) 수업 전 활동

환율의 변화와 국내의 경제에 관련된 신문 기사 또는 뉴스를 보여주며, 학생들

의 동기를 유발한다.

목표가 환율의 뜻을 알고 환전했을 때의 금액을 구할 수 있으며, 환율의 변화

로 국내에 미치는 영향이 무엇인지 얘기할 수 있는 것임을 알린다.

소수점의 사칙연산과 관련된 간단한 문제를 제공하여 수학적 요소 또한 확인

한다.
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2) 정보 제시

환율: 자국 화폐와 외국 화폐의 교환 비율, 즉 외국 화폐와 비교한 자국 화폐

의 값어치이다. 환율의 결정은 외환 시장에서 외환에 대한 수요와 공급에 의해

결정된다.

환율 상승: 외환의 수요가 증가하면, 환율이 상승하고 원화 가치가 하락한다.

‘수출 감소(수출 채산성 악화), 수입 증가(수입 상품 가격 하락), 국내 물가 안정

(수입 원자재 가격 하락), 외자도입기업 원금상환 부담 경감’의 결과를 가져온다.

환율 하락: 외환의 공급이 증가하면, 환율이 하락하고 원화 가치가 상승한다.

‘수출 증가(수출 채산성 호전), 수입 감소(수입 상품 가격 상승), 국내 물가 상승

(수입 원자재 가격 상승), 외자도입기업 원금상환 부담 증가’의 결과를 가져온다.

각 나라의 화폐 단위, 환율 시세표를 보는 법, 환율 시세표를 통한 금액 계산

방법에 대해 설명한다.

3) 학생의 참여

수업에 임하기 전 학생들에게 조별로 ‘환율’과 관련된 뉴스 또는 신문 기사를

조사하여 발표하도록 한다. 이를 통해 환율에 대해 가볍게 접하게 하고, 관심을

유도한다. 또한 이를 수업시간에 환율 관련 개념들이 나올 때 적용해보며 학생들

의 자료 조사를 효과적으로 활용한다.

1차시에서 학습한 내용을 바탕으로 2차시에 부루마블 보드게임을 조별로 활동

한다. 이 활동에서 환전을 통해 각 나라의 땅과 건물을 매입하며 게임에 임하며

게임 상에서 필요한 계산과정을 학습지에 작성하며 활동하게 한다.

4) 평가

수업을 시작하며 소수점의 사칙연산에 대해 사전검사를 실시하고, 학생의 학습

정도를 파악하기 위해 수업 후 환율의 변화에 따라 발생하는 결과들에 대해

O/X 형태로 문제를 제공하고, 환율 시세표를 통한 환전 금액 계산 문제를 제공

한다.
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5) 추후 활동

1차시 학습 결과 목표에 도달하지 못한 학생들에게는 2차시 다른 학생들이 보

드게임을 활용 활동을 하는 동안 보충 설명 및 학생의 이해 정도를 직접 확인하

며 도움을 제공한다. 또한 목표에 도달하면 2차시 보드게임을 활용한 활동을 하

도록 한다.

(사) 7단계: 교수자료개발, 선택

그림 2 1차시 학습지

그림 3 2차시(부루마블 보드게임 활동)

학습지
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(아) 8단계: 형성평가 설계 및 실시

그림 4 1차시 형성평가
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나. ‘Ⅱ. 1. 02. 단리이자 ∼ 03. 복리이자’ 단원의 효율적 지도 방법

(1) 메릴의 내용요소 전시이론의 수행×내용 매트릭스를 이용한 ‘Ⅱ. 1. 02 ∼

03. 단리이자 복리이자’ 단원 분석

수행의

수준

(학습자)

발 견

현재 가지고

있는 자산을

투자하여 몇

년 뒤에 목표

로 하는 금액

이 되어야 한

다면 이율이

몇 이상인 상

품을 이용해

야 되는가?

금융기관 홈

페 이 지 에 서

확인 후 조건

에 가장 적합

한 상품을 판

단하시오.

활 용

단리, 복리 두

상품이 있는

데 몇 달이

지나야 복리

가 이익이 되

는지 설명하

시오.

기 억
수열, 부분합

이란?

단리이자, 복

리이자는 무

엇인가?

다음은 단리

이자, 복리이

자 계산 과정

이다. 빈칸에

들어갈 알맞

은 수를 적으

시오.

사 실 개 념 절 차 원 리

내용의 유형(수업내용)

표 13



- 24 -

(2) 딕과 케리의 체제적 수업설계모형을 이용한 ‘Ⅱ. 1. 02. 단리이자 ∼ 03.

복리이자’ 단원 분석

(가) 1단계: 교수 목표 확인

단리와 복리에 대해 알고, 연이율에 대해 원리 합계를 계산할 수 있다.

(나) 2단계: 교수 분석

다음과 같은 절차로 학습하면 된다.

1) 등비수열과 등차수열의 뜻과 일반항 그리고 이들의 부분합에 대해 안다.

2) 단리와 복리에 대해 안다.

3) 연이율을 이용하여 원리합계를 계산할 수 있다.

(다) 3단계: 출발점행동과 특성 파악

1) 출발점행동 – 등비수열과 등차수열 이해와 일반항을 구하기, 등비수열과

등차수열의 부분합 이해와 부분합 구하기

2) 특성 파악 – 실생활에 반영된 수학을 탐구하는 데에 흥미

(라) 4단계: 수행 목표 진술

1) 가르칠 행동 – 등차수열과 등비수열 그리고 이들의 부분합에 대해 정리해

주고, 단리법과 복리법의 개념을 알려준다. 단리법과 복리법을 이용하여 원리합

계를 구하는 과정을 가르친다.

2) 수업전략 – 단리법과 복리법의 개념에 대해 설명해주고, 수열의 일반항 및

부분합을 구하는 방법을 통해 원리합계를 구하는 과정을 설명한다. 과정에 대해

학습이 끝나면 실제 금융 상품을 바탕(복잡하다면 간단히 변형 후 사용)으로 원

리합계를 계산해 보며 현실에의 적용력을 길러준다. ‘연이율, 입금액, 단리/복리,

기간’이 적힌 카드들을 뽑기를 통해 다양한 게임을 하며 계산 능력을 키운다.

3) 수업을 마쳤을 때 실행결과 평가할 기준 – 단리법과 복리법 관련 각각 한

문제씩 만들어 풀이하여 제출하게 한다.

즉, 수학Ⅰ에서 학습한 등차수열과 등비수열 그리고 이들의 부분합이 무엇인지
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말할 수 있어야 하며, 단리법과 복리법의 개념을 말할 수 있어야 한다. 또한, 단

리법과 복리법을 이용하여 수열의 일반항 및 부분합을 구할 수 있어야 한다.

(마) 5단계: 준거지향검사 개발

등비수열과 등차수열의 일반항과 부분합을 구하는 방법 상기 및 확인을 위해

‘빈칸 채우기’ 형태의 문제로 사전검사를 한다.

단리법과 복리법 개념을 확인하고 넘어가기 위해 ‘빈칸 채우기’ 형태의 문제로,

단리와 복리를 이용한 원리합계 구하는 과정의 이해를 확인하기 위해 ‘맞추기’

형태의 문제를 개발한다.

1) 등비수열과 등차수열의 일반항과 부분합을 구하는 사전 문제

1. 다음 수열의 일반항을 구한 것이다. 빈칸에 들어갈 알맞은 수 또는 문자를 

적으시오.

(1)      ⋯   일반항: ×

(2)     ⋯   일반항: ×


2. 다음 수열의 첫째항부터 제항 까지의 합을 구하시오.

(1)      ⋯   부분합: 

×  ×

(2)     ⋯   부분합: 
× 

표 14

2) 단리법과 복리법 개념 확인 문제

단리법: 처음에 빌리거나 빌려준 (     )에 대해서만 기간에 (        )을 곱

하여 이자를 계산하는 방법

복리법: 일정 기간 동안에 발생한 (      )와 (          )을 합한 (         )

가 다음 기간 원금이 되어 이자를 계산하는 방법

표 15
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3) 단리법과 복리법을 이용한 원리합계 확인 문제

만 원을 연이율 의 단리 이자로 만기 년간 예금하였을 때, 년 뒤 원

리합계는 얼마인가?

만 원을 연이율 의 복리 이자로 만기 년간 예금하였을 때, 년 뒤 원

리합계는 얼마인가?

연이율 의 복리 이자로 만 원을 매년 초에 입금할 때, 년 뒤 원리 합

계는 얼마인가?

표 16

(바) 6단계: 수업전략 개발

1) 수업 전 활동

목표가 단리법과 복리법에 대해 알고, 연이율에 대해 원리 합계를 계산할 수

있는 것임을 알린다.

등차수열과 등비수열의 일반항과 부분합을 구하는 간단한 문제를 제공하여 수

학적 요소 또한 확인한다.

2) 정보 제시

단리법: 처음에 빌리거나 빌려준 원금에 대해서만 기간에 이자율을 곱하여 이

자를 계산하는 방법이다.

복리법: 일정 기간 동안에 발생한 이자와 처음 원금을 합한 원리합계가 다음

기간 원금이 되어 이자를 계산하는 방법이다.

각각에 대해서 원리합계를 구하는 방법에 대해 수열과 부분합에 연관 지으며

정보를 제공한다.

3) 학생의 참여

1차시에서 학습한 기본 개념을 통해 2차시에는 교사가 제시하는 상황에 적합

한 상품이 무엇인지 은행의 상품을 직접 찾아보며 판단한다. 그렇게 판단한 이유
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를 조별로 발표하도록 한다. 하나의 답이 정해져 있는 것이 아니라 학생들이 판

단해 보고 금액을 계산해 보는 활동으로서 학생의 참여를 유도한다.

3차시에는 ‘연이율, 입금액, 단리/복리, 기간’이 적힌 카드를 조별로 뽑아가 2∼

3개의 예금, 적금 상품을 만들어 보고 이들의 원리합계 합이 큰 조가 이기는 게

임 활동 통해 학생이 참여할 수 있도록 한다.

4) 평가

수업을 시작하며 등비수열과 등차수열의 일반항과 부분합을 구하는 방법에 대

해 사전검사를 실시하고, 학생의 학습정도를 파악하기 위해 수업 후 단리와 복리

개념을 확인하고 넘어가기 위해 ‘빈칸 채우기’ 형태의 문제를 제공하고, 단리와

복리를 이용한 원리합계 구하는 과정의 이해를 확인하기 위해 ‘맞추기’ 형태의

문제를 제공한다.

5) 추후 활동

1차시 학습 결과 목표에 도달하지 못한 학생들에게는 2차시 다른 학생들이 은

행의 상품을 조사하여 계산해 보는 활동을 하는 동안 보충 설명 및 학생의 이해

정도를 직접 확인하며 도움을 제공한다. 또한 목표에 도달하면 2차시 은행의 상

품을 조사하여 계산해 보는 활동을 함께 하도록 한다. 3차시에 조별로 연이율,

입금액이 적힌 카드를 뽑고 계산해 보는 활동을 할 시에도 이전 학습이 미흡한

학생들에게는 보충 설명을 진행한다.
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(사) 7단계: 교수자료개발, 선택

그림 5 1차시 학습지(1) 그림 6 1차시 학습지(2)

그림 7 1차시 학습지(3) 그림 8 2차시 학습지
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(아) 8단계: 형성평가 설계 및 실시

그림 9 1차시 형성평가 그림 10 2차시 형성평가
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다. ‘Ⅲ. 2. 02. 균형가격과 균형수급량’ 단원의 효율적 지도 방법

(1) 메릴의 내용요소 전시이론의 수행×내용 매트릭스를 이용한 ‘Ⅲ. 2. 02. 균

형가격과 균형수급량’ 단원 분석

수행의

수준

(학습자)

발 견

수 요 곡 선 이

금액축 방향

으로 평행이

동 되었다. 이

때 균형가격

과 균형수급

량은?

활 용

수 요 곡 선 과

공 급 곡 선 의

변화를 가져

오는 다양한

요소들을 찾

아보시오.

기름을 수입

하는 나라의

환율 변화로

인하여 공급

곡선이 변화

하였을 때, 균

형가격과 균

형 수급량을

구하시오.

기 억 교점이란?

균형가격, 균

형 수급량이

란?

소득 상승이

수요곡선 변

화 및 균형가

격 변화에 미

치는 영향을

설명하시오.

사 실 개 념 절 차 원 리

내용의 유형(수업내용)

표 17
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(2) 딕과 케리의 체제적 수업설계모형을 이용한 ‘Ⅲ. 2. 02. 균형가격과 균형

수급량’ 단원 분석

(가) 1단계: 교수 목표 확인

그래프의 특성을 통하여 수요곡선과 공급곡선을 파악하고, 수요곡선과 공급곡

선의 의미 및 변화하는 이유에 대해 논리적으로 설명할 수 있다.

(나) 2단계: 교수 분석

다음과 같은 절차로 학습하면 된다.

1) 교점에 대해 안다.

2) 수요곡선, 공급곡선, 초과공급, 초과수요, 균형가격, 균형 수급량에 대해 안다.

3) 수요곡선과 공급곡선에 영향을 주는 다양한 요소들을 알아본다.

4) 함수의 평행이동 개념을 통해 수요곡선과 공급곡선을 이동시켜 본다.

5) 다양한 요소들의 변화 조건이 주어진 문제에서 요구하는 것(균형가격, 균형

수급량, 공급곡선 함수식, 수요곡선 함수식 등)을 구해보는 탐구를 한다.

(다) 3단계: 출발점행동과 특성 파악

1) 출발점행동 – 그래프의 교점 구하기, 그래프 평행이동 하기, 두 점을 이용

한 직선의 방정식 구하기

2) 특성 파악 – 대부분의 학생이 그래프의 평행이동에 대해 어려워하며, 조건

을 이용하여 함수식을 찾는 것에 어려움을 느낀다. 수요곡선과 공급곡선의 변화

하는 논리적 과정에 대한 이해를 어려워한다.

(라) 4단계: 수행 목표 진술

1) 가르칠 행동 – 그래프의 교점, 그래프의 평행이동, 두 점을 이용한 직선의

함수식 찾기 등의 함수 개념을 정리해주고, 수요곡선과 공급곡선, 초과수요, 초과

공급, 균형가격, 균형 수급량에 대해 가르친다. 수요곡선과 공급곡선의 변화를 가

져오는 다양한 원인에 대해 가르친다. 이를 이용하여 함수식을 구해보고, 균형가

격, 균형 수급량을 구해보는 활동을 한다.
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2) 수업전략 – 그래프의 교점, 그래프의 평행이동, 두 점을 이용한 직선의 함

수식 찾기 등의 함수 개념을 정리하며 학습에 필요한 개념을 확인 후 본 학습에

들어갈 수 있도록 한다. 본 학습(수요곡선, 공급곡선, 초과수요, 초과공급, 균형가

격, 균형 수급량, 수요곡선과 공급곡선의 변화를 가져오는 다양한 원인)의 개념을

확인시켜준다. 함수 관련 내용, 수요곡선과 공급곡선 변화의 논리적 과정을 어려

워하는 학생이 많으므로 학습 수준을 고려하여 다양한 학생이 한 조를 이룰 수

있도록 하여 조별 학습을 시킨다.

3) 수업을 마쳤을 때 실행결과 평가할 기준 – 그래프를 보고 균형가격 및 균

형 수급량을 확인하는 기본 문제와 수요곡선 또는 공급곡선의 변화를 통해 다른

다양한 요소를 구해보는 문제를 제공한다.

즉, 함수의 다양한 성질 들을 이용하여 수요곡선과 공급곡선의 그래프를 파악

할 수 있어야 한다. 또한, 수요곡선과 공급곡선의 변화를 논리적으로 설명할 수

있어야 한다.

(마) 5단계: 준거지향검사 개발

그래프의 교점, 그래프의 평행이동, 두 점을 이용한 직선의 함수식 찾기 관련

사전검사는 계산이 간단한 ‘맞추기’ 형태의 문제를 개발한다.

수요곡선과 공급곡선의 그래프 파악을 위해 ‘빈칸채우기’ 형태의 문제로 초과수

요, 초과공급, 균형가격, 균형 수급량을 파악하게 한다.

공급곡선과 수요곡선의 변화 요인들을 이해하는지 확인하기 위해 공급곡선의

변화 관련하여 ‘맞추기’ 문제를 개발한다.
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1) 그래프의 교점, 그래프의 평행이동, 두 점을 이용한 직선의 함수식 찾기 관

련 문제

1. 두 함수   ,   의 그래프를 그리고, 이들의 교점을 좌표로 적

으시오.

2. 두 점 , 을 지나는 직선의 방정식을 구하시오.

3.   의 그래프를 축의 방향으로  이동한 직선의 방정식을 구하고, 그

래프를 그리시오.

표 18
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2) 수요곡선과 공급곡선의 그래프 파악 문제

1. 다음 빈칸에 들어갈 알맞은 용어를 적으시오.

표 19

3) 수요곡선과 공급곡선의 변화 요인들 이해 확인 문제

수요의 변동 요인과 그에 따른 결과를 논리적으로 생각하고 적으시오.

수요의 변동 요인 그에 따른 결과 발생 과정

공급의 변동 요인과 그에 따른 결과를 논리적으로 생각하고 적으시오.

공급의 변동 요인 그에 따른 결과 발생 과정

표 20



- 35 -

(바) 6단계: 수업전략 개발

1) 수업 전 활동

목표가 함수의 그래프 특징을 파악하여 수요곡선과 공급곡선의 의미를 이해하

는 것임을 알린다.

그래프의 교점, 평행이동, 증가 감소 등과 관련된 간단한 문제를 제공하여 수학

적 요소 또한 확인한다.

2) 정보 제시

시장의 균형은 수요 곡선과 공급 곡선이 교차하는 점에서 달성되며, 이때 얻어

지는 가격은 ‘균형가격’, 수급량은 ‘균형 수급량(또는 균형 거래량)’이 된다.

일반적으로 어떤 물건의 값이 상승하면 공급은 늘어날 것이고 소비는 줄어든

다. 가격이 균형가격보다 높은 경우, 공급량은 증가하지만 수요량은 감소하게 되

는데 그 줄어든 수요와 늘어난 공급의 합이 바로 ‘초과공급’이 된다. 반대로 가격

이 균형가격보다 낮은 경우, 수요는 늘어나고 공급은 줄어들면서 ‘초과수요’가 발

생한다.

수요의 변동 요인에는 ‘수요자 수, 기호, 연관재의 가격, 소등, 미래 가격에 대

한 예상’ 등이 있고, 공급의 변동 요인에는 ‘공급자 수, 생산 기술, 생산 요소의

가격, 공급자의 미래에 대한 예상, 날씨’ 등이 있다.

수요 곡선과 공급 곡선을 함수 특징을 이용하여 구하고자 하는 요소들을 확인

해 보는 방법에 대해 정보를 제공한다.

3) 학생의 참여

학습 수준이 다양하도록 조별을 구성하여 수요의 변동과 공급의 변동의 요인

에 대해 논리적 사고해 보고 설명하고 수요곡선과 공급곡선의 함수식을 이용한

문제풀이를 설명하며 조 인원들이 서로에게 멘토와 멘티가 될 수 있도록 활동한

다.
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4) 평가

수업을 시작하며 그래프의 교점, 그래프의 평행이동, 두 점을 이용한 직선의 함

수식 찾기 등의 함수 관련 사전검사를 실시하고, 학생의 학습정도를 파악하기 위

해 수업 후 수요곡선과 공급곡선, 초과수요, 초과공급, 균형가격, 균형 수급량에

대해서 ‘빈칸 채우기’ 형태의 문제로 그리고 수요곡선과 공급곡선의 변화를 가져

오는 다양한 원인에 대해서 ‘맞추기’ 형태의 문제를 제공한다.

5) 추후 활동

1차시 학습 결과 목표에 도달하지 못한 학생들에게는 2차시 다른 학생들이 기

본문제부터 심화문제 풀이 활동을 하는 동안 보충 설명 및 학생의 이해 정도를

직접 확인하며 도움을 제공한다. 또한 목표에 도달하면 2차시 문제 풀이 하는 과

정을 확인하며 학생의 개념 이해도를 확인한다.

(사) 7단계: 교수자료개발, 선택

그림 14 그림 15
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그림 16

(아) 8단계: 형성평가 설계 및 실시

그림 17
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Ⅳ. 결론 및 제언

본 연구에서는 2015개정 수학과 교육과정에 신설된 「경제 수학」과목의 교육

과정을 분석한 후 ‘메릴의 내용요소 전시이론’과 ‘딕과 케리의 체제적 수업설계

모형’ 이론을 바탕으로 수업을 설계하였다. 「경제 수학」의 내용 체계 및 성취

기준을 살펴보았고 추구하는 목표 또한 확인하며 연구을 실시하였다. 메릴의 내

용요소 전시이론의 수행×내용 매트릭스를 통해 학습해야 하는 목표에 대해 알아

보았고, 딕과 케리의 체제적 수업설계 모형으로 효과적인 수업을 설계하였다. 학

생들의 활동(부루마블 보드게임을 이용한 환전 관련 계산력 키우기, 카드 뽑기를

통한 단리법 복리법 계산하기)와 실생활과 연관된 활동(교사가 제시한 상황에 필

요한 은행 예금 적금 상품 조사 후 원리합계 계산하기)을 제시함으로써 학습자들

이 관심을 갖고 수업에 참여할 수 있도록 하였다. 또한 어려운 개념 학습에 있어

서는 조별 활동을 통해 교수자-학습자, 학습자-학습자 간의 학습이 이루어질 수

있도록 수업을 구성하였다.

「경제 수학」은 경제 주제 중심의 수학학습이 이루어질 수 있는 과목이며 이

과목을 통해 학생들이 실생활 속에서 수학의 유용성을 체감하고 다른 분야에서

의 수학의 유용성 등 수학의 가치와 유용성을 인식하기를 바라는 취지에서 신설

되었다. 수업을 설계할 때 수학의 유용성, 수학과 경제의 연관성을 인식할 수 있

도록 하였으며, 학생의 활동을 유도하며 흥미를 이끌 수 있도록 하였다.

본 논문의 제한점은 다음과 같다. 실제 수업에 대한 적용 결과를 엄밀하게 분

석하여 통계적 결과를 제시하지 못하였다. 신설된 과목이므로 경제수학에 대한

학습지도를 해보지 않은 교사들의 검토가 포함되어 있어 미흡한 부분이 있을 수

도 있다. 이와 관련하여 실제 수업에 적용하여 결과를 엄밀히 분석하는 추가적

연구가 필요하다.
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본 연구를 마치며 다음과 같은 제언을 하고자 한다.

첫째, 수업 계획 및 수업에 임하기 전 기본적으로 경제 개념에 대해 심도 있는

수업 준비를 통하여 경제 관련 잘못된 개념을 전달해서는 안된다.

둘째, 학생들의 흥미를 끌고, 학생들의 활동을 유도하여 어렵게 느껴질 수 있는

경제와 수학 관련 수업을 이끌어야 한다.

셋째, 본 연구에서는 수업의 결과 및 효과에 대한 엄밀한 통계적 결과를 제시

하진 않았다. 이후의 연구들에서 이러한 작업들이 이루어지길 기대한다.
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Thinking about mathematics can develop the ability to reasonably judge and

solve various activities. However, many students feel rejected by mathematics

and think it is not fun and difficult, and many students think it is not helpful

in real life. In the 2015 revised curriculum, a subject called "Economic

Mathematics" was newly established to make students feel the necessity of

mathematics through connection with other subjects of mathematics.

Teachers know about the purpose of the newly established "Economic

Mathematics", but they feel the rejection and fear of this subject and have

difficulty in effective curriculum guidance for students.

This study explored effective teaching methods for the subject of "economic

mathematics" so that students can learn by combining the economic concepts

and mathematics needed to live and develop more rational judgment and

thinking skills.

The contents system and goals of the subject of Economic
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Mathematicswere analyzed, and effective teaching methods were studied based

on Merrill's theory of contents element exhibition and Dick and Kerry's

systematic teaching design model.This study is expected to give confidence in

the new subject curriculum and help learners to recognize the significance

and goal of economic mathematics correctly and to form an active and

desirable attitude toward mathematics.
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<부록1> ‘Ⅰ. 2. 01. 화폐와 환율’ 단원 1차시 학습지
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<부록2> ‘Ⅰ. 2. 01. 화폐와 환율’ 단원 2차시 학습지
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<부록3> ‘Ⅰ. 2. 01. 화폐와 환율’ 단원 1차시 형성평가
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<부록4> ‘Ⅱ. 1. 02 ~ 03. 단리이자 복리이자’ 단원 1차시 학습지
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<부록5> ‘Ⅱ. 1. 02 ~ 03. 단리이자 복리이자’ 단원 2차시 학습지
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<부록6> ‘Ⅱ. 1. 02 ~ 03. 단리이자 복리이자’ 단원 1차시 형성평가
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<부록7> ‘Ⅱ. 1. 02 ~ 03. 단리이자 복리이자’ 단원 2차시 형성평가
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<부록8> ‘Ⅲ. 2. 02. 균형가격과 균형수급량’ 단원 1차시 학습지
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<부록9> ‘Ⅲ. 2. 02. 균형가격과 균형수급량’ 단원 1차시 형성평가


	Ⅰ. 서론 
	1. 연구의 필요성 
	2. 연구의 방법 및 기대효과 
	가. 연구의 방법
	나. 연구의 기대효과 
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