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도시에 사는 아야彩 대 여성 의 경우(20 )
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공장에서 근무하는 겐타健太 대 남성 의 경우(40 )
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액티브 에이징4) 겐 源 대 남성 의 경우 (70 )
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이동전화에서 플랫폼 으로‘ ’
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스마트폰의 등장
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의 본격적인 상용화5G
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세 가지 이용 시나리오
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초광대역 이동 통신을 실현하는 기술
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에지 컴퓨팅 이 가능해진다‘ ’
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네트워크의 유연성을 높이다
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대규모 사물 통신을 실현하기 위한 기술
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디지털 전환의 기반
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미국 버라이즌 커뮤니케이션스 세계 최초 상용 서비스 개시, 

처럼 용도 및 거래를 자유롭게 할 수 있는 제도이다.
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한국 세계 최초 라는 타이틀을 위해‘ ’
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버라이즌의 전략 의도
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한국의 요금제
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유럽의 선진적 움직임
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대규모 상용화를 시작할 중국
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소비자가 를 원하는 이유는 지금까지와는 다르다5G



- 41 -
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일본 대 통신 사업자의 전략4
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운용개시 후의 전개 
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日本語抄録

202X 1 5G本稿 年 日 風景 第 章 話は まえがき プロログ ある の が「 」、「   、 」、「  

題 理由 翻訳になる を したものだ」 。

202X 5G年 日 風景 完全 定着 未来プロログ ある の では サービスが に した「   、 」 、

5G予測 三 通 日常生活 介護 面を した つのシナリオを じて ビジネス の からの サー。 、 、

5G具体的 例 挙 例 通 日常生活ビスの な を げた この を じて が とビジネスにどのよう。 、

変化 予想 様 産業 応用 可能性 確認な をもたらすのかを し 々な への の を できる、 。

1 5G第 章 話題 理由 今 移動通信 歴史 発展が になる では までの システムの と「   」 、

5G様相 説明 技術 基本的 概念 最先端技術 一端 具体的を している の な と の について。 、

5G説明 原理 技術 実装 把握に している どのような で が されるのかも できる。 。

5G 5G各国 商用化 経緯 説明 市場 先取 通信また の の を している を りするために、 。

事業者 技術開発 戦略 説明 分析の について ・ している、 。

5G 5G日本 用途開発 努力 紹介 今後は のためにどのような をしているのかを し の の、

発展方向 提示も する。
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