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국 문 초 록

관람시간을 고려한 관광지 자동 스케줄링 시스템

컴퓨터공학과 김 태 균

지 도 교 수 이 상 준

여행정보를 제공하는 애플리케이션이 속속 등장하고 있다. 하지만 현재 존재하

는 애플리케이션 대부분은 단순 정보를 제공하는 서비스에 그치고 있다. 이러한

애플리케이션을 이용하여 사용자가 직접 스케줄링하기는 힘든 일이다. 이러한 문

제점을 개선하기 위해 본 논문에서는 최소한의 사용자 입력만으로 최적의 관광

지 스케줄링을 찾는 알고리즘을 연구하고 간단한 프로토타입 시스템을 구축한다.

이를 활용한 스케줄링 기법은 사용자의 작은 노력으로 최적의 관광지 스케쥴 정

보를 산출해낼 수 있어 관광지 스케줄링 정보를 제공하고자 하는 애플리케이션

에 활용할 수 있을 것으로 예상한다.

주제어 : 스케줄링
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Abstract

Automatic Scheduling System for Tourist
Attraction based on sightseeing time

Kim, Taegyun

Department of Computer Engineering

Graduate School

Jeju National University

Supervised by Professor Lee, Sang-Joon

One after another, applications that provide travel informations appear on the

market. However, most of the existing applications simply offer services

providing simple information. It is difficult for users to create schedules using

such applications. To solve this problem, we suggest an algorithm that find

the optimum tour site scheduling with the least amount of data input from

users, and establishes a simple prototype system. The scheduling technique

enables users to effortlessly obtain the optimum information for designing

their tour site schedule, therefore such a system may be used with existing

apps that provide tour schedules.

Keywords : Scheduling
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I. 서 론

최근 몇 년 사이 스마트폰은 여행하는 데 있어 빠질 수 없는 필수품이 되었다. 이

는 현지의 날씨, 지도, 길 찾기를 통한 교통 안내 등 다양한 여행정보를 제공하는

스마트폰 애플리케이션이 속속 등장하고 있기 때문이다[1].

하지만 현재 존재하는 관광 스케줄링 애플리케이션 대부분은 정해진 추천 여행 경

로나 관광지에 대한 일반적인 설명, 위치와 같은 정보 위주의 서비스를 제공하거나

단순히 관광지를 나열하여 사용자가 직접 스케줄링하는 서비스를 제공하는 것에 그

치고 있다. 이러한 스케줄링 기법을 이용하여 최적의 관광 스케줄링 정보를 얻기

위해서는 사용자가 직접 관광지 간의 거리나 이동소요시간 같은 여러 정보를 찾아

최적의 경로를 각각 계산하고 조합하는 과정을 거쳐야 하므로 매우 번거롭고 어려

운 작업이 아닐 수 없다. 특히 관광객이 여행지에 대한 정보가 전혀 없는 상태에서

관광지를 방문했을 때에는 네트워크 환경 등의 요인으로 인해 관광지 정보를 얻는

것조차 힘든 경우도 있다.

서정희[2]의 연구에 따르면 현재 개발된 여행 관련 애플리케이션과 스케줄링 기법

들은 정보에만 치중한 반면 사용자의 상황에 기반한 정보 제공은 미진하다고 조사

되었고, 이정현[3]은 인터넷이나 스마트폰 애플리케이션을 통해 방문할 지점에 대한

정보 및 방문할 두 지점 간의 이동방식에 따른 최적의 경로를 얻을 수 있으나, 방

문하고자 하는 각각의 관광지를 거치는 최적의 경로를 사용자가 직접 정보들을 조

합해야 하는 어려움이 있다고 조사되었다. 윤태현[4]의 연구에 따르면 기존의 모바

일 기반 여행 애플리케이션은 개별적인 관광지의 정보를 안내하거나 사용자의 위치

정보를 활용하여 관광지 주변의 편의시설 정보를 제공할 뿐 사용자의 상황과 부합

되는 적절한 정보제공이 어려운 단점이 있다고 조사되었다.

이러한 문제점을 개선하기 위해 본 논문에서는 방문할 관광지들과 출발지, 출발시

간을 선택하면 자동으로 이동 소요시간, 평균 관람 시간 등의 관광지 정보를 고려

하여 최적의 관광지 방문 스케줄을 찾는 알고리즘을 연구하고 간단한 프로토타입
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시스템을 구축한다.

본 논문의 구성은 다음과 같다. 2장에서는 관광지 스케줄링과 관련 있는 연구와

개발된 애플리케이션들을 살펴보았다. 3장에서는 관람시간을 고려한 관광지 자동

스케줄링을 위한 알고리즘을 제안하였고, 4장에서는 프로토타입의 구현내용을 결과

를 소개하였다. 5장에서는 시뮬레이션 및 평가 결과를 다루고, 끝으로 6장에서 결론

을 맺는다.
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II. 관련연구

최근 스마트폰 애플리케이션을 통해 여행 경로를 스케줄링하는 시스템에 대한 연

구가 진행되고 있다. 이러한 시스템은 미리 정해진 여행 경로나 관광지에 대한 일

반적인 설명, 위치와 같은 정보 위주의 서비스를 제공하는 기존의 시스템과는 달리

사용자의 GPS 정보와 관광지의 위치기반 정보를 바탕으로 하여 관광지 루트를 스

케줄링하는 시스템이다[2,3].

서정희 등의 연구[2]에서는 상황 인식 기반으로 사용자의 위치와 여행 목적지 사

이의 예상 이동 시간을 추정하고, 시간/거리에 따른 알림 서비스를 제공하는 실시간

여행 스케줄러를 개발하였다. 개발된 시스템은 현재 사용자의 위치에서 다음 목적

지까지의 소요시간을 추정하여 사용자에게 알려주고, 시간과 거리에 따른 알람 서

비스를 제공한다. <그림1>은 구현된 시스템에 대한 화면을 나타낸 것이다. 이 시스

템은 사용자가 관광지 루트를 직접 스케줄링해야 하며 각각의 관광지 간의 이동소

요시간이나 관광지의 평균관람시간 등의 정보를 제공하지 않아 최적의 스케줄링을

하기 어려운 단점이 있다.

그림 1. 실시간 여행 스케줄러 - 일정 등록 및 일정보기 화면

이정헌 등의 연구[3]에서는 출발점에서 목적지를 선택하고 방문하고자 하는 관광

지를 입력하거나 추천받을 관광지 유형, 소요 관광 시간을 선택하면 출발지에서 목
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적지 사이의 관광지들을 거치는 최적의 경로들을 추천해주는 시스템을 구현하였다.

이 시스템은 출발지와 도착지 사이의 관광지들을 자동으로 스케줄링하여 나열하나

출발지와 도착지를 정해야 하며, 해당 관광지들을 방문할 때 총 일정이 얼마나 걸

리는지에 대한 정보를 제공하지 않는 단점이 있다.

“이지고”[5]는 추천 코스에 대한 정해진 정보를 제공하며 지도 API를 통한 길 안

내 기능, 여행스타일 파악을 위한 설문, 주변 관광지에 대한 정보를 제공한다. 이

애플리케이션은 추천코스 등의 정해진 코스에 대한 정보만을 제공하며 사용자가 직

접 사용자가 직접 스케줄링을 할 수 있는 기능을 제공하지 않는 단점이 있다.

그림 2. “이지고” 애플리케이션 - 추천 코스에 대한 정보 제공
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그림 3. “이지고” 애플리케이션 - 추천 코스에 대한 정보 제공

“위시빈”[6]의 일정 만들기 기능은 여행단계, 여행 시작 일자, 기간, 동행인원 등을

입력하고 관광지를 선택하여 일정을 스케줄링할 수 있다. 또한, 다른 여행객이 공유

한 일정을 커스터마이징 할 수 있는 기능도 제공하고 있다. 관광지 간의 거리와 예

상 소요시간에 대한 정보 등을 제공하지 않아 자세한 일정을 짜기 위해서는 인터넷

이나 다른 애플리케이션을 활용하여 사용자가 직접 관광지 간의 거리나 이동소요시

간 같은 여러 정보를 찾아 최적의 경로를 각각 계산하고 조합하는 과정을 거쳐야

하는 단점이 있다.
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그림 4. “위시빈” 애플리케이션 - 여행정보 및 스케줄 추가

그림 5. “위시빈” 애플리케이션 - 스케쥴 정보 보기
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“샘소나이트 여행 앱 (스케줄 여행)”[7]은 사용자가 어떤 시간에 무엇을 한다고 지

정하면 지정된 시간에 알림이 울리도록 하는 단순 앱으로 실질적인 관광지에 대한

스케줄링 기능은 없다.

그림 6. “샘소나이트 여행 앱” 애플리케이션

“제주노리”[8]는 제주도의 관광지를 여행할 때 관광 루트를 스케줄링할 수 있는 애

플리케이션으로 정해진 추천 코스와 주위 관광지 정보, 스케줄링 기능, 관광지 간의

거리와 예상 이동 소요시간을 제공한다. 이 애플리케이션은 제주도 관광지에 대해

서만 스케줄링할 수 있으며, 관광지 간의 실제 이동소요시간이 아닌 직선거리를 통

해 산출된 예상 소요 시간을 사용자에게 제공한다. 따라서 자세한 일정을 짜기 위

해서는 다른 애플리케이션을 활용하여 실제 이동 소요시간 정보 등을 찾아 최적의

경로를 각각 계산하고 조합하는 과정을 거쳐야 하는 단점이 있다.
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그림 7. “제주노리” 애플리케이션 - 여행정보 입력

그림 8. “제주노리” 애플리케이션 - 스케줄 정보 보기

“대한민국 구석구석”[9]은 한국관광공사에서 제작한 국내여행에 대한 정보를 담고
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있는 전형적인 정보 제공 위주의 애플리케이션이다. GPS를 통해 사용자의 위치를

파악해 주변에 있는 관광명소나 음식점, 숙박 등의 정보를 제공하고 있으며 스탬프

기능과 정해진 추천코스와 사용자가 여행코스를 간단히 스케줄링할 수 있는 기능을

가지고 있다. 이 애플리케이션은 관광지 간의 거리와 예상 소요시간에 대한 정보

등을 제공하지 않아 사용자가 직접 관광지 간의 거리나 이동소요시간 같은 여러 정

보를 찾아 최적의 경로를 각각 계산하고 조합하는 과정을 거쳐야 하는 단점이 있

다.

그림 9. “대한민국 구석구석“ 애플리케이션 - 추천여행

“Google Maps”[10]는 구글에서 만든 지도 애플리케이션으로 GPS 과의 연동을 통

해 지도와 목적지까지의 경로, 교통편, 예상시간 등을 확인할 수 있고, 내 위치 찾

기, 길 찾기, 인근 위치 정보 등의 기능을 통한 길 찾기 서비스를 제공한다.

기존에 연구되거나 시중에 출시된 애플리케이션들은 사용자가 직접 관광지에 대한
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정보를 고려하여 여행 경로를 만드는 형태이거나 방문할 관광지에 대한 일정을 자

동으로 산출해 주지만 출발지와 도착지 사이의 관광지들을 스케줄링하여 나열하는

형태일 뿐 관광지 간의 이동소요시간이나 해당 관광지들의 오픈 시간, 평균관람시

간 등의 세부정보를 고려하여 여러 일정을 스케줄링하는 서비스는 제공하지 않는

다.

본 연구에서는 사용자가 방문하고자 하는 관광지들과 출발지 등 일정 정보의 입력

만으로 관광지 간의 이동소요시간과 평균관람시간 등을 고려하여 관광 최적의 관광

지 관람 동선을 일정별로 스케줄링하고 소요일정을 산출해주는 시스템의 프로토타

입을 구현하고 평가하고자 한다.



- 11 -

III. 관람시간을 고려한 관광지 자동 스케줄링

본 장에서는 관람 시간을 고려한 관광지 자동 스케줄링 알고리즘을 제안한다. 제

안하는 알고리즘의 주목적은 사용자가 방문할 관광지 목록과 여행일정에 대한 기본

정보를 입력하면 자동으로 사용자가 선택한 관광지들의 관광노선을 최적으로 정리

하여 사용자에서 정보를 제공하는 것이다.

기존의 관광지 스케줄링 시스템은 대부분은 정해진 추천 여행 경로나 관광지에 대

한 일반적인 설명, 위치와 같은 정보 위주의 서비스를 제공하거나 단순히 관광지를

나열하여 사용자가 직접 스케줄링하는 서비스를 제공하는 것에 그치고 있다. 이러

한 관광지 스케줄링 시스템을 이용하여 최적의 관광 스케줄링 정보를 얻기 위해서

는 사용자가 다른 애플리케이션 등을 사용하여 직접 관광지 간의 거리나 이동소요

시간 같은 여러 정보를 찾아 최적의 경로를 각각 계산하고 조합하는 과정을 거쳐야

한다. 특히 사용자가 관광객이 여행지에 대한 정보가 전혀 없이 관광지를 방문했거

나 관광지의 정보를 얻는 것 자체도 힘든 상황에서는 이러한 시스템은 전혀 사용할

수 없을 것이다. 또 관광지마다 관람 가능 시간과 매표 가능 시간, 평균관람시간이

천차만별인데 이러한 정보들을 고려하지 않고 스케줄링을 하게 되면 관광지에 도착

했을 때 관람을 못 하게 되는 상황이 발생할 수 있는 경우도 생길 수도 있는 문제

점이 있다.

본 논문은 이러한 문제점을 보완하기 위해 사용자가 관광지에 대한 정보가 없어도

스케줄링할 수 있도록 최소한의 정보만을 입력받아 최적의 관광지 방문 루트를 산

출해낼 수 있도록 하고, 사용자가 선택한 관광지에 대한 이동소요시간, 관람/매표

가능 시간, 평균관람시간 등을 고려하여 전부 방문했을 때 관광일정이 얼마나 소요

되는지를 파악할 수 있도록 하였다.
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1. 시스템 구성

본 논문에서 제안하는 관람시간을 고려한 관광지 자동 스케줄링 시스템은 스마트

폰 애플리케이션, 관광지 정보 DB 등 외부 구성요소와의 통신을 담당하는

RESTful 기반의 Web API, 관광지의 기본정보를 제공하는 관광지 DB, 각각의 관

광지 간의 최단거리 루트를 찾는 스케줄링 모듈, 스케줄링 모듈을 통해 얻은 최단

거리 루트를 기반으로 관광지가 일정에 적합한지 판단하는 관광지 선별 모듈, 선별

된 관광지 정보를 저장하는 선별된 관광지 리스트로 구성된다.

본 연구의 목적을 달성하기 위해 제안된 시스템의 구조는 <그림10>과 같다.

그림 10. 시스템 구조
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2. 처리 프로세스

전체적인 처리 프로세스는 다음과 같다.

(1) 사용자 스마트폰이 Web API를 통해 출발지 리스트 정보를 요청한다.

(2) Web API가 관광지 정보 DB로부터 출발지 리스트 정보를 받아 애플리케이션에

제공한다.

(3) 사용자가 출발지와 출발 시간을 입력한다.

(4) 사용자 스마트폰이 Web API를 통해 관광지 리스트 정보를 요청한다.

(5) 사용자가 방문할 관광지들을 선택하고 스케줄링을 시작한다.

(6) 스케줄링 모듈의 Map과 최단거리 루트 찾기 모듈을 통해 출발지에서 각각의

관광지 간의 최단거리 관광지를 산출한다.

(7) 산출된 관광지의 상세정보를 관광지 정보 DB에 요청한다.

(8) 관광지 선별모듈에서 산출된 관광지의 상세 정보(평균 관람 시간, 매표 가능 시

간, 관람 가능 시간 등)과 선별된 관광지 리스트에 최종적으로 저장된 관광지 정보

를 기반으로 적합한 일정인지 판단한다.

(8-1) 적합으로 판단되면 선별된 관광지 정보를 선별된 관광지 리스트에 저장 및

관광지 리스트에서 삭제하고, (6)의 과정부터 다시 진행한다.

(8-2) 비적합으로 판단되면 선별된 관광지 정보를 후순위로 배치하고, (6)의 과정부

터 다시 진행한다.

(9) (6)~(8)의 과정을 반복하여 완성된 최종 선별된 관광지 리스트를 사용자 디바이

스에 표시한다.

3. 스케줄링 모듈

스케줄링 모듈은 사용자로부터 입력받은 관광지 리스트와 출발지 정보를 바탕으로

Map과 최단거리 루트 찾기 모듈을 거쳐 출발지에서 가장 가까운 관광지를 찾아낸
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다. 최단거리 찾기 모듈은 <그림 11>과 같은 Map을 이용한 경로탐색 알고리즘을

통해 각각의 관광지까지의 최단거리 루트를 계산하고 다음 노드의 정보를 산출한

다. 관광지 간의 최단거리 경로를 찾는데, f = g + h* 계산 값을 사용하는 A* 알고

리즘을 이용하였다[11].

<그림 12>는 경로 탐색을 위한 대상 데이터이며 열 군데의 관광지 맵을 이용하여

가상적으로 표현한 것이다

Map은 출발지부터 각각의 관광지까지의 최단 거리 노드를 찾기를 위한 기본 데이

터와 각 노드의 GPS 정보, 노드와 노드 간의 연결 정보, 각각의 노드와 노드 간의

거리 정보를 관리한다.

그림 11. Map 정보의 표현
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그림 12. 맵 데이터 예시

4. 관광지 선별 모듈

관광지 선별 모듈은 스케줄링 모듈을 통해 산출된 관광지의 정보와 선별된 관광지

리스트 그리고 사용자가 입력한 일정 정보와 해당 관광지의 상세정보(평균관람시간,

매표 가능 시간, 휴관일 등)를 바탕으로 해당 관광지가 일정에 적합 여부를 판단한

다.

관광지 선별 시 고려해야 할 정보는 다음과 같다.

(1) 선별된 관광지 리스트 정보

(2) 스케줄링 모듈에서 산출된 관광지까지의 이동소요시간

(3) 스케줄링 모듈에서 산출된 관광지의 평균관람시간

(4) 관람 가능 시간, 매표 가능 시간, 휴관일
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관광지 선별모듈 동작 프로세스는 다음과 같다.

(1) 스케줄링 모듈을 통해 최단거리 관광지를 산출한다.

(2) 선별된 관광지 리스트에 저장된 최종 방문지에서 선별된 관광지까지의 이동소

요시간을 바탕으로 도착시각을 계산한다.

(3) 관광지 정보 DB로부터 매표 가능 시간, 관람 가능 시간, 평균관람시간 등의 정

보를 받아와 매표 가능 여부와 관람 가능 여부를 확인한다.

(4-1) 매표 또는 관람할 수 있으면 평균관람시간을 바탕으로 다음 관광지로의 출발

시간을 계산한다.

(4-2) 매표 또는 관람할 수 없으면 산출된 관광지를 후순위로 배치하고 (1)부터 다

시 진행한다.

(5-1) 출발시간이 오후 8시를 넘기지 않으면 선별된 관광지를 선별된 관광지 리스

트에 저장한다.

(5-2) 출발시간이 오후 8시를 넘겼을 경우 일정을 다음날로 넘기고 오전 9시를 출

발 시간으로 설정하고 선별된 관광지 리스트에 저장한다.

(6) 사용자가 선택한 모든 관광지에 대한 방문 루트가 완성되었는지를 확인한다.

(7-1) 사용자가 선택한 모든 관광지에 대한 방문 루트가 완성되지 않았으면 사용자

가 선택한 관광지 리스트에서 선별된 관광지를 삭제하고 (1)부터 다시 진행한다.

(7-2) 사용자가 선택한 모든 관광지에 대한 방문 루트가 완성되었으면 완성된 관광

지 방문 루트를 사용자 디바이스에 출력한다.

적합성 유무 판단 후 동작 프로세스는 다음과 같다.

(1) 적합 판정

1) 선별된 관광지 리스트에 해당 관광지 정보를 저장

2) 방문할 관광지 리스트에서 선별된 관광지 정보 삭제

3) 스케줄링 모듈을 통한 최단 거리 관광지 산출을 계속 진행

(2) 비적합 판정

1) 선별된 관광지 정보를 후순위로 배치

2) 스케줄링 모듈을 통한 최단 거리 관광지 산출을 계속 진행
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그림 13. 관광지 선별모듈 동작 프로세스
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5. 선별된 관광지 리스트

선별된 관광지 리스트는 최단거리 찾기 모듈과 관광지 선별 모듈을 통해 산출된

관광지 정보를 저장하여 사용자에게 제시할 최적의 관광지 방문 루트 정보를 관리

한다.

표 1. 선별된 관광지 리스트 예시

ID 일정 방문순서 관광지 ID 출발시간

1 1 1 1 13:30

2 1 2 7 16:20

3 1 3 5 18:00

4 2 1 3 09:00

6. 관광지 정보 DB

관광지 선별에 필요한 관람 가능 시간, 매표 가능 시간, 평균관람시간, 휴관일, 위

도, 경도 등의 관광지 기본 정보를 가지고 있다.

그림 14. 관광지 정보 DB 내 테이블 구조
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그림 15. 관광지 정보 DB 내 테이블 구조

7. Web API

스마트폰 애플리케이션에서 관광지 정보 DB 등의 외부 구성요소와 직접 접속을

하는 것은 불가능하므로, RESTful 기반의 Web API를 구축하여 접근할 수 있도록

한다. Apache + PHP + mysql로 서버를 구성하고, PHP를 사용하여 웹서비스를 구

현한다.

Web API는 다음과 같은 기능을 가지고 있다.

1) 출발지 리스트 정보 호출

표 2. 출발지 리스트 정보 요청

url http://192.168.1.77/getStartPointList.php

method형식 POST

Parameter 없음
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그림 16. 출발지 리스트 정보 요청 결과

2) 관광지 리스트 정보 호출

표 3. 관광지 리스트 정보 요청

url http://192.168.1.77/getTourPointList.php

method형식 POST

Parameter 없음
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그림 17. 관광지 리스트 정보 요청 결과

3) 관광지 상세 정보 호출

표 4. 관광지 상세 정보 요청

url http://192.168.1.77/getTourDetailInfo.php

method형식 POST

Parameter Key
tourPointID 관광지 ID
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그림 18. 관광지 리스트 정보 요청 결과
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IV. 구현결과

그림 19는 본 논문에서 구현한 애플리케이션의 초기 화면을 나타내며, 사용자가

입력한 정보를 화면에 표시한다.

메인화면에서 출발지 텍스트 박스를 터치하면 그림 20과 같은 출발지 목록을 선택

할 수 있는 팝업 화면이 나타난다. 출발지 선택 팝업 화면에서 출발지를 선택하고

완료버튼을 터치하면 메인화면의 출발지 항목에 그림 21과 같이 사용자가 선택한

출발지명이 입력된다.

그림 22와 같이 출발시간을 입력하고 관광지 선택 버튼을 터치하면 그림 23과 같

이 관광지 선택 팝업 화면이 나타난다. 관광지 선택 팝업 화면에서 방문할 관광지

들을 선택하고 완료버튼을 터치하면 관광지 항목에 그림 24과 같이 사용자가 선택

한 관광지명이 입력된다.

그림 19. 메인화면 그림 20. 출발지 선택 팝업 화면
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그림 21. 출발지 선택 후 화면 그림 22. 출발시간 입력

그림 23. 관광지 선택 팝업 화면 그림 24. 관광지 선택 후 화면
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모든 정보를 입력하고 스케줄링 시작 버튼을 터치하면 스케줄링 프로세스를 거쳐

그림 25과 같이 스케줄링 결과정보가 화면에 표시된다.

그림 25. 스케줄링 결과
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출발지 출발시간 방문할 관광지

표 6. 시뮬레이션 데이터

V. 시뮬레이션 및 평가

1. 시뮬레이션 목표 및 계획

본 논문에서 제시한 알고리즘을 통해 프로토타입을 구현하고 열 개의 관광지를

선정하여 이에 대한 맵을 구성하고 사용자의 입력 값을 다르게 하여 관광지 스케줄

링이 정상적으로 이루어지는지 확인하고자 하였다.

2. 시뮬레이션 계획

1) 시뮬레이션 개요

출발지, 출발시간, 방문할 관광지 등의 사용자의 입력 값을 다르게 하여

시뮬레이션을 수행하여 결과 값을 얻어내고 그 결과를 분석하였다.

2) 기본 데이터 구축

출발지 방문할 관광지

공항,

서귀포 시외버스 

정류장

사려니 숲길, 오설록, 아쿠아플라넷제주, 

테디베어박물관, 성판악, 탑동, 산방산, 

성산일출봉, 천지연폭포, 한림공원

표 5. 기본 데이터

3) 시뮬레이션 데이터 설정
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공항 9시
사려니 숲길, 오설록,  테디베어박물관,  

성판악, 탑동, 산방산, 한림공원

공항 9시
사려니 숲길, 오설록, 산방산, 

천지연폭포, 한림공원

공항 13시
아쿠아플라넷제주, 테디베어박물관, 

산방산, 천지연폭포, 한림공원

서귀포 시외버

스 터미널
9시

아쿠아플라넷제주, 탑동, 성산일출봉,

천지연폭포, 한림공원

3. 시뮬레이션수행

(1) 첫 번째 시뮬레이션 수행결과

그림 26. 첫 번째 시뮬레이션 결과
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첫 번째 시뮬레이션은 공항에서 2015년 11월 20일 9시에 출발해서 사려니 숲길,

오설록, 테디베어박물관, 성판악, 탑동, 산방산, 한림공원을 방문할 것으로 설정하

였다. 시뮬레이션 수행결과 정상적으로 관광지 스케줄링이 수행되었으며 관광지 중

성판악은 관람 가능 시간이 6시부터 12시까지이므로 관광지 선별모듈에서 비적합으

로 판별되어 가장 후 순위로 스케줄링 된 것을 알 수 있었다.

(2) 두 번째 시뮬레이션 수행결과

그림 27. 두 번째 시뮬레이션 결과

두 번째 시뮬레이션은 공항에서 2015년 11월 20일 9시에 출발해서 사려니 숲길,

오설록, 산방산, 천지연폭포, 한림공원을 방문할 것으로 설정하였다. 시뮬레이션 수

행결과 정상적으로 관광지 스케줄링이 수행되었으며 사려니숲길과 오설록 사이의

거리보다 사려니숲길과 산방산까지의 거리가 머나 사려니 숲길에서 오설록까지의

실제 이동 소요시간이 작아 오설록을 먼저 방문하는 결과가 나온 걸 알 수 있었다.

(3) 세 번째 시뮬레이션 수행결과
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그림 28. 세 번째 시뮬레이션 결과

세 번째 시뮬레이션은 공항에서 2015년 11월 20일 13시에 출발해서 아쿠아플라넷

제주, 테디베어박물관, 산방산, 천지연폭포, 한림공원을 방문할 것으로 설정하였다.

시뮬레이션 수행결과 정상적으로 관광지 스케줄링이 수행되었으며 천지연 폭포 방

문 이후 이동시간과 관람 가능 시간 등을 고려하여 아쿠아플라넷 제주 방문 일정이

다음날 오전 9시 일정 시작으로 설정된 것을 확인할 수 있었다.

(4) 네 번쨰 시뮬레이션 수행결과

네 번째 시뮬레이션은 서귀포시외버스터미널에서 2015년 11월 20일 9시에 출발해

서 아쿠아플라넷제주, 탑동, 성산일출봉, 천지연폭포, 한림공원을 방문할 것으로 설

정하였다. 시뮬레이션 수행결과 정상적으로 관광지 스케줄링이 수행되었으며 관광

지 간의 최단거리를 기준으로 이동 루트를 산출하므로 출발지에서 가까운 방문지인

한림공원 시작으로 테디베이박물관, 산방산, 천지연폭포, 아쿠아플라넷제주 순으로

방문 루트가 설정되었음을 확인할 수 있었다.
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그림 29. 네 번째 시뮬레이션 결과

4. 결과평가

관람 시간을 고려한 관광지 자동 스케줄링 시스템을 시뮬레이션한 결과 사용자의

입력 값과 매표/관람 가능 시간, 평균관람시간 등과 같은 관광지 기본정보를 고려하

여 관광지 루트를 스케줄링해주었으며, 사용자가 선택한 관광지를 모두 방문할 때

소요되는 일정을 정확히 산출하여 알려주었다.

관광지 선별모듈에서 관람 가능 시간 등을 고려하여 비적합판정을 받은 관광지는

후순위로 설정되어 스케줄링 되었으며 모든 관광지를 방문했을 때 일정이 초과한

경우에는 다음날로 출발 일정이 설정되어 스케줄링 되었음을 확인할 수 있었다.

관람 시간을 고려한 관광지 자동 스케줄링 시스템은 방문할 관광지와 출발지, 출

발시각만을 선택하면 사용자의 큰 노력 없이 최적의 관광지 루트를 알려줄 수 있어
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사용자의 편의성을 충족시킬 수 있었다. 특히 아무런 정보 없이 관광지에 도착했을

경우에 많은 도움을 줄 것으로 예상한다.

하지만 향후 날씨나 교통정보, 지도정보 등의 외부요인들과의 연동을 통해 좀 더

정확한 스케줄링을 할 수 있도록 하는 추후 연구가 필요하다.
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VI. 결 론

최근 몇 년 사이 스마트폰의 보급증가와 여행수요증가가 맞물려 다양한 여행 정보

를 제공하는 스마트폰 애플리케이션이 많이 증가하고 있다. 하지만 여행 관련 애플

리케이션 대부분은 정해진 추천 여행경로나 관광지의 일반적인 설명, 위치와 같은

정보 위주의 서비스를 제공하거나 단순한 관광지를 나열하는 식의 스케줄링 기능만

을 제공하는 데 그치고 있다. 이러한 애플리케이션은 사용하여 스케줄링하려면 사

용자가 직접 관광지를 간의 거리나 이동소요시간 같은 정보를 찾아서 최적의 경로

를 각각 계산하고 조합하는 과정을 거쳐야 하므로 매우 번거롭고 어렵다.

이러한 문제점을 해결하기 위해 본 논문에서는 사용자의 최소한 입력만으로 사용

자가 방문하고자 하는 관광지 간의 이동소요시간과 출발 소요 시간, 관광지 별 체

류 시간, 관람 가능 시간, 개장 여부 등을 고려하여 최적의 관광지 관람 동선을 일

정별로 스케줄링하고 소요일정을 산출해주도록 하는 알고리즘을 제안하고 프로토타

입을 구현하였다.

이를 활용한 스케줄링 기법은 사용자의 별다른 노력 없이 최적의 관광지 스케줄

정보를 산출해낼 수 있어 사용자의 편의성을 높이는 데 많은 도움이 되었으며, 향

후 날씨나 교통정보, 지도정보 등의 외부요인들과의 연동을 통해 좀 더 정확한 스

케줄링을 할 수 있도록 하는 연구가 필요할 것이다.
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