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국 문 초 록

초등학교 3․4학년 영어 교과서의

개인화 활용 양상 연구

임 향 미

제주대학교 교육대학원 초등영어교육전공

지도교수 고 경 희

본 연구에서는 2011년부터 사용하고 있는 3․4학년용 검정 교과서 중 제주시내

초등학교에서 채택도가 높은 3종의 교과서를 대상으로 개인화를 단원의 핵심요소

로 설정하고 있는지,개인화는 단원의 어떤 활동에서 어떻게 나타나고 있는지,단

원의 소재와 개인화 활동이 나타나는 경향에 연관성이 있는지를 조사하고 교과서

개발에 주는 시사점을 살펴보았다.

교사용 지도서에 제시되어 있는 활동의 방법을 바탕으로 3․4학년 검정 영어 교

과서 3종에 반영된 개인화 활동을 분석한 결과를 요약하면 다음과 같다.

첫째,개인화가 단원의 핵심요소로 설정되어 있는지 알아보기 위해 차시별로

개인화 활동이 제공되고 있는지 살펴보았을 때 연구 대상 3종의 3․4학년 교과서

중에는 각 단원 각 차시마다 하나의 개인화 활동을 제공하는 경우는 없었으며,단

원 전체를 통틀어 개인화 활동이 전혀 없는 경우도 25%～75%였다.개인화 활동

이 나타나더라도 대부분이 전체 4차시 혹은 5차시 중 1개의 차시 혹은 2개의 차

시에 나타나 개인화 활동이 단원 구성에 있어 미미하게 다루어지고 있었다.또한

출판사별로 개인화 활동 제공 정도에 차이가 있어 A 출판사의 3․4학년 교과서

의 경우 전체 단원의 67%,75%에서,B출판사의 3․4학년 교과서의 경우 전체

단원의 40%,53%에서,C출판사의 경우 전체 단원의 42%,25%에서 개인화 활동
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이 나타나고 있었다.이러한 양상에 비추어 보아 개인화를 좀 더 핵심적인 단원의

구성요소로 활용하려는 교과서 제작진의 관심이 요구된다.

둘째,개인화가 단원의 어떤 활동에서 나타나고 있는지 살펴보았을 때 대화․노

래․역할놀이․문자관련 활동에는 개인화가 반영되지 않았으며,게임․만들기․문

화 관련 활동․정리활동 및 복습활동에 나타난 개인화의 양상은 출판사별로 차이

가 있었다.그러나 대화․노래․역할놀이․문자관련 활동에도 개인화 활동을 적용

할 수 있다.또한 게임의 방법도 조사하기․소개하기․묻고 답하기 등에 국한시키

지 말고 여러 가지 방법으로 활동을 구성할 수 있으므로 좀 더 다양한 방법의 개인

화 활동을 통해 학습자들이 자기 자신과 자신의 주변 인물 및 사물에 대해서 말과

글로 표현하는 기회를 줄 수 있도록 관심을 가질 필요가 있다.

셋째,단원의 소재와 개인화 활동의 연관성을 살펴보았을 때 인사 및 자기소

개․좋아하고 싫어하는 것․과거와 관련된 단원에서는 세 교과서 모두 개인화가

적용되었고,지시 및 경고․날씨․진행형․위치와 관련된 단원에서는 세 교과서

모두 개인화가 적용되지 않았으며,그 외 대부분의 소재 및 단원에서는 개인화 활

동이 반영되기도 하고 반영되지 않기도 하였다.그러나 초등 영어 교육과정의 모

든 소재는 개인화 적용이 가능하므로 좀 더 다양한 소재와 개인화 활동을 연결시

키려는 시도를 해 볼 수 있을 것이다.

연구 결과를 바탕으로 다음과 같이 제언하고자 한다.

첫째,앞에서 살펴본 바와 같이 개인화는 초등 영어 교육 목표 실현의 중요한

요소이므로 교과서 개발에 있어서 단원 구성의 핵심 요소로 선정하려는 교과서

집필진의 관심이 필요하다.

둘째,개인화 활동을 대화․챈트 및 노래․역할놀이․문자관련 활동 등의 좀 더

다양한 활동 분야에 적용하고,개인화 활동에 조사하기․소개하기․묻고 답하기

등의 방법뿐만 아니라 원판놀이․카드게임․정보 공백 활동 등의 여러 가지 활동

을 적용하는데 관심을 가질 필요가 있다.

셋째,인사 및 자기소개․좋아하고 싫어하는 것․과거 등의 일부 소재만이 아

니라 다양한 소재에 개인화를 적용하려는 관심을 가질 필요가 있다.

주요어 :개인화,영어 교과서 분석,초등영어교육
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I.서 론

1.연구의 필요성

현재 시행되고 있는 2008개정 교육과정의 근간이 되는 제 7차 개정 교육과정

에 따르면 초등학교 영어는 “영어에 대한 흥미와 관심을 가지고,일상생활에서 사

용하는 기초적인 영어를 이해하고 표현하는 능력을 기르는 것”을 목표로 삼고 있

다.여러 학자들(노경희,2002;이완기,2002,배두본,2002)은 이러한 목표를 달성

하기 위해서 기계적 암기 연습이 아닌 자신의 생각을 표현해보는 실제 의사소통행

위에 근접한 활동을 많이 시켜야한다고 지적하였다.그러나 제7차 교육과정하의

국정 교과서는 언어 숙달을 위한 기계적인 연습 위주의 활동이 많아 학습자들에

게 자신이 말하고자 하는 바를 표현할 수 있는 기회를 많이 제공하지 못했다는

지적을 받아왔다(민유진,2003;백홍실,2003).

이에 고경희(2006)는 학습자들에게 기계적인 연습이 아닌 실질적인 의사소통의

기회를 제공하는 방안으로 개인화의 적용을 제안하였다.이 연구는 Richardson(2001)과

Tomlinson(2003)등의 예를 들며 학습자들 자신과 자신의 주변 인물이나 사물에

관한 얘기를 하도록 하는 개인화가 최근 교재개발이나 교재내용의 재구성에 있어

외국어 교육이 지향해야 할 중요한 교육방침의 하나로 제시되고 있음을 지적한

다.더 나아가 고경희(2006)는 학습자 중심 교육,언어 사용의 실제성,학습 효율

증진 및 학습 자료의 관점에서 개인화의 중요성을 논하고 현 교육과정의 학년/단

계별 성취 기준을 도달하기 위해서도 개인화는 초등 영어 교육의 목표 실현에 반

드시 필요한 것임을 역설하였다.

이러한 관점에 입각하여 김지영(2005)과 허선희(2010)는 각각 초등학교 5학년

과 3학년 학생들을 대상으로 개인화를 적용한 연구를 실시하여 개인화 과업 수행

활동이 의사소통 능력과 정의적 태도에 긍정적인 영향을 미친다는 결론을 제시하

였다.

이러한 개인화의 필요성 및 긍정적인 영향에도 불구하고 초등 영어 교육에서는
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개인화의 활용에 대한 관심과 이해가 미비한 것으로 보인다.Ko(2005)는 초등 영

어 교육에 있어 개인화의 활용에 대해 교사들의 인식이 부족하고 교과서의 단원

구성에서 개인화 활동이 주요 요소로 설정되어 있지 않음을 지적하며 개인화 활

동을 단원의 핵심요소로 선정할 필요성을 주장하였다.

본 연구에서는 2011년부터 사용하고 있는 3․4학년용 검정 교과서 중 채택도가

높은 3종의 교과서를 대상으로 개인화가 나타나는 양태를 조사하려 한다.좀 더 구

체적으로 개인화를 단원의 핵심요소로 설정하고 있는지,개인화는 단원의 어떤 활동

에서 어떻게 나타나고 있는지,단원의 소재와 개인화 활동이 나타나는 경향에 어떠

한 연관성이 있는지를 조사하고 교과서 개발에 주는 시사점을 살펴보고자 한다.

2.연구문제

본 연구에서는 2011년부터 사용하고 있는 3․4학년용 검정 교과서 중 제주시내

초등학교에서 채택을 많이 한 3종의 교과서를 대상으로 개인화가 나타나는 양태를

알아보기 위해 아래의 사항들을 조사한다.

첫째,위의 교과서들에는 개인화가 단원의 핵심요소로 설정되어 있는가?

둘째,위의 교과서들에 개인화는 단원의 어떤 활동에서 나타나고 있는가?

셋째,위의 교과서들에서 단원의 소재와 개인화 활동이 나타나는 경향에 연관성

이 있는가?

3.연구의 범위

본 연구는 2008년 개정 7차 교육과정 하에 개발된 검정 14종의 3․4학년 영어

교과서 중 제주시내 초등학교에서 많이 채택한 순서대로 3종을 선정하여 개인화

가 나타나는 양태를 연구한 조사로 3․4학년용 교과서 전체에 대한 일반화를 내

리려는 연구는 아니다.
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4.용어의 정의

Ko(2005)는 언어교수․학습에 있어 개인화의 정의가 아직 명확하게 내려져 있

지 않음을 지적하며 GriffithsandKeohane(2000)의 개인화에 대한 설명을 제시하

였다.

Personalinvolvementisoneveryeffectivewayofenhancingmotivation.By

this,wemeanmakinglanguagelearningcontentpersonallymeaningful.If

learnersfeelthatwhattheyareaskedtodoisrelevanttotheirownlives,and

thattheirfeelings,thoughts,opinionsandknowledgearevalued,andcrucial

tothesuccessoftheactivities,theywillbefullyengagedinthetasksand

morelikelytobemotivatedtolearnthetargetlanguage.(p.1)

이를 기초로 하여 고경희(2006)는 개인화의 정의를 잠정적으로 아래와 같이 내

리고 있다.

개인화는 학습자 자신이나 주변의 사람․사물과 관련된 경험,생각,느낌,기호

등을 학습 내용․방법의 계획 및 학습활동에 반영하여,학습자 자신에게는 유의

미한 언어 학습․사용의 기회를 제공하고 학습자 상호 간에는 실질적인 의사소

통의 기회를 제공하려는 교수․학습 방안으로 정의해보고자 한다.

본 연구에서는 개인화를 고경희(2006)의 정의를 빌려 사용하되,이미 만들어진

교과서를 분석하는 것이므로 ‘학습 내용․방법의 계획’에 반영하는 부분을 제외하

여 아래와 같이 정의한다.

개인화는 학습자 자신이나 주변의 사람․사물과 관련된 경험,생각,느낌,기호

등을 학습활동에 반영하여,학습자 자신에게는 유의미한 언어 학습․사용의 기회

를 제공하고 학습자 상호 간에는 실질적인 의사소통의 기회를 제공하려는 교

수․학습 방안이다.



- 4 -

개인화는 학습자 자신,가족․친구 등의 주변 인물이나 사물에 대한 내용 등 학

습자의 삶의 내용이 언어를 학습하고 사용하는데 활용되는 것을 의미한다.이는

교과서 주인공에 대한 이야기나 학습자와 관계없는 교과서에 제시된 내용,혹은

학습자의 자의적 표현이라 하더라도 그 내용이 학습자나 가족․친구 등의 주변

인물이나 사물에 관한 것이 아닌 경우와 대조된다.

Ⅱ.이론적 배경

1.개인화의 필요성

개인화의 필요성에 대해 학습동기 유발,학습 효과,언어 사용의 실제성,초등

영어 교육의 목표 실현의 측면에서 살펴보면 다음과 같다.

가.학습동기 유발

학습동기는 학습을 촉진시키고 지속시키는 원동력이 되는 중요한 요소이다.배

두본(2002)은 영어 습득에 영향을 주는 가장 큰 요인을 동기라고 밝히고 있으며,

이를 목표에 도달하기 위해 행동을 조장하는 내적 충동으로 정의하고 있다.노경

희(2002)는 학습자가 성공적으로 영어를 배울 수 있느냐 없느냐의 문제는 학습자

의 동기에 달려있다고 해도 과언이 아닐 정도로 동기가 학습에 미치는 영향은 매

우 크다고 말하면서 학습동기의 중요성을 강조하고 있다.동기에는 외적 동기와

내적 동기가 있으며 여러 학자들(Crookes와 Schmidt,1991;Dornyei,1998)은 성

공적으로 영어를 배우는데 있어서 내적 동기가 훨씬 중요하며 내적 동기를 자극

해야 학습이 장기적으로 지속되고 진정한 학습이 이루어진다고 하였다.

Dornyei(2001)는 학습자들과 관련이 없는 주제를 교육내용으로 선정하는 것이

학습동기를 저하시키는 요인이 된다고 하면서,학습자들이 배우고 싶은 내용을

가르쳐야함을 강조하고 있다.이는 수업에서 학습자 자신과 관련이 없는 주제에

대해 기계적이고 반복적인 활동을 하는 것은 학습자들의 흥미를 떨어지게 할 수

있음을 의미한다.
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GriffithsandKeohane(2000)은 “Personalinvolvementisoneveryeffective

wayofenhancingmotivation.”(p.1)이라고 하며 개인화를 동기 유발에 효과적인

방법이라고 하였으며 학습자의 삶,감정,생각,의견,지식 등과 관련된 개인화 활

동을 통해 목표 언어를 배우려는 동기가 높아진다고 하였다.이러한 관점에서 개

인화 활동은 통해 학습자들이 흥미를 가지고 즐겁게 수업에 참여하게 하고 이를

통해 영어를 배우고 싶다는 내적 동기를 높일 수 있다.

개인화가 학습자들의 동기를 유발한다는 내용은 초등학교 학생들에게 직접 개

인화 활동을 적용한 연구에서도 찾아볼 수 있다.김지영(2005)과 허선희(2010)는

각각 5학년과 3학년에 개인화 활동을 적용한 연구를 실시하여 개인화 활동으로

수업을 진행할 경우 학습자들의 학습동기를 유발하여 영어에 대한 자신감과 흥미

를 높일 수 있음을 밝히고 있다.

나.학습 효과

고경희(2006)는 여러 학자들을 인용하며 자신과 관련된 얘기를 할 때 학습자들

은 더 큰 동기 유발이 되고(Moskowitz,1978),개인화 활동에 흥미를 느껴 적극적

으로 참여하는 동안 학습에 집중을 하게 되어(Islam,2003;Moskowitz,1978),학

습 성취도의 향상에도 긍정적 요소로 작용한다(Scovel,2001)고 밝히고 있다.

또한 고경희(2006)는 Bloor(1991)와 Mares(2003)를 들어 외국어 학습에서도 모

국어 습득에서와 같이 목표어를 사용하여 다른 사람과 적극적인 의사소통을 하는

것이 중요하며,개인화는 진정한 의미의 상호작용을 가능하게 함으로써 언어학습

의 효율을 증진시킬 수 있다고 하였다.

다.언어 사용의 실제성

노경희(2002)는 실제로 영어를 교실에서 사용하는 활동을 통해 학생들은 영어

수업의 목표가 의사소통하는 것임을 알게 되고,학습의 동기가 높아지며,배운 내

용을 자기 것으로 만들 수 있다고 하면서 영어 실제 사용 경험의 중요성을 말하

고 있다.그러나 제 7차 교육과정에 따른 국정 초등 영어 교과서에 대한 연구들

(김지현,2002;민유진,2003;백홍실,2003)은 교과서에 제시된 활동이 실질적인

의사소통이 아닌 기계적인 반복 연습을 위한 활동이 많다는 점을 지적해왔다.학
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습자 자신이나 주변의 사람․사물에 대해서 학습자가 말하고자 하는 바를 스스로

생각하고 영어로 표현해보는 개인화 활동은 실질적인 의사소통의 기회를 제공할

수 있다.

고경희(2006)는 여러 학자들(박약우,1999;Edge와 Wharton,1998;Bloor,1991)

의 연구를 들어 자신의 생각,느낌,기호,자신의 주변에 관련된 이야기를 하는 것

은 언어 학습에서 중요한 요소이며,자신이 표현하고자 하는 내용을 목표어로 표

현하는 학습을 한다면 실생활에서 그 상황이 주어졌을 때 이를 사용할 가능성이

높아진다고 하며 개인화 활동의 필요성을 주장하고 있다.

또한 이완기(2002)는 Halliwell(1992)의 견해를 들어 단순한 언어 습득을 하기

위한 것이 아닌 말할 만한 가치가 있고 실제로 해 볼 만한 재미가 있는 ‘실제적인

과제’를 부여하는 것이 학생들에게 실제로 쓰일 수 있는 언어사용의 기회를 주기

때문에 매우 중요하다고 하였다.이러한 관점에서 볼 때 개인화는 실제적인 과제

를 부여하는 효율적인 방법이 될 것이다.

라.초등 영어 교육의 목표 실현

제 7차 개정 영어과 교육과정에서는 “영어에 대한 흥미와 관심을 가지고,일상

생활에서 사용하는 기초적인 영어를 이해하고 표현하는 능력을 기르는 것”(교육

과학기술부,2009,P.27)을 목표로 한다.여기서 초등학교 학습자들이 ‘일상생활에

서 사용하는’언어의 소재는 대부분 자신과 관련이 있는 내용이므로 학습자 자신

과 관련된 이야기를 영어 수업의 소재로 사용하여야 한다.학습자가 좋아하는 것,

가족,장래희망,사는 곳 등과 같은 학습자 자신과 관련된 주제를 학습의 내용으

로 선정하여 수업을 진행할 때 ‘영어에 대한 흥미와 관심을 가진다.’라는 초등 영

어 교육의 또 다른 목표도 달성 할 수 있을 것이다.또한 ‘기초적인 영어를 이해하

고 표현하는 능력’을 기르기 위해서는 교과서에 제시된 내용을 기계적으로 반복

하고 따라하는 연습이 아닌 실제 자신의 생각을 표현해 볼 수 있는 기회를 많이

제공해야 한다.즉,학습자 자신과 관련된 내용에 대해 학습자 자신이 하고 싶은

말을 표현해 볼 수 있는 개인화 활동을 제공하는 것은 초등학교 영어교육의 목표

를 달성하기 위해 중요하다고 할 수 있다.

고경희(2006)는 제 7차 교육과정의 3․4․5․6학년 학년/단계별 성취기준이
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개인․가정․학교생활에 관련된 쉽고 간단한 대화,일상생활에 관한 간단한 대

화,주변의 사물과 사람에 관한 간단한 대화,일상적인 화제에 대한 간단한 대

화를 나누는 것임을 지적하며 이러한 성취기준을 달성하기 위해 개인화가 초등

영어 교육의 필수 요소가 되어야 함을 강조하고 있다.

제 7차 개정 영어과 교육과정에서는 “초등학교에서의 영어 교육은 초등학교

학생의 특성을 고려하여야 한다.”(p.26)고 하였는데 개인화가 초등학교 학습자

의 특성과 어떠한 관련이 있는지를 살펴보면 다음과 같다.

“초등학교 학생은 호기심이 강하며,실생활에서 자신이 겪는 감각과 경험이 사

고에 깊이 작용한다.”(교육과학기술부,2009,p.26)수업 시간에 자신의 하루 일과,

자신이 좋아하는 음식․스포츠,자신의 가족 등에 대해 이야기 할 때 학생들의 관

심이 커지고 참여도가 높아지는 것을 보면 초등학교 학생들은 자신과 관련이 있

는 주제에 관심을 가지고 있으며,이와 관련된 활동에 집중력을 가지고 참여한다

는 것을 알 수 있다.이에 대해 자신의 생각을 영어로 표현하는 것이 어려울 것이

라고 생각할 수도 있으나 초등학교 학습자들은 자신이 표현하고 싶은 영어 문장

을 정확히 몰라도 자신만의 방법으로 표현해 낼 수 있는 능력을 가지고 있다(이

완기 외,2008)는 점에서 충분히 극복할 수 있는 문제일 것이다.이렇듯 학습자들

과 관련이 있는 주제에 대해 자신이 말하고자 하는 바를 표현해보는 개인화는 초

등학교 학습자들의 특성에 알맞은 교수․학습방법으로 고려되어야 할 것이다.

또한 제 7차 교육과정에서 학습자 중심 교육과정은 중요한 원칙 중의 하나이다.

학습자 중심 교육은 교육의 초점을 학습자에게 맞춘 것으로서,학습자들의 요

구․경험․흥미․관심사 등을 반영한 교육을 의미한다.따라서 학습자들 자신과

주변의 사람․사물과 관련된 경험․생각․느낌․기호들에 대해 하고 싶은 말을

직접 표현해 보는 개인화 활동은 학습자 중심 교육을 실현하는 한 방안이 될 것

이다.

마.초등 영어 교육에서의 개인화의 적용

이러한 개인화의 중요성 및 필요성에도 불구하고 일부 교사들은 학습자들이 자

신의 생각을 영어로 표현하는 것은 어느 정도의 영어 실력이 갖추어 졌을 때 할

수 있는 수준 높은 단계의 활동이라고 생각하기도 한다.그러나 자신이 하고자 하
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는 말을 표현해보는 활동은 생각보다 어렵지 않고 초등학교 현장에서도 활용이

가능하다는 개인화 적용 연구 결과들(김지영,2005;허선희,2010)이 있다.또한 자

신의 생각을 언어로 직접 표현할 수 있는 능력의 개발을 목표로 하는 초등학교

영어교육의 측면과 기계적인 연습이 아닌 자신이 하고 싶은 말을 직접 해 볼 때

학습자들의 흥미를 유지할 수 있다(GriffithsandKeohane,2000;Dornyei,2001)

는 관점에서 볼 때 개인화는 영어 학습의 초기 단계인 초등학교 때부터 적용되어

야 함을 알 수 있다.

국내 여러 학자들도 초등 영어 교육 단계에서부터 학습자 자신과 관련된 의사

소통 연습 기회를 가질 것을 강조하고 있다.박약우(1999)는 초등영어 말하기 지

도에 관해 아동들이 실제 상황 속에서 언어사용을 할 수 있도록 지도해야함을 강

조하고 있으며,이를 위해서는 “자신과 관련된 유의적이고 의사소통적인 연습의

기회를 가져야한다”(p.108)고 지적하였다.진경애․김명숙․이완기(2002)도 “의

사소통중심의 교육과정에서 매우 중요한 요소로 강조하고자 하는 점은 비록 초등

학교 어린이들의 영어 발화 수준이 미미하지만,초기 단계에서부터 자신의 말로

표현할 수 있는 기회를 많이 주어야 한다는 점이다”(p.409)라고 역설하였다(고경

희,2006,p.373에서 재인용).이를 통해 학습자 자신과 주변의 사람이나 사물에

대해 자신이 표현하고자 하는 바를 말하여 보는 개인화 활동의 중요성과 이러한

활동은 초등학교 단계에서부터 이루어지는 것이 바람직함을 생각해볼 수 있다.

고경희(2006)는 해외 제작 어린이 영어교재(예:Bounce,EnglishTime,Hear

Here,New Parade,Popcorn등)에 개인화가 중요한 요소로 설정되어 있음을 지

적하였는데,그 내용을 살펴보면 이들의 해외 제작 영어 교재에는 학습자가 지난

주 혹은 지난달에 한 일,학습자의 취미와 하기 싫어하는 일,좋아하는 스포츠․

물건․동물․음식․TV프로그램․과목,내일 할 일,학습자의 가족 소개,기르는

애완동물 소개,학습자의 가족들이 할 수 있는 일,학습자가 할 수 있는 요리,학

습자가 갖고 있는 의류,일 년을 돌아보며 학습자가 한 일 달별로 표현하기,교재

의 등장인물과 자신의 나이․키 등 비교하기,휴일․방학에 하고 싶은 일 등의 개

인화 활동을 제시하여 학습자와 관련된 주제에 관해 자신이 하고 싶은 말을 할

수 있는 기회를 제공하고 있다.이러한 교재는 교재의 적합성 평가 과정을 거치므

로 개인화는 아동 학습자들에게도 적합한 방식으로 인정할 수 있으며,다른 지역



- 9 -

의 또래 학습자들이 수행해내는 개인화 활동을 국내 초등 학습자들도 충분히 할

수 있을 것이라고 논하였다.

개인화의 중요성과 효용을 고려할 때 한 차시의 여러 활동 중 한 활동은 개인

화가 적용되어 집중적으로 혹은 간단하게 학습목표와 관련하여 자기 자신이나 주

변의 인물,사물에 대해 표현해 보는 기회를 자주 가질 수 있도록 하는 것이 바람

직하다 하겠다.그러나 현재 초등학교에서는 주로 놀이나 게임 위주의 활동을 통

해 주요 구문을 반복하여 사용하는 활동이 수업의 대부분을 차지하고 있다.(김명

훈,2007;김지현,2002)

이러한 모습은 교과서에서도 찾아볼 수 있는데,제 7차 교육과정하의 국정영어

교과서를 살펴보면 1,2차시 활동뿐만 아니라 배운 내용을 적용하여 언어의 실제

사용 기회를 제공해야 하는 3,4차시 활동에서도 기계적인 연습 활동이 많이 구성

되어 있다(민유진,2003;백홍실,2003).그러나 이러한 활동은 청화식 교수법(The

AudiolingualMethod)의 영향을 받은 것으로 교실 밖의 실제 의사소통 상황에 필

요한 언어 사용 능력을 길러내지 못하며 수업 과정이 지루하고 학생들에게 만족

감을 주지 못한다(RichardsandRodgers,2001).

고경희(2006)는 중․고등학교 교과서는 단원마다 개인화 활동이 구성되어 있는

반면 제 7차 교육과정하의 초등학교 국정 교과서에는 개인화 활동 수가 미미하며

지도서에 구체적인 활동방법이 제공되어 있지 않아서 교사들이 관심을 덜 가지게

되고 시간이 모자랄 경우 생략하는 경우도 있다는 문제점을 지적하였다.

이와 같은 문제를 해결하기 위해서는 개인화를 교과서 개발의 중요한 요소로

선정하여 학습자들에게 자신과 관련된 이야기를 할 수 있는 실질적 의사소통의

기회를 많이 제공하여야 할 것이다.

초등학교 현장에 개인화를 적용한 연구를 살펴보면 다음과 같다.

김지영(2005)은 직접 개인화라는 말을 사용하지는 않았지만 다양한 활동을 5학

년 1개 반을 대상으로 실행하였다.이 연구에서는 학습목표와 관련하여 학습자 자

신들이 실생활 중에 많이 사용하는 구문을 학습자들이 제안하고 이를 영문으로

익히고 사용하는 활동의 수업을 실행하였는데,그 결과 협상된 교육과정에서 학

생들의 정의적인 태도에 긍정적인 변화가 있었음을 밝히고 있다.협상된 교육과

정으로 수업한 내용을 살펴보면 ‘Let'sgoswimming'단원에서 친구에게 ‘～하
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자’라고 제안하며 실제 약속을 정하는 활동,‘Whatareyoudoing?'단원에서 자

신에게 실제 일어나는 일을 바탕으로 역할극 대사를 꾸미고 연습하여 발표하는

활동,‘Whatdidyoudoyesterday?'단원에서 실제 어제 한 일이 무엇인지 묻고

답하며 사람 찾기 놀이를 하는 활동이 있었으며,이러한 활동에 학습자 자신의 이

야기를 하는 개인화 요소가 반영되었다.수업을 진행한 결과 학생들은 그들의 삶

과 관련이 있고 자신이 하고 싶은 말에 대해 학습하는 것이 교재에 주어진 내용

을 그대로 따라 하는 활동보다 더 쉽다고 하였으며 이를 통해 영어에 대한 자신

감과 흥미도가 높아졌다고 밝히고 있다.

허선희(2010)는 김지영(2005)과 비슷한 방법으로 3학년 학생 6명을 대상으로 하

여 개인화를 활용한 학습내용 구성 및 과업 수행 학습 전개가 학습자의 영어 학

습에 대한 태도와 의사소통 능력에 미치는 변화를 조사였다.총 4단원 16차시에

걸쳐 수업을 실시하였는데 수업활동 중 ‘HappyBirthday'단원의 월별 친구 생일

조사하고 발표하기 활동,‘WashYourHands'단원의 시키는 말에 대해 실제로

자신의 엄마․아빠가 하는 말을 영어로 알아보고 이를 바탕으로 역할극 꾸미기

활동,‘ILikeApples'단원의 친구들이 좋아하는 음식을 조사하기 활동,‘How

ManyCows?'의 자기 가방과 사물함을 살펴보고 자신이 가지고 있는 학용품의

개수를 묻고 답하는 활동에 개인화가 반영되어 있었다.이러한 활동으로 수업 한

결과 학습자의 의사소통 능력과 흥미도 및 참여도와 같은 정의적 태도에 긍정적

인 영향을 미쳤다고 밝히고 있다.

2.활동에 따른 개인화 적용 방법

고경희(2006)는 교재에 제시되어 있는 여러 활동들도 재구성을 통해 개인화를

적용할 수 있다고 하였는데,그 내용을 살펴보면 다음과 같다.

가.그림

그림을 활용한 수업에서 학습자들이 가지고 온 사진을 실물화상기에 띄우거나

확대 복사한 후 조각을 내어 퍼즐로 만들어 활동하는 방법으로 개인화를 적용할

수 있다.
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나.정보공백활동

학습자와 무관한 인물을 묘사하는 것이 아니라 만들려는 활동지의 내용에 학생

들의 응답을 미리 파악한 후 활동지를 만든다면 모둠원 혹은 반 전체에 대한 정

보를 파악할 수 있으며 인터뷰나 사람 찾기에서와 같이 많은 주제의 활동에 적용

할 수 있다.

다.말판놀이

말이 도착하는 곳에 제시하는 표현을 하도록 활동을 구성할 것이 아니라 학습

자들 자신의 경우에 해당되는 대로 질문을 하거나 대답을 하고 그 결과에 따라

게임이 진행되도록 구성하면 개인화 활동이 될 수 있다.

라.카드게임

주어진 카드라도 자신에게 해당되는 것을 모아오게 하거나 사용하는 카드를 수

업 전에 자신과 관련이 있는 내용의 그림 혹은 글로 만들어오게 한다면 개인화

활동이 될 수 있다.

마.챈트나 노래

챈트나 노래의 일정 부분을 개인화를 적용하여 바꿔볼 수 있다.그러나 챈트나

노래의 운율을 맞추는 것은 힘든 작업이므로 형식에 구애받지 않고 음절수가 맞

지 않아 이상하더라도 즐거운 분위기에서 개인화 적용에 의미를 두고 활동하도록

지도하여야 할 것이다.

바.역할극

주어진 대본을 그대로 따라하며 역할극을 연습할 것이 아니라 역할극의 구성

에 포함하여야할 요소만을 알려주고 아동들이 표현해보도록 하는 방식을 택하는

것이 바람직할 것이다.
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3.개인화 적용에 적합한 소재

고경희(2006)는 제 7차 교육과정의 소재가 개인 생활에 관한 내용,가정생활과

의식주에 관한 내용,학교생활과 교우 관계에 관한 내용,주변의 사회생활과 대인

관계 등에 관한 내용,생활․습관․건강․운동 등에 관한 내용,취미․오락․여행

등 여가 선용에 관한 내용 등과 같이 학습자 자신과 주변의 사람․사물에 대한

것임을 지적하며 이러한 소재를 중심으로 간단한 대화를 하기 위해 개인화가 적

합한 교수방안이 될 것임을 시사하고 있는데 각 소재별로 가능한 활동 및 학습

구문을 제시하면 다음과 같다.

가.나․주변인물․애완동물 등 소개하기

학습자 자신이나 가족,친구,존경하는 인물,좋아하는 유명인,기르고 있거나

기르고 싶은 애완동물 등을 소개하는 활동과 관련하여 개인화를 적용할 수 있는

데,이 때 학습할 수 있는 구문에는 ‘Hello,I'm Minsu.',‘How manycows?',

‘Nicetomeetyou.',‘How oldareyou?',‘Whoisshe?',‘Sheistall.',‘Where

areyoufrom?',‘Whenisyourbirthday?',‘Myfatherisapilot.'등이 있다.

나.나․주변인물․애완동물 등의 기호․취미․능력 소개하기

학습자 자신이나 가족,친구,존경하는 인물,좋아하는 유명인,기르고 있거나

기르고 싶은 애완동물 등의 기호․취미․능력과 관련된 소재에 개인화를 적용할

수 있는데,이 때 학습할 수 있는 구문에는 ‘Ilikeapples.',‘Icanswim.',‘Ilike

spring.',‘I'm strongerthanyou.'등이 있다.

다.나․주변인물․애완동물 등의 일과․지난 일․할 일 소개하기

학습자 자신이나 주변 인물․애완동물 등의 하루 일과,이전에 한 일,앞으로

할 일과 관련된 소재에 개인화를 적용할 수 있는데,이 때 학습할 수 있는 구문에

는 ‘Whattimeisit?',‘Whatdayisittoday?',‘Igetupatseveneveryday.',

‘Whatare you doing?',‘Whatdid you do yesterday?',‘How wasyour
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vacation?',‘Whatwillyoudothissummer?',‘It'stimetogohome.'등이 있다.

라.나의 혹은 주변의 물건 소개하기

물건이 무엇인지 묻거나 누구의 것인지,가격은 얼마이며,그 물건이 어디 있는

지,또 얼마나 근사한지 감탄하는 표현과 관련하여 개인화를 적용할 수 있으며,

이 때 학습할 수 있는 구문으로는 ‘Whatisit?',‘Isthisyourcap?',‘Howmuch

isit?',‘It'sunderthetable.',‘Whataniceday.',‘Whoseboatisthis?'등이 있다.

마.친교활동

친구 혹은 주변인물의 생일을 축하하거나 집에 초대하기,집 찾아가는 방법,집

안 공간 소개하기,선물 사기,음식 권하기․청하기,날씨에 따른 활동 제안하기․

답하기,전화 통화하기 등과 관련하여서도 개인화 활동을 적용할 수 있으며,이

때 학습할 수 있는 구문으로는 ‘Happybirthday!',‘It'ssnowing.',‘How are

you?',‘Sorry,Ican't.',‘WhereisNamdaemoon?',‘Let'sgoswimming.',‘Do

youwantsomemore?',‘Thisisabedroom.',‘IsPeterthere?',‘Canyoujoin

us?',‘IsthisYorkStreet?',‘MayIhelpyou?',‘CanIhavesomewater?',

‘Whatdoyouwanttodo?',‘That'stoobad.',‘Wouldyouliketocometomy

house?'등이 있다.
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Ⅲ.연구 방법

1.연구 대상

연구 대상 교과서는 2011년부터 적용이 되고 있는 총 14종의 3․4학년 검정

도서 중 제주시내에서 가장 많이 채택된 도서 3종이었으며 이는 제주시 교육청

에 정보공개를 신청하여 조사하였다.일선 학교에서 선정된 교과서를 채택한 정

도는 <표 Ⅲ-1>과 같으며 이 교과서들을 표기상의 편리함을 위하여 출판사를

각각 A,B,C로 표기하고 학년을 3,4로 표기하기로 한다.

<표 Ⅲ-1>분석 교과서

선정순위 교과서 학년
선정 학교 수/ 

전체 학교 수 ( % )

1 A
3

4

22/68 (32%)

22/68 (32%)

2 B
3

4

14/68 (21%)

16/68 (24%)

3 C
3

4

13/68 (19%)

12/68 (18%)

세 교과서를 시내 일선 학교에서 채택한 정도는 3학년 72%,4학년 74%로 대

다수의 학교가 A,B,C교과서 중 하나를 선정하여 수업을 하고 있다.

교과서에 제시된 내용은 대부분이 삽화 중심으로 활동의 제목만 간단하게 문

자로 제시되어 있으므로 교사들은 교사용 지도서를 참고하여 활동의 진행 방법

을 파악하게 된다.따라서 본 연구에서 교과서를 분석함에 있어 교사용 지도서

를 분석하여 활동 방법을 파악하고 개인화가 적용되는 경우인지 아닌지 판단하

였다.
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차시 활동 학습 내용

1

․ Look and Listen

․ Listen and Repeat

․ Hooray 1

CD-ROM으로 내용을 듣고 상황 및 주요 내용 확인

따라 말하기 

실제적으로 언어를 사용해 볼 수 있는 가상놀이 (듣기 중심)

2

․ Look and Speak

․ Say More

․ Chant, Chant

․ Hooray 2

1차시의 주요 표현을 따라 말하기 

주어진 사진의 상황에 맞게 짝과 함께 말하기 

각 단원의 낱말이나 표현을 챈트로 연습하기 

실제적으로 언어를 사용해 볼 수 있는 가상놀이 (말하기 중심)

3

․ Story time

․ Sing a Story

․ Ready, Action!

․ Sounds(3학년 2학기)

․ Phonics Time (4학년)

의사소통 표현이 들어간 동화를 듣고 내용 파악하기

Story Time의 주요 내용 및 표현 노래로 연습하기

익힌 표현을 바탕으로 역할놀이 재연하기 

3차시에서 배운 내용과 연관된 발음을 정리

소리와 문자와의 관계를 학습 

4
3학년

1학기

․ Sounds

․ Hello, School!

․ Hooray 3

3차시에서 배운 내용과 연관된 발음을 정리

지금까지 배운 내용을 실생활 및 타교과에 적용하기

주요 구문 연습 놀이 및 게임

2.교과서 구성 체제 분석

우선 개인화가 단원의 핵심구성요소로 자리 잡고 있는지,단원의 어떤 활동에

개인화가 나타나는지 살펴보기 위하여 각 교과서의 구성 체제를 분석하였으며,

그 결과는 <표 Ⅲ-2>,<표 Ⅲ-3>,<표 Ⅲ-4>와 같다.

각각의 표를 살펴보면 각 교과서의 구성 체제는 다르나 공통적인 요소로는 대

화 관련 활동,챈트 및 노래,역할놀이,문자 관련 활동,게임,만들기 활동,문화

관련 활동,정리활동 및 복습활동이 있었다.이에 공통적인 구성 요소별로 각 교

과서 활동에 제시된 개인화의 양상을 분석하였으며,공통적인 요소 외의 A교과

서의 ‘Hello,School!'은 위 범주에 포함되지 않기 때문에 따로 분석하여 결과를

정리하였다.

가.A 교과서의 구성 체제

A 교과서는 총 12단원으로 각 단원은 5차시로 구성되어 있고 세 단원 마다

Review가 한 차시씩 제시되어 있으며 각 차시별 활동구성을 살펴보면 다음과 같다.

<표 Ⅲ-2>A교과서의 구성 체제
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4

3학년

2학기

․ Read

․ Write

․ Hooray 3

알파벳 읽기 및 그림 보며 낱말 따라 읽기 

알파벳 쓰기와 구두로 익힌 간단한 낱말 따라 쓰기 

읽기, 쓰기가 통합된 놀이를 선정 

4학년

․ Look and Read

․ Read and Write

․ Hooray 3

쉽고 간단한 낱말, 어구 읽고 의미 이해하기 

낱말 듣고 쓰기, 낱말 완성하기, 낱말 보고 쓰기 

읽기, 쓰기가 통합된 놀이를 선정 

5

․ I Can Do It!

․ Hello, World/School!

․ Do It Yourself!

배운 내용을 복습하기 

외국 문화/실생활 및 교과와 관련된 상황에 적용

만들기 활동을 통해 학습 내용을 정리․적용․응용

Review ․ Game 게임을 통해 이제까지 배운 단원의 내용 복습 

차시 활동 학습 내용

1

․ Look & Listen

․ Listen & Do

․ Chant

짧고 간단한 대화를 통해 목표 언어를 제시

목표 언어를 듣고 이해하여 다양한 상황에서 문제를 해결

챈트를 통해 배운 내용의 자연스러운 억양과 발음 익히기

A 교과서에서 ‘대화 관련 활동’에는 ‘LookandListen',‘ListenandRepeat',

‘LookandSpeak',‘SayMore',‘챈트 및 노래’에는 ‘Chant,Chant',‘Singa

Story',‘역할놀이'에는 ‘StoryTime’,‘Ready,Action!',‘문자 관련 활동'에는

‘Sounds',‘Read',‘Write',‘LookandRead',‘ReadandWrite',‘PhonicsTime',

‘게임'에는 ‘Hooray 1',‘Hooray 2',‘Hooray 3',‘만들기 활동'에는 ‘Do It

Yourself!',‘문화 관련 활동’에는 ‘Hello,World!',‘정리활동 및 복습활동’에는 ‘I

CanDoIt!'과 3단원마다 제시되어 있는 ‘Review'의 ‘Game'이 있었으며 이에 대

해 개인화 반영 실태를 분석하였다.또한 A교과서의 단원에서 배운 내용을 실생

활 및 타교과에 적용해보는 활동으로 제시된 ‘Hello,School!'은 다른 교과서와 공

통적으로 분류될 수 없기 때문에 이에 반영된 개인화의 정도를 따로 분석하기로

한다.

나.B 교과서의 구성 체제

B교과서는 총 15단원으로 각 단원은 4차시로 구성되어 있으며 각 차시별 활동

구성을 살펴보면 다음과 같다.

<표 Ⅲ-3>B교과서의 구성 체제
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․ Listen & Play 목표 언어를 응용한 게임이나 놀이 활동 

2

․ Look & Say

․ Listen & Repeat

․ Song

․ Speak & Play

쉽고 간단한 생활 영어를 통해 목표 언어를 제시 

목표 언어를 모델을 따라 말해보기 

습득한 목표 언어를 노래로 익히기 

목표 언어를 응용한 게임이나 놀이 활동 

3

․ Act & Play

․ Fun Time(3학년 1학기)

․ Read & Write 

(3학년 2학기, 4학년)

학습한 목표 언어를 실생활에서 체험하는 게임이나 놀이 활동

다양한 꾸미기와 만들기 등의 영어 사용 확장 활동 

음성 언어로 학습한 주제어를 문자 언어와 연계하여 학습

4

․ Show Time 

․ Project (4학년)

․ Around the World

․ Check Up

학습한 주제어를 문학작품이나 전래동화 등의 상황에 응용하기

과제를 통해 목표 언어를 응용해보는 활동 

세계 각국의 문화와 풍습을 제시 

단원의 학습 내용 정리 

차시 활동 학습 내용

1

Look and Guess

Fun Talk 1

Listen and Do 1

Listen and Repeat 1

Talk and Play 1

해당 단원의 중심 소재 및 주제를 나타내는 핵심 어휘 제시

주요 의사소통 기능 예시문을 대화를 통해 제시 

주요 의사소통 기능 문장이나 대화를 다시 듣고 내용 확인 활동

Fun Talk1의 대화 따라 말하기 

활동 중심의 다양한 놀이 및 게임 활동 

B 교과서에서 ‘대화’에는 ‘Look& Listen',‘Listen& Do',‘Look& Say',

‘Listen& Repeat',‘챈트 및 노래’에는 ‘Chant',‘Song',‘역할놀이'에는 ‘Show

Time’,‘문자 관련 활동'에는 ‘Read&Write',‘게임'에는 ‘Listen&Play',‘Speak

&Play',‘Act&Play',‘만들기 활동'에는 ‘FunTime',‘Project',‘문화 관련 활동’

에는 ‘AroundtheWorld',‘정리활동 및 복습활동’에는 ‘CheckUp'이 있었으며 이

에 대해 개인화 반영 실태를 분석하였다.

다.C 교과서의 구성 체제

C교과서는 총 12단원으로 각 단원은 4차시로 구성되어 있고 두 단원 마다

‘StoryTime’이 2차시씩 제시되어 있으며 한 학기에 2차시씩 ‘Review'가 구성되

어 있다.C교과서의 각 차시별 활동구성을 살펴보면 다음과 같다.

<표 Ⅲ-4>C교과서의 구성 체제
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2

Fun Talk 2

Listen and Do 2

Listen and Repeat 2

Chant! Chant! (3학년)

Sing! Sing! (4학년)

Talk and Play 2

주요 의사소통 기능 예시문을 대화를 통해 제시 

주요 의사소통 기능 문장이나 대화를 다시 듣고 내용 확인 활동

Fun Talk2 대화 따라 말하기 

챈트를 통해 중요한 낱말이나 표현을 반복적으로 말해보기

배운 문장구조를 바탕으로 노래 부르기 

활동 중심의 다양한 놀이 및 게임 활동 

3

3학년

1학기

Talk! Talk!

Draw and Talk

Sing! Sing!

1․2 차시에 배운 내용을 말판 놀이를 통해 복습하기 

자신이 그린 결과물에 대해 이야기 나누기 

배운 문장구조를 바탕으로 노래 부르기 

3학년

2학기

Read ABC

Read and Do

Listen and Write

Read and Play  

기초적인 알파벳 쓰기 

알파벳 대․소문자를 식별, 소리와 낱말에 대한 인식 학습

알파벳 보고 쓰기, 따라 쓰기 활동  

알파벳과 관련된 놀이하기 

4학년

Listen and Read

Listen[Read] and Write

Read More

Read and Play

Sounds and Letters

단원의 핵심 어휘나 구를 선정하여 소리 내어 읽고 의미 파악 

짧고 쉬우면서 중요한 어휘를 중심으로 보고 쓰는 활동

쉽고 간단한 문장 따라 읽기 

쉽고 간단한 낱말이나 어구를 소리 내어 읽는 놀이 

소리와 철자의 관계를 바탕으로 낱말 쓰기 

4
Have Fun 

Review

스스로 제작한 자료로 게임을 하거나 발표하기 

단원의 주요 학습 표현을 점검 

Story 
Time

1차시
Look and Listen 

Role-Play

이야기 듣기 

Role-play 연습하기  

2차시
Let's Role-Play

World Tour

장면별로 Role-play 연습 후 Role-play 하기 

관련 단원의 소재나 의사소통 기능과 관련된 문화 제시 

Review
1차시 Play a Game 배운 낱말이나 알파벳을 바탕으로 놀이나 게임하기 

2차시 Play a Game 배운 내용을 바탕으로 놀이나 게임하기 

C교과서에서 ‘대화 관련 활동’에는 ‘LookandGuess',‘FunTalk1',‘Listen

andDo1',‘ListenandRepeat1',‘FunTalk2',‘ListenandDo2',‘Listenand

Repeat2',‘챈트 및 노래’에는 ‘Chant!Chant!',‘Sing!Sing!',‘역할놀이'에는

‘StoryTime’의 ‘LookandListen',‘Role-Play',‘Let'sRole-Play',‘문자 관련 활

동'에는 ‘ReadABC',‘ReadandDo',‘ListenandWrite',‘ReadandPlay',

‘ListenandRead',‘Listen[Read]andWrite,‘ReadMore'‘SoundsandLetters',

‘게임'에는 ‘TalkandPlay1',‘TalkandPlay2',‘Talk!Talk!',‘만들기 활동'에

는 ‘Draw andTalk',‘HaveFun',‘문화 관련 활동’에는 ‘WorldTour',‘정리활동

및 복습활동에는 ‘Review'와 한 학기에 한 번씩 제시되어 있는 ‘PlayaGame'이

있었으며 이에 대해 개인화 반영 실태를 분석하였다.
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3.연구 문제 분석 방법

첫 번째 연구문제인 개인화가 단원의 핵심요소로 설정되어 있는지 살펴보기 위

해 앞서 이론적 배경에서 논의한 대로 한 차시에 간단한 형태로나마 하나 이상의

개인화 활동이 나타나는 것이 바람직하다고 생각하는 관점에서 각 차시의 활동

중 개인화 활동이 나타나는지 파악하였다.두 번째 연구문제인 개인화가 단원의

어떤 활동에서 나타나고 있는지 알아보기 위해서는 교사용지도서에 제시되어 있

는 활동의 방법을 살펴본 후 개인화 활동인지 아닌지를 가려내고 나타나는 개인

화 활동을 서술하였다.세 번째 연구문제인 단원의 소재와 개인화의 활동에 연관

성이 있는지 알아보기 위해서 학년별로 각 교과서에 나타난 비슷한 소재의 단원

에서 개인화 활동이 나타나는 패턴이 있는지 조사하였다.

개인화 활동인지 아닌지를 판단하기 위해 ‘학습자 자신이나 주변의 사람․사물

과 관련된 경험,생각,느낌,기호 등에 대해 말하거나 쓰도록 활동이 구성되어 있

는가?’를 분석의 기준으로 정하였다.즉 활동을 하는 동안 학습자 자신의 소개,그

의 가족․친구 등의 주변 인물,좋아하는 색깔․음식 등의 선호,과거의 경험 등

에 관한 내용에 관해 말하거나 쓰도록 하는 경우는 개인화가 적용된 경우로,교과

서 주인공에 대한 이야기나 교과서에 제시된 내용에 관한 학습을 하는 경우 또는

무엇인가를 자신이 직접 제작하기는 하지만 표현 내용이 학습자와 그의 가족․친

구 등의 주변 인물,좋아하는 색깔․음식 등의 선호,과거의 경험 등과 관련이 없

는 경우는 개인화 활동이 아닌 것으로 분석하였다.
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교과서    단원
차시 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

A-3

1 - - - - - - - - - - - -

2 2 - - - - - - - - - - 1

3 - - - - - - - - - - - -

4 1 - 1 - - - - 1 - - 1 1

5 1 - 1 2 - 1 - 2 - 1 1 1

계 4 0 2 2 0 1 0 3 0 1 2 3

A-4

1 - - - - - - - - - - - -

2 1 - - - - - 1 - - - - -

3 - - - - - - - - - - - -

4 1 1 - - - 1 - - - - - 1

5 2 1 - 1 1 2 1 - 1 1 - 2

계 4 2 0 1 1 3 2 0 1 1 0 3

Ⅳ.연구 결과 및 논의

1.단원별 개인화 반영도

우리나라와 같은 EFL환경에서는 학습자들이 자신에 관한 이야기를 영어로 표

현해볼 수 있는 기회가 적기 때문에 수업 시간에 자주 이러한 기회를 제공해 줄

수 있어야 할 것이다.개인화 활동이 학습 동기를 유발하고 학습효과를 증진시키

며 실질적인 의사소통의 기회를 제공해 언어 활동의 실제성을 높이므로 현행 초

등 영어교육의 목표를 실현시키는데 있어 필수 요소라는 점을 감안하여 앞서 이

론적 배경에서는 개인화 활동을 간단한 형태로나마 한 차시에 한 번은 제공해주

는 것이 바람직하다고 하였다.이러한 관점에서 각 차시마다 개인화 활동이 있는

지를 분석하였으며 그 결과는 아래의 <표 Ⅳ-1>과 같다.

<표 Ⅳ-1>차시별 개인화 활동 수
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B-3

1 - - - - - - - - - - - - - 1 -

2 1 - - - - - - - 1 - - - - 1 -

3 1 - - - - 1 1 - 1 - - 1 - - -

4 - - - - - - - - - - - - - - -

계 2 0 0 0 0 1 1 0 2 0 0 1 0 2 0

B-4

1 2 - - - - - - - - 1 - - - - -

2 1 - - - - - - - - 1 - - - - -

3 1 - - - 1 - - - 1 1 - 1 - 1 1

4 2 - - - 1 1 - - 1 1 - 1 - - -

계 6 0 0 0 2 1 0 0 2 4 0 2 0 1 1

C-3

1 1 - - - - - - - - - - -

2 - - - - - - - - - - - -

3 1 1 - - - 1 - - - - - -

4 - - - - 1 2 - - - - 1 -

계 2 1 0 0 1 3 0 0 0 0 1 0

C-4

1 - - - - - - - - - - - -

2 - - - - - - - - - - - -

3 - - - - - - - - - - - -

4 - 1 - - - - - - 1 - - 1

계 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1

A출판사 3학년 교과서의 경우 개인화 활동이 나타나는 단원은 전체 12개 단원

중 8개로 개인화 활동이 전혀 나타나지 않은 단원은 33%였다.개인화 활동이 나

타나는 경우에도 한 단원 전체 5차시 중 3개의 차시에 활동이 나타나는 단원이

두 단원,2개의 차시에 나타나는 경우가 세 단원,1개의 차시에 나타나는 경우가

세 단원으로 12개의 단원 중 개인화가 전혀 나타나지 않거나 단원의 여러 차시

중에 반 이하로 나타나는 단원이 10개(83%)의 단원이었다.따라서 이 교과서의

경우 전체 단원의 33%가 개인화 활동이 나타나지 않는 점,개인화 활동이 나타나

더라도 5차시 중 한 차시 혹은 두 차시에 나타나는데 그쳐 개인화 활동이 단원 구

성의 핵심요소로 다루어지고 있다고 보기 힘들다.
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A출판사 4학년 교과서의 경우 전체 12개의 단원 중 9개의 단원에 개인화 활동

이 반영되어 있으며 개인화 활동이 전혀 나타나지 않은 단원은 세 단원으로 전체

의 25%를 차지하였다.개인화 활동이 나타나는 경우에도 한 단원 전체 5차시 중

3개의 차시에 나타나는 경우가 한 단원,2개의 차시에 나타나는 경우가 네 단원,

1개의 차시에 나타나는 경우가 네 단원으로 12개의 단원 중 개인화가 전혀 나타

나지 않거나 단원의 여러 차시 중에 반 이하로 나타나는 단원이 11개(92%)로 나

타나 개인화 활동이 단원 구성의 핵심요소로 다루어지고 있다고 보기 힘들다.

B출판사 3학년 교과서의 경우 개인화 활동이 반영되어 있는 단원은 전체 15개

의 단원 중 6개의 단원이고 개인화 활동이 반영되지 않은 단원은 9개로 전체의

60%가 되며,개인화 활동이 나타나는 경우에도 한 단원 전체 4차시 중 2개의 차

시에 나타나는 경우가 세 단원,1개의 차시에 나타나는 경우가 세 단원으로 15개

의 단원 중 개인화가 전혀 나타나지 않거나 단원의 여러 차시 중에 반 이하로 나

타나는 단원이 15개(100%)로 나타났다.

B출판사 4학년 교과서의 경우 개인화 활동이 반영되어 있는 단원은 전체 15개

의 단원 중 8개의 단원이고 개인화 활동이 반영되지 않은 단원은 7개로 전체의

47%가 되며,개인화 활동이 나타나는 경우에도 한 단원 전체 4차시 중 4개의 모든

차시에 반영되는 경우가 두 단원,2개의 차시에 반영되는 경우가 세 단원,1개의

차시에 반영되는 경우가 세 단원으로 15개의 단원 중 개인화가 전혀 나타나지 않

거나 단원의 여러 차시 중에 반 이하로 나타나는 단원이 13개(87%)로 나타났다.

C출판사 3학년 교과서의 경우 개인화 활동이 반영되어 있는 단원은 전체 12개

의 단원 중 5개의 단원이고 개인화 활동이 반영되지 않은 단원은 7개로 전체의

58%가 되며,개인화 활동이 나타나는 경우에도 한 단원 전체 4차시 중 2개의 차

시에 나타나는 경우가 두 단원,1개의 차시에 나타나는 경우가 세 단원으로 전체

12개의 단원 중 개인화가 전혀 나타나지 않거나 단원의 여러 차시 중 반 이하로

나타나는 단원이 12개(100%)로 나타났다.

C출판사 4학년 교과서의 경우 개인화 활동이 반영되어 있는 단원은 전체 12개

의 단원 중 3개의 단원이고 개인화 활동이 반영되지 않은 단원은 9개로 전체의

75%가 되며,개인화가 반영된 세 개의 단원 모두 하나의 차시에만 개인화 활동이

나타나고 있어 전체 12개의 단원 중 개인화가 전혀 나타나지 않거나 단원의 여러
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차시 중 반 이하로 나타나는 단원이 12개(100%)로 나타났다.

요약하면 연구 대상 3종의 3․4학년 교과서 중에는 각 단원 각 차시마다 하나

의 개인화 활동을 제공하는 경우는 없었으며,단원 전체를 통틀어 개인화 활동이

전혀 없는 경우도 25%～75%였다.개인화 활동이 나타나더라도 대부분이 전체 4

차시 혹은 5차시 중 1개의 차시 혹은 2개의 차시에 나타나 개인화 활동이 단원 구

성에 있어 미미하게 다루어지고 있음을 알 수 있다.

또한 출판사별로 개인화 활동 제공 정도는 차이가 있었는데 A 출판사의 3․4

학년 교과서의 경우 12개의 단원 중 개인화 활동을 제공하는 단원은 각각 8개와

9개로 각각 67%와 75%의 단원에 나타나고 있었으며,B출판사의 3․4학년 교과

서의 경우 15개의 단원 중 개인화 활동을 제공하는 단원은 각각 6개와 8개로 각

각 40%와 53%,C출판사의 경우 12개의 단원 중 개인화가 반영된 단원은 각각 5

개와 3개로 각각 42%와 25%의 단원에 개인화 활동이 나타나고 있었다.이러한

결과는 개인화의 활용에 대한 교과서 제작진별 차이를 보여준다고 할 수 있다.

이러한 양상은 개인화 활동이 학습자 동기유발․학습효과․언어 사용의 실제성

의 관점에서 유용한 활동 방안이며 초등 영어 교육의 목표를 실현하기 위해서도

필수적 요소라는 점을 감안할 때 단원의 활동을 구성함에 있어 개인화가 주요 요

소로 자리 잡을 수 있도록 교과서 제작진의 관심이 필요함을 시사한다고 하겠다.

2.활동별 개인화 적용 실태

3종의 교과서들의 어떤 활동에 개인화가 나타나고 있는지 살펴보기 위해 각 교

과서의 대화,챈트 및 노래,역할놀이,문자 관련 활동,게임,만들기 활동,문화 관

련 활동,정리활동 및 복습활동과 다른 교과서에는 나타나지 않은 A교과서의 배

운 내용을 실생활 및 타교과에 적용되는 활동으로 선정된 ‘Hello,School!'에 나타

난 개인화 반영 실태를 분석하였다.그 결과를 정리하면 다음과 같다.다만 결과

를 보고함에 있어서 빈도를 %로 논의하고 있으나 이는 100%가 이상적이라는 의

미가 아니라 현재 개인화 활동의 제공 정도를 알리고 개인화 활동을 더 적극적으

로 활용할 필요가 있는지에 대한 논의를 돕기 위함이다.
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가.대화 관련 활동

각 교과서의 대화 관련 활동으로는 A교과서의 ‘LookandListen',‘Listenand

Repeat',‘LookandSpeak',B교과서의 ‘Look&Listen',‘Listen&Do',‘Look&

Say',‘Listen& Repeat',C교과서의 ‘LookandGuess',‘FunTalk1',‘Listen

andDo1',‘ListenandRepeat1',‘FunTalk2',‘ListenandDo2',‘Listenand

Repeat2'가 제시되어 있다.

A 교과서의 교사용 지도서에 제시된 활동의 순서를 살펴보면 ‘Look and

Listen'에서는 그림으로 대화의 내용을 추측하고 대화를 듣고 전체적인 내용과

구체적인 내용을 파악한 후 대화를 따라 말해보는 활동이 진행되고 있고,‘Listen

andRepeat'의 경우 대화를 듣고 CD-ROM 화면을 따라 말해보는 순서로 활동이

제시되어 있으며,‘LookandSpeak'의 경우도 그림을 보고 내용을 파악한 후 대

화를 듣고 내용을 파악한 후 패턴 드릴(patterndrill)을 하는 활동이 제시되어 있

어 자신이 하고 싶은 말을 해보는 개인화의 적용이 이루어지지 않고 있다.또한 2

차시의 ‘SayMore'활동의 경우 교과서에 나온 그림을 바탕으로 대화를 만들어보

게 함으로써 자신의 이야기를 하는 개인화 활동이 되고 있지 않고 있어,A교과

서의 대화 관련 활동에는 개인화 활동이 나타나지 않고 있는 것으로 분석되었다.

다음으로 B 교과서의 교사용 지도서 상에 제시된 활동의 순서를 살펴보면

‘Look&Listen'의 경우 그림을 보고 내용을 추측하고 대화를 듣고 내용을 파악

한 후 다시 듣기의 순서로 활동이 제시되어 있고,‘Listen&Do'에서는 대화를 듣

고 다시 한 번 들은 후 내용을 파악하는 활동을 하고 있다.‘Look&Say'의 경우

도 그림을 보고 내용을 추측하고 대화를 듣고 내용을 파악한 후 대화를 다시 듣

는 순서로 활동이 제시되어 있으며,‘Listen&Repeat'의 경우 그림을 보고 내용

을 추측한 후 대화를 듣고 따라 말하기의 순서로 활동이 제시되어 있어 개인화의

적용이 이루어지지 않고 있음을 알 수 있다.

C교과서의 교사용 지도서 상에 제시된 활동의 순서를 살펴보면 ‘Lookand

Guess'에서 중심 낱말에 대해 살펴 본 후 ‘FunTalk1'에서 그림을 보고 내용을

추측하고 대화를 들은 후 ‘ListenandDo1'에서 내용을 파악하는 문제를 풀고 정

답을 확인한다.그 후 ‘ListenandRepeat1'에서는 CD-ROM 동영상을 보고 내용

을 파악한 후 따라 말하는 순서로 활동이 제시되어 있으며,이는 2차시의 ‘Fun
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Talk2',‘ListenandDo2',‘ListenandRepeat2'에서도 같은 순서로 진행되고

있으므로 C교과서의 대화 관련 활동에서도 개인화의 적용을 살펴보기 힘들다.

위에서 살펴본 바와 같이 A․B․C교과서의 대화 관련 활동은 대화를 듣고,

대화에 제공된 표현을 따라 말하게 되어 있어 개인화가 나타나고 있지 않다.이는

단원의 학습 목표 구문을 익히기 위한 단계에서 일반적으로 당연시 여겨지는 경

향이 있으나 대화의 내용을 익히는 과정에서도 혹은 익힌 후 즉시 개인화와 연결

시키는 활동을 할 수 있다는 인식전환을 할 필요가 있다고 하겠다.예를 들어

A-3교과서 8단원 ‘ILikeCats'에서 자신이 좋아하는 동물에 대해 말하는 대화를

듣고 따라하게 한 후 학생들이 대화에 제시된 동물을 좋아하거나 좋아하지 않는

지에 대해 짝과 함께 혹은 전체적으로 말해볼 기회를 제공할 수 있다.이처럼 대

화를 듣고 나서 이와 비슷한 자신의 경험에 대해 생각해보고 이에 대해 말 해보

는 활동 등의 방법으로 대화 관련 활동에도 개인화를 적용시킬 수 있다.

나.챈트 및 노래

1)챈트

각 교과서의 챈트는 A교과서의 ‘Chant,Chant',B교과서의 ‘Chant',C교과서

의 ‘Chant!Chant!'활동이 있으며,각 교과서의 챈트에 제시된 개인화 활동 수를

나타내면 <표 Ⅳ-2>과 같다.

<표 Ⅳ-2>챈트에 제시된 개인화 반영 활동 수

A-3 A-4 B-3 B-4 C-31) C-4

개인화 반영 
챈트의 수 /
전체 챈트 수

( % )

1/12 1/12 0/15 1/15 0/12 0/12

( 8% ) ( 8% ) ( 0%) ( 7% ) ( 0% ) ( 0% )

각 교과서마다 제시된 챈트의 활동방법이 조금씩 다르기는 하지만 대부분 아래

의 순서에 따라 진행되고 있다.

1) C-3 교과서의 7단원~12단원의 챈트와 C-4 교과서의 챈트는 3차시의 문자 관련 학습에 제시

되어 있으며, 소리와 철자의 관계에 대한 내용으로 구성되어 있음. 
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교과서 단원 챈트 제시된 활동 방법 
개인화

반영 여부 

A-3

1. Hello! Hello
자신의 이름을 넣어 챈트 바꿔 부

르기 
○

2. What's This? What's This? 물건 이름 바꿔 부르기 ×

3. Are You Happy? I'm Happy 짝과 함께 묻고 답하며 챈트하기 ×

4. Happy Birthday!
Happy 

Birthday

그림 속 인물이 되어 나이 바꿔 

부르기
×

5. What Color Is It? It's Yellow
교사가 보여주는 색깔로 챈트 바

꿔 부르기
×

6. I Have Two 

Tomatoes

Let's Make 

Lunch

제시된 음식의 이름으로 바꿔 부

르기 
×

7. Jump! Jump! Stand Up
동작을 크게 또는 작게 하며 챈트 

부르기
×

8. I Like Cats I Like Cats 분단이나 남녀로 나누어 챈트하기 ×

9. It's Sunny
How's the 

Weather?

날씨를 동작으로 표현하면서 챈트

하기
×

10. How Many 

Pencils?

How Many 

Books?

교사가 가르치는 물건으로 챈트 

바꿔 부르기
×

11. Who Is He? Who Is She? 짝과 함께 묻고 답하며 챈트하기 ×

12. I Can Play 

Soccer

Can You 

Skate?

운동경기를 나타내는 동작하며 챈

트하기
×

1. How Are You?
How Are 

You?

학급 어린이의 이름을 번갈아가면

서 챈트하기
○

2. I Want Some 

Chicken

I Want Some 

Potatoes

교사가 제시하는 음식으로 챈트 

바꿔 부르기 
×

① 챈트 듣기

② 챈트 연습하기 및 전체 부르기

③ 챈트의 일정 부분 바꿔 부르기 및 율동과 함께 챈트하기

위의 순서에서 챈트를 듣고 연습하고 전체를 부르는 활동은 교과서 마다 비슷

하게 제시되어 있고 챈트의 일정 부분을 바꿔 부르기 및 율동과 함께 챈트하기

활동을 제시하는 방법에서만 교과서별로 차이가 있으며 개인화가 적용이 가능한

단계이기 때문에 교사용 지도서에 제시된 챈트의 활동 방법 중 마지막 부분의 활

동을 정리하고 개인화 반영 여부를 분석하면 <표 Ⅳ-3>과 같다.

<표 Ⅳ-3>챈트의 개인화 반영 여부
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A-4

3. Clean Your Room
Open the 

Door

동작을 크게 또는 작게 하며 챈트 

부르기
×

4. What Day Is It 

Today?

What Day Is 

It Today?
요일과 과목을 바꿔 가며 부르기 ×

5. It's Time for 

Lunch

What Time Is 

It?
분단이나 남녀로 나누어 챈트하기 ×

6. Let's Go Hiking
Let's Go 

Fishing

교사의 동작 힌트 보며 챈트 바꿔 

부르기
×

7. Is This Your 

Watch?

Is This Your 

Umbrella?
짝과 함께 묻고 답하며 챈트하기 ×

8. I'm Feeding the 

Dog

What Are You 

Doing?

짝과 함께 활동 이름을 바꿔 챈트

하기
×

9. How Much Is It?
How Much Is 

It?
분단이나 남녀로 나누어 챈트하기 ×

10. He Has Blue 

Eyes

He Has Short 

Hair

교사가 제시하는 인물로 챈트 바

꿔 부르기
×

11. Where Is Toto?
Where's My 

Dog?
짝과 함께 묻고 답하며 챈트하기 ×

12. I Went to the 

Zoo 

What Did You 

Do Yesterday?

배운 내용을 바탕으로 응답하는 부

분을 바꿔 부르기
×

B-32)

1. Hi, I'm Bobo -
교사가 불러주는 이름으로 가사 

바꿔 부르기 
×

2. It's a Ball -
가사에 맞는 동작 따라하기 

팀을 나누어 챈트하기 
×

3. Stand Up, please -
가사에 맞는 동작 따라하기 

팀을 나누어 챈트하기 
×

4. Happy Birthday! -
가사에 맞는 동작 따라하기 

팀을 나누어 챈트하기 
×

5. I Have a Crayon -
해당 그림카드를 가지고 있으면 일어나기

팀을 나누어 챈트하기
×

6. It's My Mom -
가족 구성원을 표현하는 동작하며 

챈트하기 
×

7. How Many Cats? - 율동을 따라하며 챈트하기 ×

8. Let's Draw Two 

Arms
-

가사에 나오는 신체부위를 움직이

며 따라하기 
×

9. I Like Chicken -
손뼉 치며 따라 부르기 

팀을 나누어 챈트하기 
×

10. It's Big -
동물의 크고 작음을 묘사하며 챈트하기 

팀을 나누어 챈트하기 
×

11. How Old Are 

You?
-

가사에 나오는 나이를 손가락으로 

공중에 쓰며 챈트하기 
×

12. I Can Swim -
가사에 맞는 동작을 하며 챈트부르기 

팀을 나누어 챈트하기 
×
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13. It's Sunny - 가사에 맞는 동작을 하며 챈트부르기 ×

14. What Color Is 

It?
-

챈트를 부르며 가사에 나오는 색

깔의 물건 들기 
×

15. Put on Your 

Gloves
-

가사에 맞는 동작을 하며 챈트부르기 

팀을 나누어 챈트하기 
×

B-4

1. My Name Is 

Minho
-

반 학생들의 이름을 넣어서 챈트

하기
○

2. It's In The Box -
가사에 나오는 손동작을 하며 챈

트 부르기 
×

3. Don't Touch 

That!
-

팀을 나누어 어울리는 율동과 함

께 챈트하기 
×

4. What Time Is It 

Now?
-

손가락으로 숫자를 나타내며 챈트하기 

팀을 나누어 율동과 챈트하기 
×

5. He's a Dancer -
가사에 맞는 동작을 하며 챈트부르기 

팀을 나누어 챈트하기 
×

6. Oh, I'm Very 

Happy
-

가사에 알맞은 표정을 지으며 따

라 부르기 
×

7. What Are You 

Doing?
-

가사에 맞는 동작을 하며 챈트부르기 

팀을 나누어 챈트하기 
×

8. Can You Help 

Me?
-

가사에 맞는 동작을 하며 챈트부르기 

팀을 나누어 챈트하기 
×

9. Is This Your 

Key?
-

교과서 그림의 물건을 가리키며 챈트하기 

팀을 나누어 챈트하기 
×

10. She Likes 

Taekwondo
-

음식으로 가사 바꿔 부르기 

팀을 나누어 챈트하기 
×

11. It's Tuesday -
그룹을 나누어 요일을 정한 뒤 해

당 요일에 되면 자리에서 일어나기
×

12. What Do You 

Want?
-

해당 그림을 짚으면서 따라하기 

팀을 나누어 챈트하기 
×

13. Let's Play 

Soccer
- 가사에 맞는 동작을 하며 챈트부르기 ×

14. How Much Is 

It?
-

가사에 맞는 숫자를 공중에 쓰며 

부르기 
×

15. I Watched TV 

Yesterday
-

가사에 맞는 동작을 하며 따라 부

르기 
×

C-3

1. Hello, I'm Bora
Hello, I'm 

Bandi
박자에 맞추어 전체 따라 부르기 ×

2. It's a Cat What's This? 박자에 맞추어 전체 따라 부르기 ×

3. Touch Your 

Nose

Touch Your 

Eyes
박자에 맞추어 전체 따라 부르기 ×

4. Happy Mother's 

Day
I'm Happy 간단한 손동작 하며 챈트하기 ×
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5. How Many 

Apples?

How Many 

Apples?
간단한 손동작 하며 챈트하기 ×

6. I Like Gimchi I Like Gimchi 간단한 손동작 하며 챈트하기 ×

7. How's the 

Weather?
A, B, C, D 챈트 들려주고 따라 부르기 ×

8. Look! It's Blue E, F, G, H 챈트 들려주고 따라 부르기 ×

9. What Time Is It? I, J, K, L 챈트 들려주고 따라 부르기 ×

10. I Can Jump M, N, O, P 챈트 들려주고 따라 부르기 ×

11. Do You Have 

an Eraser?
Q, R, S, T, U 챈트 들려주고 따라 부르기 ×

12. Let's Go 

Skating!
V, W, X, Y, Z 챈트 들려주고 따라 부르기 ×

C-4

1. Good Morning /p/ ․ /b/ sound 한소절씩 따라하다 전체 따라하기 ×

2. This Is My 

Sister
/t/ ․ /d/ sound 한소절씩 따라하다 전체 따라하기 ×

3. It's Time for 

Lunch
/k/ ․ /g/ sound 한소절씩 따라하다 전체 따라하기 ×

4. Shake Your Head /m/ ․ /n/ sound 한소절씩 따라하다 전체 따라하기 ×

5. Where Are You? /f/ ․ /v/ sound 한소절씩 따라하다 전체 따라하기 ×

6. I Can Ride a 

Bike
/l/ ․ /r/ sound 한소절씩 따라하다 전체 따라하기 ×

7. The Tiger Is 

Sleeping
/s/ ․ /z/ sound 한소절씩 따라하다 전체 따라하기 ×

8. Don't Enter, 

Please
/æ/ sound 한소절씩 따라하다 전체 따라하기 ×

9. I Want Some 

Water
/e/ sound 한소절씩 따라하다 전체 따라하기 ×

10. Is This Your 

Bag?
/i/ sound 한소절씩 따라하다 전체 따라하기 ×

11. How Much Is 

It?
/ɔ/ sound 한소절씩 따라하다 전체 따라하기 ×

12. I Went to the 

Zoo
/ʌ/ sound 한소절씩 따라하다 전체 따라하기 ×

위의 표를 살펴보면 A-3교과서 1단원 ‘Hello',A-4교과서 1단원 ‘How Are

You?',B-4교과서 1단원 ‘MyNameIsMinho'에서 학급 어린이의 이름을 넣어

2) B-3 교과서와 B-4 교과서의 경우 챈트의 제목이 제시되어 있지 않음.  
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챈트를 해보도록 하는 활동에 개인화가 반영되어 있었다.그 외의 챈트에서는 교

사가 제시하는 내용이나 지도서에 제시된 내용으로 바꾸어 부르도록 제시되어 있

어 개인화 활동과 거리가 있다.예를 들어 4-A 교과서 2단원 ‘IWantSome

Chicken'에서 교사가 보여주는 그림 카드를 보고 챈트를 바꿔 부르도록 활동이

제시되어 있으며,6단원 ‘Let'sGoHiking'의 경우 교사가 주는 동작 힌트를 보면

서 여가 활동 이름을 바꾸도록 할 뿐 학습자 자신의 이야기로 연결시키지 않고

있다.챈트의 일정 부분을 바꾸어 부를 경우 교사가 제시하는 대로만 할 것이 아

니라 학생이 원하는 대로도 바꾸어 부르게 지도서상에 제시되어 있다면 챈트도

개인화 활동으로 활용될 수 있을 것이다.예를 들어 A-3교과서 4단원 ‘What

ColorIsIt?'에서 자신이 좋아하는 색깔을 넣어 챈트를 바꾸어 보게 하거나,A-4

교과서 4단원 ‘WhatDayIsItToday?'에서 챈트에 나오는 요일과 과목을 학생들

자신의 시간표를 활용하여 바꾸어 부르도록 제시할 수 있다.

2)노래

다음으로 각 교과서의 노래 활동을 살펴보면 A 교과서의 ‘SingaStory3)',B

교과서의 ‘Song',C교과서의 ‘Sing!Sing!'활동이 있으며,각 교과서마다 제시된

활동은 조금씩 다르기는 하지만 챈트와 비슷하게 크게 아래의 순서로 진행되고

있어 개인화 요소를 찾아보기 힘들다.

① 노래 듣기

② 노래를 한 줄 씩 따라 부르기

③ 노래 전체를 따라 부르기

④ 여러 방법으로 노래 부르기

여러 방법으로 노래를 부르기의 경우 율동을 하며 노래 부르기,남자․여자로

나누어 노래 부르기,노래의 일정 부분을 바꾸어 부르기 등의 활동이 제시되어 있

는데,노래의 일정 부분을 바꾸어 부르는 활동을 할 때 자신의 이야기를 넣어 노

래를 바꾸어 부른다면 개인화 활동이 될 수도 있다.그러나 세 교과서의 교사용

3) 3차시의 ‘Story Time'에서 들은 내용을 노래로 불러 보는 활동.
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지도서에 제시되어 있는 활동의 방법은 일정 부분을 교사가 제시하는 내용으로

바꾸어 부르도록만 하고 있어 개인화 활동과 거리가 있다.예를 들어 B-3교과서

9단원 ‘ILikeChicken'의 경우 교사용 지도서에는 노래의 가사에서 ‘pizza’와

‘chicken'대신 교사가 말해주는 음식을 넣어 부르도록 제시되는 것으로 끝나는데

학습자 자신이 좋아하는 음식으로 바꾸어 부르도록 활동을 제시하여 개인화를 적

용할 수 있으며 훨씬 즐겁게 노래를 부를 수 있을 것이다.

위에서 살펴본 바와 같이 A․B․C교과서의 챈트 및 노래에 반영된 개인화 활

동 수는 챈트의 경우 0%(B-3,C-3,C-4),6%(B-4),8%(A-3,A-4)이며,노래의

경우 전 교과서 0%로 개인화가 반영된 활동이 극히 미미하다.그러나 챈트 및 노

래와 관련된 활동 또한 개인화를 적용하여 학습자 자신의 생각․기호․경험을 바

탕으로 가사를 바꾸어 부를 수 있도록 한다면 자신의 이야기를 하는 것이므로 학

습자들이 좀 더 관심을 가지고 활동에 참여하며 가사를 쉽게 외울 수 있어 즐거

운 활동이 될 것이다.

다.역할놀이

A교과서의 ‘Ready,Action!',B교과서의 ‘ShowTime',C교과서의 ‘Lookand

Listen',‘Role-Play',‘Let'sRole-Play’에 주어진 대본을 바탕으로 역할놀이를 해

보는 활동이 제시되어 있으며 각 교과서마다 제시된 활동의 내용은 다르지만 크

게 다음의 순서를 따르고 있다.

① 역할극 보기

② 듣고 따라하기

③ 역할 정하고 역할극 연습하기

④ 친구들에게 발표하기

이처럼 모든 교과서에서 주어진 대본을 따라 연습하도록 제시하고 있어 역할놀

이 관련 활동에서는 개인화 요소를 찾아보기 힘들다.다만 A교과서의 경우 심화

활동에 대본을 바꾸어서 연습해보도록 하고 있는데 예를 들어 A-4교과서 1단원

‘HowAreYou?’역할놀이의 심화 활동에서 친구를 소개하는 내용의 대사를 실생
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활에서 만나고 싶은 사람들을 소개해볼 수 있는 대사로 바꾸어 연습하도록 제시

되어 있다.이는 자신이 하고 싶은 말을 대본으로 꾸며보는 활동이 어렵다는 생각

에서 심화 활동으로 제시된 것으로 보인다.그러나 김지영(2005)과 허선희(2010)

의 연구에서는 학습자들은 주어진 대본을 그대로 외우는 것보다 학습자들 자신이

나 주변 인물․사물에 관련된 내용을 표현하는 역할극을 하는 것이 문장의 길이

나 어휘 면에서 더 길고 어려웠을 것으로 보이는데도 더 쉽고 재미있다고 하였다

고 밝히고 있다.이러한 점에 주목하여 개인화 활동을 학습 성취도가 높은 일부

학생에 국한시키려는 경향에 대해 재고할 필요가 있다 하겠다.

라.문자 관련 활동

A교과서의 ‘문자 관련 활동'에는 ‘Sounds',‘Read',‘Write',‘LookandRead',

‘ReadandWrite',‘PhonicsTime',B교과서의 ‘문자 관련 활동'에는 ‘Read&

Write',C교과서의 ‘문자 관련 활동'에는 ‘ReadABC',‘ReadandDo',‘Listen

andWrite',‘ReadandPlay',‘ListenandRead',‘Listen[Read]andWrite,‘Read

More',‘SoundsandLetters'가 제시되어 있으며,3․4학년은 문자의 초기 도입

단계로 알파벳을 배우거나 그 단원에서 배운 낱말을 읽고 쓰는 활동을 제시하고

있어 관련 개인화 활동은 나타나고 있지 않다.이처럼 문자 관련 활동은 일반적으

로 개인화와 연결시키기 어렵다고 생각하는 경향이 있다.

그러나 단어나 짧은 문장,파닉스를 지도할 때에도 개인화를 적용할 수 있다.

예를 들어 색깔에 대한 단어를 배울 경우 ‘Canyoufindyourfavoritecolor

amongthesewords?'라고 제시하여 자신이 좋아하는 색깔의 단어를 찾아보게 할

수 있으며(MarySlattery&JaneWillis,2001),베껴 쓰기를 할 경우에도 무의미

하고 기계적으로 베껴 쓰는 것이 아니라 ‘Canyouwriteyourfavoritefood

amongthesewords?’라고 하여 자신이 좋아하는 음식에 대해 써 보는 기회를 제

공할 수 있다.또한 파닉스를 지도할 경우 그 날 배울 소리가 /h/라면 반 친구들

중 /h/사운드가 들어간 친구의 이름을 찾아볼 수 있도록 유도하거나,그날은 모

든 친구들 이름의 첫소리를 /h/사운드로 바꾸어 부르게 할 수 있다.예를 들어 이

름이 ‘Juhi'라는 학생이 있을 경우 ‘Huhi'로 바꾸어 부르거나 ‘Yongjoon'일 경우

‘Hyongjoon'으로 바꾸어 부르도록 하고 칠판에 제시하는 것이다.
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김혜리(2011)는 초등 영어 교육과정에서 음성언어를 강조하여 쓰기 지도는 베

껴 쓰기와 같은 기계적인 반복 학습과 받아쓰기와 같은 교사가 지시하는 대로 받

아 적기만하는 단순 활동에 치우치는 경우가 있음을 지적하였다.그러나 학습자

가 쓰기의 본질을 이해한다면 한 두 단어 또는 문장으로도 자신의 생각을 전달할

수 있으며,문자 의사소통이라는 쓰기의 진정한 목적을 달성할 수 있다고 하였다.

이러한 관점에서 볼 때 쓰기 활동을 지도할 경우 자기 자신 및 자신의 주변 인물

이나 사물에 대해 낱말이나 한 두 문장으로라도 간단하게 쓸 수 있는 개인화 활동

을 제공하여 유의미한 쓰기를 통한 문자 의사소통이라는 쓰기의 목적을 달성할 수

있다.

마.게임

각 교사용 지도서에 제시된 게임의 활동 방법을 분석한 결과 각 교과서별로 게

임에 개인화 활동이 나타나는 빈도는 다음과 같다.

<표 Ⅳ-4>게임에 제시된 개인화 반영 활동 수

A-3 A-4 B-3 B-4 C-3 C-4

개인화 반영 
게임의 수 /
전체 게임 수

( % )

7/36 5/36 9/45 11/45 1/30 0/24

( 19% ) ( 14% ) ( 20% ) ( 24% ) ( 3% ) ( 0% )

각 교과서에 제시된 게임별로 앞에서 제시한 분석의 기준에 따라 개인화가 반영

된 활동(○)로 개인화가 반영되지 않은 활동(×)으로 분류하고 개인화 활동의 내용

을 살펴보면4)다음과 같다.

1)A출판사 3학년 교과서

A출판사 3학년 교과서에는 ‘Hooray1’,‘Hooray2’,‘Hooray3’가 게임으로 제시

되어 있으며,총 36개의 활동 중 7개의 활동(19%)에 개인화가 반영되었는데 이를

분석한 표는 다음과 같다.

4) 지면 관계상 각 교과서별로 나누어 제시함. 
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단원 차시 활동 학습 내용
개인화

반영 여부 

1. Hello!

1 Hooray 1 손가락 짚기 놀이하기 ×

2 Hooray 2 인사하기 놀이하기 ○

4 Hooray 3 좋아하는 캐릭터 명함 교환하기 놀이 ○

2. What's 

This?

1 Hooray 1 카드 빨리 집기 놀이하기  ×

2 Hooray 2 물건 알아맞히기 놀이하기  ×

4 Hooray 3 조각 퍼즐 맞추기 놀이하기 ×

3. Are You 

Happy?

1 Hooray 1 교사의 말에 어울리는 표정 짓기 놀이하기 ×

2 Hooray 2 표정 알아맞히기 놀이하기 ×

4 Hooray 3 친구 기분 조사하기 놀이하기 ○

4. Happy 

Birthday!

1 Hooray 1 숫자 말하기 놀이하기 ×

2 Hooray 2 나이대로 꼬리 물기 놀이하기 ×

4 Hooray 3 나이 먹기 놀이하기 ×

5. What 

Color Is It?

1 Hooray 1 카드 내려놓기 놀이하기 ×

2 Hooray 2 주머니 돌리기 놀이하기 ×

4 Hooray 3 색깔 똑같이 칠하기 놀이하기 ×

6. I Have 

Two 

Tomatoes

1 Hooray 1 시장바구니 놀이하기 ×

2 Hooray 2 섬 건너가기 놀이하기 ×

4 Hooray 3 말판놀이 하기 ×

7. Jump! 

Jump!

1 Hooray 1 ‘공손하게 말해요.’놀이하기 ×

2 Hooray 2 속삭이며 말 전달하기 놀이하기 ×

4 Hooray 3 지시하기 및 금지하기 놀이하기 ×

8. I Like 

Cats

1 Hooray 1 줄 빙고 놀이하기 ×

2 Hooray 2 원판 놀이하기 ×

4 Hooray 3 친구들이 좋아하는 음식 조사하기 ○

9. It's Sunny

1 Hooray 1 인디언 날씨 놀이하기 ×

2 Hooray 2 날씨 알아맞히기 놀이하기 ×

4 Hooray 3 도시 날씨 알아보기 활동하기 ×

10. How 

Many 

Pencils?

1 Hooray 1 빙고 놀이하기 ×

2 Hooray 2 ‘모여라.’놀이하기 ×

4 Hooray 3 집 앞뜰 완성하기 놀이하기 ×

11. Who Is 

He?

1 Hooray 1 파리채 놀이하기 ×

2 Hooray 2 인물 추측하기 놀이하기 ×

4 Hooray 3 가족 손가락 인형 만들기 ○

12. I Can 

Play Soccer

1 Hooray 1 가라사대 놀이하기 ×

2 Hooray 2 ‘할 수 있어요?’놀이하기 ○

4 Hooray 3 친구들이 할 수 있는 운동 조사하기 ○

<표 Ⅳ-5>A-3교과서 게임의 개인화 반영 여부
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단원 차시 활동 학습 내용
개인화

반영 여부 

1. How Are 

You?

1 Hooray 1 카드 빨리 집기 놀이하기 ×

2 Hooray 2 공을 돌리며 안부 묻고 답하기 놀이 ×

4 Hooray 3 친구 소개하기 놀이하기  ○

2. I Want 

Some 

Chicken

1 Hooray 1 음식 팔기 놀이하기 ×

2 Hooray 2 시장 보기 놀이하기 ×

4 Hooray 3 오늘의 식단 조사하기 활동하기  ○

3. Clean 

Your Room

1 Hooray 1 로봇 놀이하기 ×

2 Hooray 2 전달 놀이하기 ×

4 Hooray 3 친구 찾기 놀이하기 ×

A-3교과서에서 개인화가 반영된 게임을 살펴보면 1단원 ‘Hello!'의 인사하기

놀이하기 및 좋아하는 캐릭터로 명함을 만들어 교환하기 놀이하기,3단원 ‘Are

YouHappy?'의 친구들의 기분을 조사하는 놀이하기,8단원 ‘ILikeCats'의 친구

들이 좋아하는 음식 조사하기 활동하기,11단원 ‘WhoisHe?'의 자신이 가장 좋

아하는 가족 구성원 중 한명의 모습을 꾸민 후 친구들에게 소개해보는 활동,12단

원 ‘ICanPlaySoccer.'에서 자신이 잘 하거나 잘 하고 싶은 운동 4가지를 그림으

로 그린 후 교실을 돌아다니면서 친구를 만나 “Canyouswim?"등과 같이 묻고

답하는 활동과 친구들이 할 수 있는 운동 조사하기 활동이 있었다.

그 외의 활동들은 교사의 말을 듣고 그에 따라 과업을 수행하는 활동과 ‘속삭이

며 말 전달하기 놀이’와 같이 배운 내용을 놀이나 게임의 규칙에 따라 반복하여 말

하는 활동이었다.예를 들어 8단원 ‘ILikeCats'의 원판놀이의 경우 ‘Doyoulike

(동물)?'이라는 질문에 대한 대답을 ‘Yes/No'카드를 뒤집어 카드에 맞게 말하도

록 활동을 구성하여 자신의 기호와는 상관없이 대화를 연습하고 있다.

2)A출판사 4학년 교과서

A출판사 4학년 교과서에서는 ‘Hooray1’,‘Hooray2’,‘Hooray3’가 게임으로

제시되어 있으며,총 36개의 활동 중 5개의 활동(14%)에 개인화가 반영되었는데

이를 정리한 표는 다음과 같다.

<표 Ⅳ-6>A-4교과서 게임의 개인화 반영 여부
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4. What Day 

Is It Today?

1 Hooray 1 듣고 행동하기 놀이하기 ×

2 Hooray 2 007 작전 놀이하기 ×

4 Hooray 3 지우개 튕기기 놀이하기 ×

5. It's Time 

for Lunch

1 Hooray 1 바른 생활 어린이 놀이하기 ×

2 Hooray 2 원판 놀이하기 ×

4 Hooray 3 암호 말하기 놀이하기 ×

6. Let's Go 

Hiking

1 Hooray 1 카드 먼저 내려 놓기 놀이하기 ×

2 Hooray 2 자리 바꾸기 놀이하기 ×

4 Hooray 3 한 주 계획표 만들기 활동하기 ○

7. Is This 

Your Watch?

1 Hooray 1 방 꾸미기 놀이하기 ×

2 Hooray 2 탐정 놀이하기 ○

4 Hooray 3 ‘나의 것? 너의 것?’놀이하기 ×

8. I'm 

Feeding the 

Dog

1 Hooray 1 동작 흉내내기 놀이하기 ×

2 Hooray 2 기억하기 놀이하기 ×

4 Hooray 3 인터뷰 놀이하기 ×

9. How Much 

Is It?

1 Hooray 1 배달하기 놀이하기 ×

2 Hooray 2 말판 놀이하기 ×

4 Hooray 3 물건 사고 팔고 놀이하기 ×

10. He Has 

Blue Eyes

1 Hooray 1 괴물 그리기 놀이하기 ×

2 Hooray 2 주머니 돌리기 놀이하기 ×

4 Hooray 3 짝 찾기 놀이하기 ×

11. Where Is 

Toto?

1 Hooray 1 똑같이 그리기 놀이하기 ×

2 Hooray 2 친구 찾기 놀이하기 ×

4 Hooray 3 보물찾기 놀이하기 ×

12. I Went 

to the Zoo 

1 Hooray 1 길 찾기 놀이하기 ×

2 Hooray 2 눈덩이 놀이하기 ×

4 Hooray 3 친구들이 주말에 한 일 조사하기 ○

A-4교과서에서 개인화가 반영된 게임을 살펴보면 1단원 ‘HowAreYou?'에서

친구들에게 자신의 다른 친구들을 소개해보는 활동,2단원 ‘IWantSome

Chicken'에서 모둠별로 친구들이 원하는 음식을 조사한 후 친구들에게 발표하는

활동,6단원 ‘Let'sGoHiking'에서 자신이 하고 싶은 활동으로 한 주 계획표를

만든 후 친구들에게 같이 하자고 제안하는 활동,7단원 ‘IsThisYourWatch?'의

‘탐정놀이’로 학급 학생들의 여러 물건을 모아서 한 학생이 탐정이 되어 실제 친

구들의 물건을 찾아주는 활동,12단원 ‘IWenttotheZoo'에서 자신이 주말에 한
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단원 차시 활동 학습 내용
개인화

반영 여부 

1. Hi, I'm 

Bobo

1 Listen & Play 빨리 일어서고 빨리 앉기 놀이 ×

2 Speak & Play 이어서 인사하기 놀이 ○

3 Act & Play 명함 교환하기 놀이 ○

2. It's a Ball

1 Listen & Play 카드 빨리 집기 놀이 ×

2 Speak & Play 나는야 피카소 놀이 ×

3 Act & Play 카드 모으기 놀이 ×

3. Stand Up, 

Please

1 Listen & Play 사이먼 가라사대 놀이 ×

2 Speak & Play 귓속말로 전하기 놀이 ×

3 Act & Play 나는야 왕 놀이 ×

4. Happy 

Birthday!

1 Listen & Play 점점 크게, 점점 작게 놀이 ×

2 Speak & Play 비밀번호 맞히기 놀이 ×

3 Act & Play 생일 선물 추측하기 놀이 ×

5. I Have a 

Crayon

1 Listen & Play 카드 빨리 찾기 놀이 ×

2 Speak & Play 교사의 지시대로 책가방 싸기 놀이 ×

3 Act & Play 빙고놀이 ×

일과 친구들이 주말에 한 일을 묻고 답하는 활동이 있었다.

그 외의 활동들은 교사의 말을 듣고 그에 따라 과업을 수행하는 활동과 ‘전달

놀이’,‘말판놀이’와 같이 배운 내용을 놀이나 게임의 규칙에 따라 반복하여 말하

는 활동이었다.예를 들어 1단원 ‘How AreYou?'의 ‘공을 돌리며 친구에게 기분

을 묻고 답하기’활동의 경우 자신의 기분에 따라 대답을 하는 것이 아니라 배운

내용 중 하나를 선택하여 대답하게 하고 있다.

3)B출판사 3학년 교과서

B출판사 3학년 교과서에서는 ‘Listen&Play’,‘Speak&Play’,‘Act&Play’

가 게임으로 제시되어 있으며,총 45개의 게임 중 9개의 게임(20%)에 개인화가

반영되었는데 이를 정리한 표는 다음과 같다.

<표 Ⅳ-7>B-3교과서 게임의 개인화 반영 여부
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6. It's My 

Mom

1 Listen & Play 액자 완성하기 놀이 ×

2 Speak & Play 가족 말판놀이 ×

3 Act & Play 가족 조사하기 ○

7. How 

Many Cats?

1 Listen & Play 짝짓기 놀이 ×

2 Speak & Play 동물 주사위 놀이 ×

3 Act & Play 동물 조사하기 ○

8. Let's 

Draw Two 

Arms

1 Listen & Play 괴물 그리기 놀이 ×

2 Speak & Play 인형 만들기 놀이 ×

3 Act & Play 신체 꾸미기 놀이 ×

9. I Like 

Chicken

1 Listen & Play 추측하기 놀이 ×

2 Speak & Play 식탁차리기 놀이 ○

3 Act & Play 좋아하는 음식 조사하기 ○

10. It's Big

1 Listen & Play 거꾸로 표현하기 놀이 ×

2 Speak & Play 꾸러미 전하기 놀이 ×

3 Act & Play 같은 카드 모으기 놀이 ×

11. How Old 

Are You?

1 Listen & Play 나이 빙고 놀이 ×

2 Speak & Play 나이 주사위 놀이 ×

3 Act & Play 생일 케이크 주고받기 놀이 ×

12. I Can 

Swim

1 Listen & Play 귓속말로 전하기 놀이 ×

2 Speak & Play 말판놀이 ×

3 Act & Play 할 수 있는 것 조사하기 ○

13. It's 

Sunny

1 Listen & Play 카드 빙고 놀이 ×

2 Speak & Play 카드 널기 놀이 ×

3 Act & Play 날씨 원판 놀이 ×

14. What 

Color Is It?

1 Listen & Play 색깔 찾기 놀이 ○

2 Speak & Play 쌍둥이 찾기 놀이 ○

3 Act & Play 찰떡궁합 놀이 ×

15. Put On 

Your Gloves

1 Listen & Play 옷 입히기 놀이 ×

2 Speak & Play 귓속말로 전하기 놀이 ×

3 Act & Play 말판놀이 ×
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B-3교과서에서 개인화가 반영된 게임을 살펴보면 1단원 ‘Hi,I'm Bobo'의 이

어서 자기소개를 하며 인사하는 활동과 자기 자신의 명함을 만들어 친구들과 자

기소개를 하며 명함을 교환하는 활동,6단원 ‘It'sMyMom'에서 각자의 가족사진

을 준비한 후 누구인지 묻고 답하는 활동,7단원 ‘How ManyCats?'에서 자신이

가지고 있거나 가지고 싶은 동물의 개수를 쓰고 친구들과 몇 마리인지 묻고 답하

는 활동,9단원 ‘ILikeChicken'에서 조사표에 음식을 그린 후 친구들에게 좋아하

는 음식을 묻고 답하는 활동과 좋아하는 음식과 싫어하는 음식에 대해 말하면서

식탁을 차리는 활동,12단원 ‘ICanSwim'에서 친구들이 할 수 있는 것과 할 수

없는 것을 조사하는 활동,14단원 ‘WhatColorIsIt?'에서 자신이 좋아하는 색깔

의 색종이를 한 장 고른 후 친구에게 ‘Ilike(blue).'로 말하는 활동으로 이러한 활

동들에 자기 이름 소개하기,좋아하는 음식과 싫어하는 음식 말하기,좋아하는 색

깔 말하기,자신이 할 수 있거나 없는 것 말하기 등의 개인화 요소가 반영되어 있

었다.

또한 14단원 ‘WhatColorIsIt?'의 1차시에서 교사가 색종이를 제시하며 색깔

을 물으면 학생들은 자신의 물건 중 그 색깔이 물건을 가리키며 색깔을 대답하는

‘색깔 찾기 놀이’는 자신의 물건을 활용하여 색깔에 대해 말해보는 활동이므로 개

인화 활동으로 분석하였다.이는 비교적 간단한 활동으로 교사가 제시하는 색깔

을 보고 기계적으로 대답을 하는 것이 아니라 자신의 물건에서 그 색깔을 찾아보

게 하여 학생들이 수업에 더 관심을 가지고 집중하여 참여할 수 있도록 만들었으

며,이를 통해 개인화 활동은 어려운 활동이 아니며 쉽게 활용이 가능한 활동임을

알 수 있다.

그 외의 활동들은 교사가 하는 말을 듣고 카드를 빨리 집거나 빙고놀이하기 등

과 같이 들은 내용을 바탕으로 과업을 수행하는 놀이나 게임으로 구성되어 학생

들에게 자신이 하고 싶은 말을 표현해볼 수 있는 기회를 제공하고 있지 않거나

배운 내용을 놀이나 게임의 규칙에 따라 반복하여 말하게 하는 활동이 대부분이

어서 개인화 활동과는 거리가 멀다고 하겠다.
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단원 차시 활동 학습 내용
개인화

반영 여부 

1. My Name 

Is Minho

1 Listen & Play 자기소개하기 놀이 ○

2 Speak & Play 마이크 돌리기 ○

3 Act & Play 친구 소개하기 ○

2. It's In 

The Box

1 Listen & Play 물건 찾아 색칠하기 ×

2 Speak & Play 주사위 야구 놀이 ×

3 Act & Play 같은 그림 만들기 ×

3. Don't 

Touch That!

1 Listen & Play 거꾸로 놀이 ×

2 Speak & Play 얼음 놀이 ×

3 Act & Play 역할놀이 하며 땅따먹기 ×

4. What 

Time Is It 

Now?

1 Listen & Play 빙고놀이 ×

2 Speak & Play 시각 알아맞히기 놀이 ×

3 Act & Play 세계 시각 조사하기 ×

5. He's a 

Dancer

1 Listen & Play 누구인지 알아맞히기 ×

2 Speak & Play 직업 그림 그리기 ×

3 Act & Play 친구들이 조사해 온 직업 알아보기 ○

6. Oh, I'm 

Very Happy

1 Listen & Play 상황에 맞는 감정 표현하기 ×

2 Speak & Play 기분 알아맞히기 ×

3 Act & Play 똑같은 기분 찾기 ×

7. What Are 

You Doing?

1 Listen & Play 손가락 놀이 ×

2 Speak & Play 동작 알아맞히기 ×

3 Act & Play 장소에 알맞은 동작 찾아내기 ×

8. Can You 

Help Me?

1 Listen & Play 도움 주기 놀이 ×

2 Speak & Play 말판놀이 ×

3 Act & Play 정보 찾아 바나나 나무 완성하기 ×

4)B출판사 4학년 교과서

B출판사 4학년 교과서에서는 ‘Listen&Play’,‘Speak&Play’,‘Act&Play’가

게임으로 제시되어 있으며,총 45개의 활동 중 11개의 활동(24%)에 개인화가 반

영되었는데 이를 분석한 표는 다음과 같다.

<표 Ⅳ-8>B-4교과서 게임의 개인화 반영 여부
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9. Is This 

Your Key?

1 Listen & Play 사다리 타기 놀이 ×

2 Speak & Play 그림 카드 주인 찾기 ×

3 Act & Play 주인 찾아 주기 ○

10. She 

Likes 

Taekwondo

1 Listen & Play 친구가 좋아하는 것 추측하기 ○

2 Speak & Play 눈덩이 놀이 ○

3 Act & Play 친구들이 좋아하는 것 조사하기 ○

11. It's 

Tuesday

1 Listen & Play 인간 달력 놀이 ×

2 Speak & Play 주사위 놀이 ×

3 Act & Play 급식 메뉴 완성하기 ×

12. What Do 

You Want?

1 Listen & Play 미로 찾기 ×

2 Speak & Play 카드 모으기 놀이 ×

3 Act & Play 주문하기 놀이 ○

13. Let's 

Play Soccer

1 Listen & Play 같은 동작하기 놀이 ×

2 Speak & Play 축구 놀이 ×

3 Act & Play 스포츠 동호인 찾기 놀이 ×

14. How 

Much Is It?

1 Listen & Play 물건 찾기 놀이 ×

2 Speak & Play 가격 맞히기 놀이 ×

3 Act & Play 알뜰 시장 놀이 ○

15. I 

Watched TV 

Yesterday

1 Listen & Play 카드 빨리 집기 ×

2 Speak & Play 카드 추측하기 ×

3 Act & Play 어제 한 일 조사하기 ○

B-4교과서에서 개인화가 반영된 게임을 살펴보면 1단원 ‘MyNameIsMinho'

에서 손뼉 치기를 하며 자신의 이름을 묻고 답하는 활동과 마이크를 돌리며 자기

소개를 하는 활동 그리고 다른 반 친구의 얼굴을 그린 후 자기 자신과 친구를 소

개하는 활동에서 자신에 대해 말하고 자신의 친구에 대해 말해보는 개인화의 요

소가 반영되어 있었다.5단원 ‘He'saDancer'에서 이웃의 직업을 조사해 온 후

친구들과 이에 대해 묻고 답하는 활동에서는 자신의 주변 인물에 대해 이야기를

하고 있으며,9단원 ‘IsThisYourKey?'에서 친구들의 연필을 모은 후 주인을 찾

기 위해 묻고 답하는 활동에서는 자신의 물건을 가지고 실질적인 의사소통의 기

회를 제공하고 있었다.10단원 ‘SheLikesTakwondo'의 경우 3개의 게임 모두 개

인화가 반영되어 있는 것으로 분석되었는데,그 중 하나는 교사가 ‘Does(학생이
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단원 차시 활동 학습 내용
개인화

반영 여부 

1. Hello,   

I'm Bora

1 Talk and Play 1 네 박자로 자기소개하기 놀이하기 ○

2 Talk and Play 2 이름 묻고 답하면서 짝 찾기 놀이하기 ×

3 TALK! TALK! 말판 속 등장인물이 되어 자기소개하기 ×

2. It's a Cat

1 Talk and Play 1 동물 이름 묻고 답하기 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 동물 이름 알아맞히기 놀이하기 ×

3 TALK! TALK! 동물이름 묻고 답하면 주사위 놀이하기 ×

3. Touch 

Your Nose

1 Talk and Play 1 지시하는 말을 듣고 얼굴 완성하기 ×

2 Talk and Play 2 귓속말로 지시하기 놀이하기 ×

3 TALK! TALK! 동전을 던져 지시하는 말과 지시에 맞는 행동하기 ×

름)likeping-pong?'이라고 물으면 나머지 학생은 그 학생의 대답을 추측하여 답

한 후 교사가 해당 학생에게 ‘Doyoulikeping-pong?'으로 물으면 해당학생이 원

하는 대로 대답하는 활동으로 학생들이 좋아하는 운동에 대해 대답할 수 있는 기

회를 주었으며,눈덩이 놀이 활동에서는 학생A가 좋아하거나 싫어하는 것을 말하

면 학생B는 학생A가 말한 것을 말한 후 자신이 좋아하거나 싫어하는 것을 말하

는 활동으로 자신이 좋아하는 것에 대해 말하는 기회를 제공하고 있고,친구들이

좋아하는 것 조사하기 활동에서 자신이 좋아하거나 싫어하는 것에 대해 표현하고

있어 개인화 요소를 찾을 수 있기 때문이다.또한 12단원 ‘WhatDoYouWant?'

의 자신이 원하는 음식을 주문하는 ‘주문하기 놀이’,14단원 ‘HowMuchIsIt?'의

자신이 직접 집에서 가지고 온 물건으로 사고파는 ‘알뜰 시장놀이’,15단원 ‘I

WatchedTVYesterday'에서 친구들이 어제 한 일을 조사하는 활동에 개인화가

반영되었다.

5)C출판사 3학년 교과서

C출판사 3학년 교과서에서는 ‘TalkandPlay1’,‘TalkandPlay2’가 게임으

로 제시되어 있으며,총 30개의 게임 중 1개의 게임(3%)에 개인화가 반영되었는

데 이를 정리한 표는 다음과 같다.

<표 Ⅳ-9>C-3교과서 게임의 개인화 반영 여부
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4. Happy 

Mother's Day

1 Talk and Play 1 짝 찾기 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 감정 말하기 원판 놀이하기 ×

3 TALK! TALK! 동전을 던져 축하하는 말과 감정을 표현하기 ×

5. How Many 

Apples?

1 Talk and Play 1 과일 요청하기 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 카드 전달하기 놀이하기 ×

3 TALK! TALK! 주사위를 던져 원하는 과일과 개수 묻고 답하기 ×

6. I Like 

Gimchi

1 Talk and Play 1 배고픈 늑대 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 말판놀이하기 ×

3 TALK! TALK! 주사위를 던져 음식을 좋아하는지 묻고 답하기 ×

7. How's 

the Weather?

1 Talk and Play 1 날씨 묻고 답하기 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 카드 찾기 놀이하기 ×

8. Look!

It's Blue

1 Talk and Play 1 카드 던지기 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 카드 내려놓기 놀이하기 ×

9. What 

Time Is It?

1 Talk and Play 1 자리 바꿔 앉기 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 시각 알아맞히기 놀이하기 ×

10. I Can 

Jump

1 Talk and Play 1 할 수 있는 것과 없는 것 말하기 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 공 던지기 놀이하기 ×

11. Do You 

Have an Eraser?

1 Talk and Play 1 친구 찾기 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 학용품 카드 알아맞히기 놀이하기 ×

12. Let's Go 

Skating!

1 Talk and Play 1 일심동체 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 카드 뺏기 놀이하기 ×

C-3교과서 게임의 경우 1단원 ‘Hello,I'mBora'의 네 박자로 자기소개하기 활

동에만 자신의 이름에 대해 소개해보는 개인화 활동 요소가 있었다.나머지 활동

들은 그 단원에 배운 표현을 게임이나 놀이에 제시된 규칙을 통해 반복 연습하도

록 구성되어 있어 개인화가 반영되지 않은 것으로 분석되었다.
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단원 차시 활동 학습 내용
개인화

반영 여부 

1. Good 

Morning

1 Talk and Play 1 미니 농구 시합 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 카드로 안부 묻고 답하기 놀이하기 ×

2. This Is 

My Sister

1 Talk and Play 1 다른 사람 소개하기 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 가족 퍼즐 맞추기 놀이하기 ×

3. It's Time 

for Lunch

1 Talk and Play 1 시각 묻고 답하기 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 카드 짚기 놀이하기 ×

4. Shake 

Your Head

1 Talk and Play 1 페널티 킥 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 로봇 수리하기 놀이하기 ×

5. Where 

Are You?

1 Talk and Play 1 집 완성하기 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 카드 짝 맞추기 놀이하기 ×

6. I Can Ride 

a Bike

1 Talk and Play 1 그림 알아맞히기 ×

2 Talk and Play 2 카드 내용 알아맞히기 놀이하기 ×

7. The Tiger 

Is Sleeping

1 Talk and Play 1 동물의 동작 흉내 내기 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 동물의 이름과 상태 말하기 놀이하기 ×

8. Don't 

Enter, Please

1 Talk and Play 1 말 전달하기 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 말판놀이하기 ×

9. I Want 

Some Water

1 Talk and Play 1 카드 알아맞히기 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 원판 놀이하기 ×

10. Is This 

Your Bag?

1 Talk and Play 1 물건 주인 찾아주기 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 카드 빨리 내려놓기 놀이하기 ×

11. How 

Much Is It?

1 Talk and Play 1 물건 사기 주사위 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 시장 놀이하기 ×

12. I Went 

to the Zoo

1 Talk and Play 1 기분 표현하기 놀이하기 ×

2 Talk and Play 2 오목 놀이하기 ×

6)C출판사 4학년 교과서

C출판사 4학년 교과서에서는 ‘TalkandPlay1’,‘TalkandPlay2’가 게임으

로 제시되어 있으며,총 24개의 게임 중 개인화가 반영된 게임은 없는 것(0%)으

로 나타났으며 이를 분석한 표는 다음과 같다.

<표 Ⅳ-10>C-4교과서 게임의 개인화 반영 여부
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C-4교과서 게임의 경우 그 단원에 배운 내용을 게임이나 놀이의 규칙에 따라

말해야 하므로 말해야 하는 내용이 정해져 있어 자신의 생각을 표현해보는 개인

화 활동과는 거리가 있다고 하겠다.예를 들어 1단원 ‘GoodMorning'에서 카드를

뽑아 그에 맞는 인사말을 하는 활동이나 2단원 ‘This Is My Sister'에서

CD-ROM에서 인쇄한 가족 그림 카드로 퍼즐을 맞추고 누구인지 대답하는 활동

등 학습자 자신과는 관련이 없는 내용에 대해 정해진 규칙에 따라 말해보는 기계

적인 연습이 되고 있기 때문에 개인화가 반영되지 않은 것으로 분석하였다.

A․B․C교과서에 제시된 개인화 활동은 총 33개였는데 그 중 조사하기 활동

이 6개,소개하기 활동이 7개,주제에 대해 친구들과 묻고 답하는 활동이 9개로 이

세 활동이 전체 개인화 활동의 67%를 차지하고 있음을 알 수 있다.그러나 앞에

서도 제시하였듯이 개인화는 원판놀이나 카드게임 등 다양한 게임에 적용이 가능

하다(고경희,2006).또한 김희아(2011)는 A-4교과서 5단원 ‘It'sTimefor

Lunch.'의 ‘~할 시간이야.’라는 표현을 활용하여 원판놀이를 할 때 교과서에 제시

된 원판을 사용하지 않고 학생들 자신의 생활 계획표를 만들고 가운데 클립을 끼

워 돌리며 해당되는 칸에 대해 말해보는 방식으로 활동을 진행하였는데 그 결과

학생들이 자신의 생활에 대한 얘기이므로 활동에 더 열심히 참여하였다고 하였

다.또한 카드게임인 경우 학생들의 사진을 활용하여 카드를 만들고 그에 대해 이

야기를 하게 하거나,말판 놀이의 경우 말이 멈춘 곳의 그림에 대해 말할 것이 아니

라 학생 자신에 대해 표현하는 기회를 제공하는 등 여러 가지 방법으로 개인화를 다

양하게 적용시킬 수 있다.그러나 이러한 논의는 모든 게임 활동에 개인화가 적용

되어야 한다는 것이 아니라 여러 게임 활동에도 충분히 개인화를 접목시킬 수 있

다는 것에 주의를 환기시키기 위함이다.

바.만들기 활동

3종의 교과서 모두 단원의 학습 주제와 관련된 무엇인가를 만들고 그것을 사용

하여 목표 구문을 연습하는 활동이 제시되어 있는데,A 교과서의 ‘Do It

Yourself',B교과서의 ‘FunTime'과 ‘Project',C교과서의 ‘Draw andTalk'와

‘HaveFun'활동으로 이를 분석하여 무엇인가를 만든 후 이것을 어떻게 영어 학

습에 활용하면 좋을지에 대해 생각해보고자 한다.이를 위해 교사용 지도서에 제
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교과서 단원 차시 학습 내용
개인화

반영 여부 

A-3

1. Hello! 5 자기소개 포스터 만들고 소개하기 ○

2. What's This? 5 수수께끼 병풍 책 만들기 ×

3. Are You Happy? 5 표정 그림책 만들고 자기 표정 말하기 ○

4. Happy Birthday! 5 미니 앨범 만들기 ○

5. What Color Is It? 5 색깔 변화 카드 만들기 ×

6. I Have Two Tomatoes 5 과일카드로 주스 만들기 ×

7. Jump! Jump! 5 알파벳 그림 사전 만들기 ×

8. I Like Cats 5 내가 좋아하는 음식, 동물, 색 그리고 설명하기 ○

9. It's Sunny 5 날씨 주사위 만들기 ×

10. How Many Pencils? 5 자신의 책가방 속 학용품 그리고 묻고 답하기 ○

11. Who Is He? 5 가족 나무 꾸미고 설명하기 ○

12. I Can Play Soccer 5 ‘난 할 수 있어요’흔들개비 만들기 ○

시된 이 활동들의 진행 방법을 살펴보고 각 교과서별로 만들기 활동의 개인화 반

영 활동 수를 정리하면 다음과 같다.

<표 Ⅳ-11>만들기 활동에 제시된 개인화 반영 활동 수

A-3 A-4 B-3 B-4 C-3 C-4

개인화 반영 
만들기 활동의 수 /

전체 만들기  
활동 수 
( % )

7/12 7/12 0/8 4/7 4/18 1/12

( 58% ) ( 58% ) ( 0% ) ( 57% ) ( 22% ) ( 8% )

각 교과서에 제시된 만들기 활동별로 개인화가 반영된 활동(○)/개인화가 반

영되지 않은 활동(×)으로 표시하여 각 활동의 개인화 반영 여부를 살펴보고,만들

기 활동의 개인화 반영 활동 내용과 만들기 활동에서의 개인화 적용 방법에 대해

살펴보면 다음과 같다.

<표 Ⅳ-12>만들기 활동의 개인화 반영 여부
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A-4

1. How Are You? 5 표정 그림책 만들어 대화하기 ○

2. I Want Some Chicken 5 동서 남북 종이접기 활동하기 ×

3. Clean Your Room 5 수수께끼 문 만들기 ×

4. What Day Is It Today? 5 달력 만들어 요일 묻고 답하기 ×

5. It's Time for Lunch 5 나의 하루 계획표 만들고 발표하기 ○

6. Let's Go Hiking 5 여름 방학 때 하고 싶은 일 엽서 만들기 ○

7. Is This Your Watch? 5 내 물건 소개하는 블로그 만들기 ○

8. I'm Feeding the Dog 5 활동 주사위 만들어 놀이하기 ×

9. How Much Is It? 5 사고 싶은 물건을 넣어 쇼핑 목록 만들기 ○

10. He Has Blue Eyes 5 묘사하고 싶은 사람으로 수수께끼 책 만들기 ○

11. Where Is Toto? 5 동물 위치 말하기 활동하기 ×

12. I Went to the Zoo 5 그림 필름 만들어 일 년 동안 한 일 말하기 ○

B-3

1. Hi, I'm Bobo 3 명함집 만들고 발표하기 ×

2. It's a Ball 3 점 잇기 활동을 하고 발표하기 ×

3. Stand Up, please 3 수화 배우고 발표하기 ×

4. Happy Birthday! 3 생일 카드 꾸미고 발표하기 ×

5. I Have a Crayon 3 숨은 그림 찾고 발표하기 ×

6. It's My Mom 3 손가락 가족 완성하고 발표하기 ×

7. How Many Cats? 3 나만의 동물농장 꾸미고 발표하기 ×

8. Let's Draw Two Arms 3 로봇을 상상하여 완성하고 발표하기 ×

B-4

1. My Name Is Minho 4 강강술래 띠 만들어 소개하기 ○

3. Don't Touch That! 4 금지 표지판 만들어 발표하기 ×

5. He's a Dancer 4 우리 마을 사람들 소개하기 ○

7. What Are You Doing? 4 포일 인간이 하고 있는 동작 조사하기 ×

10. She Likes Taekwondo 4 유명인이 좋아하는 것 발표하기 ○

12. What Do You Want? 4 나만의 소원 말하기 ○

14. How Much Is It? 4 물건 사고팔기 ×

1. Hello, I'm Bora
3 (D)5) 이야기 속 주인공을 그려 자기소개하기 ○

4 (H) 나무젓가락 인형 만들어 활동하기 ×

2. It's a Cat
3 (D) 그림을 그려 동물 이름 묻고 답하기 ○

4 (H) 동물 머리띠 만들어 활동하기 ×
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C-3

3. Touch Your Nose
3 (D) 그림 그리고 대화하기 ×

4 (H) 인형 만들어 활동하기 ×

4. Happy Mother's Day
3 (D) 생일 선물 그리고 대화하기 ×

4 (H) 생일카드 만들어 선물 알아맞히기 놀이하기 ×

5. How Many Apples?
3 (D) 원하는 과일 묻고 그림 그려 전달하기 ×

4 (H) 과일 가게 포스터 만들어 활동하기 ×

6. I Like Gimchi
3 (D) 좋아하거나 싫어하는 음식 그리기 ○

4 (H) 밥상 포스터 만들어 활동하기 ○

7. How's the Weather? 4 (H) 날씨 그림책 만들어 활동하기 ×

8. Look! It's Blue 4 (H) 장난감 선반 만들어 활동하기 ×

9. What Time Is It? 4 (H) 접시 시계 만들어 활동하기 ×

10. I Can Jump 4 (H) 동물 가면 만들어 활동하기 ×

11. Do You Have an Eraser? 4 (H) 필통 만들어 활동하기 ×

12. Let's Go Skating! 4 (H) 종이 인형 만들어 활동하기 ×

C-4

1. Good Morning 4 전자시계 만들어 활동하기 ×

2. This Is My Sister 4 가족 병풍 만들어 활동하기 ○

3. It's Time for Lunch 4 액자 책 만들어 활동하기 ×

4. Shake Your Head 4 로봇 만들어 활동하기 ×

5. Where Are You? 4 우리 집 만들어 활동하기 ×

6. I can Ride a Bike 4 운동 포스터 만들어 활동하기 ×

7. The Tiger Is Sleeping 4 동물 그림 목걸이 만들어 활동하기 ×

8. Don't Enter, Please 4 포스터를 만들어 활동하기 ×

9. I Want Some Water 4 차림표 만들어 활동하기 ×

10. Is This Your Bag? 4 가방과 물건 완성하여 활동하기 ×

11. How Much Is It? 4 옷 가게 만들어 활동하기 ×

12. I Went to the Zoo 4 마을 지도 만들어 활동하기 ×

A-3교과서의 경우 ‘Doityourself'활동은 다른 활동에 비해 개인화가 가장 많

이 반영된 활동으로 분석(58%)되었다.개인화가 반영된 활동을 살펴보면 1단원

‘Hello!'의 자기소개 포스터 만들어 소개하기,3단원 ‘AreYouHappy?'의 표정 그

림책 만들어 자신의 기분 표현하기,4단원 ‘HappyBirthday!'의 자신의 성장 과정

5) (D): Draw and Talk / (H): Have Fun
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이 담긴 미니 앨범 만들어 나이에 대해 묻고 답하기,8단원 ‘ILikeCats'의 내가

좋아하는 음식․동물․색에 대해 그린 후 친구들에게 설명하기,10단원 ‘How

ManyPencils?'에서 자신의 책가방 속 학용품을 그린 후 친구들과 학용품 이름과

개수 묻고 답하기,11단원 ‘WhoIsHe?'에서 자신의 가족사진을 활용하여 가족

나무를 꾸민 후 친구들과 누구인지 묻고 답하기,12단원 ‘ICanPlaySoccer'에서

자신이 할 수 있는 활동으로 흔들개비 만들고 친구들에게 설명하기의 활동으로

학습자 자신의 이야기를 바탕으로 그것에 대해 발표하거나 친구들과 묻고 답할

수 있는 기회를 제공하고 있다.

A-4교과서의 경우도 A-3교과서와 마찬가지로 ‘Doityourself'에서 개인화

활동이 가장 많았는데(58%)1단원 ’HowAreYou?'의 표정 그림책을 만든 후 표

정 그림책으로 자신의 기분을 보여주면서 기분을 묻고 답하는 활동,5단원 ‘It's

TimeforLunch'의 나의 하루 계획표를 만들어 친구들에게 보여주며 발표하는

활동,6단원 ‘Let'sGoHiking'의 여름 방학 때 하고 싶은 일에 대해 엽서 만들어

소개하기 활동,7단원 'IsThisYourWatch'의 내 물건을 소개하는 블로그를 만

들고 친구들에게 발표하는 활동,9단원 ‘HowMuchIsIt?'의 자신이 원하는 쇼핑

목록을 만들어 물건 사고팔기 놀이하기,10단원 ‘HeHasBlueEyes'의 자신이 묘

사하고 싶은 사람으로 수수께끼 책을 만들고 친구들과 수수께끼 놀이를 하는 활

동,12단원 ’IWenttotheZoo'의 그림 필름을 만들어서 일 년 동안 한 일 친구들

에게 말하기 활동에 자신의 기분,자신이 한 일,하고 싶은 일,내 물건 등과 같이

학습자 자신과 관련이 있는 주제에 대한 자료를 만들고 그것에 대해 친구들과 이

야기를 나눠보는 기회를 제공하고 있다.

B-3교과서의 ‘FunTime'에 개인화가 반영된 활동이 없는 것으로 나타난 이유

는 그림을 그리고 그것에 대해 말하는 활동은 학생들이 즐거워할 수도 있으나 점

잇기 활동,로봇 완성하기 등 자기 자신과 별로 관련이 없는 내용에 대해 그림을

그리거나 만들기를 하고 있기 때문이다.또한 개인화와 관련이 있는 소재를 사용

하는 1단원 ‘Hi,I'm Bobo'의 ‘명함집 만들고 발표하기’활동에서 친구들의 명함을

모아서 명함집을 만드는 것은 개인화의 요소이나 이를 친구에게 발표하는 과정에

서 명함에 있는 이름을 사용해 ‘I'm (친구의 이름).’으로 말하게 하거나,6단원

‘It'sMyMom'에서 잡지에서 오린 사진으로 손가락 가족을 꾸며 가상인물을
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‘It'smydad.'등으로 소개하고 있기 때문에 언어 사용의 실제성이 떨어져 개인화

가 반영되지 않은 것으로 분석하였다.

B-4교과서 경우 ‘Project'에는 총 7개의 활동 중 4개의 활동에 개인화 요소가

반영(57%)되었는데 1단원 ‘MyNameIsMinho'에서 강강술래 띠를 만들어 자기

친구의 얼굴을 그린 후 소개하는 활동,5단원 ‘He'saDancer'에서 자신이 조사해

온 내용을 바탕으로 자신의 마을 사람들을 소개하는 활동,10단원 ‘SheLikes

Taekwondo'에서 자신이 좋아하는 유명인이 좋아하거나 싫어하는 것에 대해 발

표하는 활동,12단원 ‘WhatDoYouWant?'에서 자신이 원하는 음식이나 물건으

로 소원주머니를 꾸민 후 발표해보는 활동으로 이러한 활동에 자신이 흥미 있거

나 관심을 가지는 주제에 대해 자신이 표현하고 싶은 바를 표현해 볼 수 있도록

하는 개인화 요소가 나타나 있기 때문이다.

C-3교과서의 ‘Draw andTalk’에 개인화가 반영된 활동을 살펴보면 1단원

‘Hello,I'm Bora'에서 자신이 좋아하는 이야기 속 주인공을 그려 소개하는 활동,

2단원 ‘It'saCat'에서 좋아하는 애완동물을 그린 후 그것에 대해 묻고 답하는 활

동,6단원 ’ILikeGimchi'에서 자신이 좋아하거나 싫어하는 음식을 그린 후 그것

에 대해 친구들과 얘기를 나누는 활동으로 자기가 좋아하는 것을 그림으로 나타

내고 그에 대해 친구들과 얘기를 나눠보는 활동에서 개인화 요소를 찾아볼 수 있

다.다음으로 ‘HaveFun’활동에서는 6단원 ‘ILikeGimchi'의 모둠원들에게 음식

을 좋아하는지 묻고 답한 후 과반수 이상 좋아하는 음식으로 밥상을 꾸며 발표해

보는 활동 1개에서만 개인화 요소가 나타났다.그 외의 ‘HaveFun'활동에서는 제

작한 자료를 가지고 게임이나 놀이 등을 할 수 있도록 제시하여 통제된 연습이

이루어지고 있다.예를 들어 1단원 ‘Hello,I'm Bora'에서 인형을 만들어 교사가

지시하는 말을 듣고 인형 움직이기,7단원 ‘How'stheWeather?'에서 날씨 카드

를 만들고 짝과 가위바위보를 하며 짝이 보여주는 날씨에 대해 답하기,10단원 ‘I

CanJump'에서 동물 가면을 만든 후 친구를 만나 가위바위보를 하고 이긴 사람

이 ‘ICanjump.Canyoujump?’등과 같이 묻고 진 사람은 자신이 쓴 동물 가면

에 맞게 ‘Yes,Ican.'또는 ‘No,Ican't.'로 대답해야 하는 등의 활동이다.이러한

경우 게임의 규칙에 따라 말할 내용이 정해져 있으므로 개인화 활동과는 거리가

있다고 하겠다.



- 51 -

C-4의 교과서의 ‘HaveFun'에서는 12개의 활동 중 1개의 활동에서 개인화가

나타나고 있는데(8%)이는 2단원 ‘ThisIsMySister'에서 자신의 가족사진을 이

용하여 가족 병풍 만들어 소개하기의 활동이다.‘HaveFun'과 관련된 개인화 활

동 수가 적은 이유는 만들기의 목적이 통제된 연습이나 게임을 위한 자료를 제작

하는데 있기 때문으로 파악된다.예를 들어 3학년 8단원 ‘Look!It'sBlue'에서 장

난감 선반을 만들어 친구가 말을 하면 해당 장난감 빨리 집기활동,4학년 1단원

‘GoodMorning'에서 종이로 전자시계를 만들어서 친구가 제시한 시각에 맞는 활

동 그림 빨리 가서 집기 활동 등 자신이 표현하고자 하는 바를 표현하는 것과는

거리가 멀고 그 단원에서 배운 표현을 연습하기 위한 자료를 만드는 활동이기 때

문으로 분석되었다.

분석결과에 따르면 같은 만들기 활동이지만 활동의 목적이나 취지에 따라 개인

화 요소가 적용이 될 수도 있고 안 될 수도 있으므로 가능하면 자신과 관련된 무

엇인가를 만들고 그것에 대해 친구들과 이야기를 나누어 보도록 하여 실질적인

의사소통의 기회를 가질 수 있도록 할 수 있을 것이다.

사.문화 관련 활동

3종의 교과서 모두에 문화 관련 활동이 제시되어 있는데 A 교과서의 ‘Hello,

World!',B교과서의 ‘AroundtheWorld',C교과서의 ‘WorldTour'이다.교사용

지도서에 제시된 이 활동들의 진행 방법을 살펴보고 각 교과서별로 문화 관련 활

동의 개인화 반영 활동 수를 정리하면 다음과 같다.

<표 Ⅳ-13>문화 관련 활동에 제시된 개인화 반영 활동 수

A-3 A-4 B-3 B-4 C-3 C-4

개인화 반영 
문화 관련 활동 수 /

전체 문화 관련 
활동 수 
( % )

2/9 1/6 0/15 3/15 0/6 0/6

(22%) (17%) (0%) (20%) (0%) (0%)

각 교과서에 제시된 문화 관련 활동별로 개인화가 반영된 활동(○)/개인화가

반영되지 않은 활동(×)으로 표시하여 각 활동의 개인화 반영 여부를 살펴보고,문
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교과서 단원 차시 학습 내용
개인화

반영 여부 

A-3

1. Hello! 5 여러 나라 사람들의 인사 따라 하기 ×

2. What's This? 5 세계 여러 나라의 전통물건 알아보기 ×

3. Are You Happy? 5 세계 여러 나라의 탈 알아보기 ×

4. Happy Birthday! 5 나라마다 다른 계산법으로 자기 나이 묻고 답하기 ○

5. What Color Is It? 5 세계 여러 나라의 국기 색깔 알아보기 ×

6. I Have Two Tomatoes 5 만들고 싶은 음식의 재료를 그리고 제안하기 ○

7. Jump! Jump! 5 서커스 단장이 되어 지시하기 ×

9. It's Sunny 5 세계 여러 나라의 날씨에 대해 얘기해보기 ×

11. Who Is He? 5 지폐 속 인물 그리고 누구인지 묻고 답하기 ×

A-4

1. How Are You? 5 처음 만난 외국인과 대화하기 ○

3. Clean Your Room. 5 세계 표지판에 해당하는 주의 주는 말하기 ×

5. It's Time for Lunch. 5 다른 나라 사람이 되어서 시각 묻고 답하기 ×

7. Is This Your Watch? 5 ‘마법의 말’을 사용하여 대화하기 ×

9. How Much Is It? 5 각 나라 어린이가 되어 물건 사고팔기 ×

11. Where Is Toto? 5 각 나라 수도 묻고 답하기 ×

B-3

1. Hi, I'm Bobo 4 세계 여러 나라의 인사법 알아보기 ×

2. It's a Ball 4 우리나라의 전통 물건 소개하기 ×

3. Stand Up, please 4 영어의 공손한 표현 알아보기  ×

4. Happy Birthday! 4 세계 여러 나라의 생일 음식 알아보기 ×

5. I Have a Crayon 4 아랍인들이 글을 읽고 쓰는 방향 알아보기 ×

6. It's My Mom 4 미국인들이 형제․자매를 부르는 표현 ×

7. How Many Cats? 4 우리나라와 미국의 동물 울음소리 표현 ×

8. Let's Draw Two Arms 4 서양인들의 몸짓언어 알아보기 ×

9. I Like Chicken 4 세계 여러 나라의 대표 음식 알아보기 ×

10. It's Big 4 올림픽 마스코드 알기 ×

11. How old Are You? 4 우리 나라와 서양의 나이 계산법 비교하기 ×

12. I Can Swim 4 동서양의 놀이 문화 비교하기 ×

13. It's Sunny 4 북반구와 남반구의 계절 알아보기 ×

14. What Color Is It? 4 세계 여러 나라의 우체통 색깔 알아보기 ×

15. Put On Your Gloves 4 우리 나라와 다른 나라의 눈사람 비교하기 ×

화 관련 활동의 개인화 반영 활동 내용과 문화 관련 활동에서의 개인화 적용 방법

에 대해 살펴보면 다음과 같다.

<표 Ⅳ-14>문화 관련 활동의 개인화 반영 여부
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B-4

1. My Name Is Minho 4 영어로 이름 소개하기 ○

2. It's In the Box 4 교과서 물려 쓰기 알아보기 ×

3. Don't Touch That! 4 세계의 금지 표지판 알아보기 ×

4. What Time Is It Now? 4 세계 여러 나라의 시간 알아보기 ×

5. He's a Dancer 4 영어에서 선생님을 부르는 말 알아보기 ×

6. Oh, I'm Very Happy 4 지금 느끼는 감정을 큰 동작과 함께 표현하기 ○

7. What Are You Doing? 4 세계 여러 나라의 춤 알기 ×

8. Can You Help Me? 4 적십자 활동 알아보기 ×

9. Is This Your Key? 4 서양의 개인 중심 문화 알아보기 ○

10. She Likes Taekwondo 4 세계 여러 나라의 생일 문화 알기 ×

11. It's Tuesday 4 요일의 의미 알아보기 ×

12. What Do You Want? 4 핫도그 이야기 알기 ×

13. Let's Play Soccer 4 축구와 미식축구 알기 ×

14. How Much Is It? 4 세계 여러 나라의 화폐 알아보기 ×

15. I Watched TV Yesterday 4 동서양의 놀이 문화 알고 이해하기 ×

C-3

Story Time 1 2 사람의 이름에 대한 문화 이해하기 ×

Story Time 2 2 생일에 대한 문화 이해하기 ×

Story Time 3 2 숫자 세는 방법에 대한 문화 이해하기 ×

Story Time 4 2 날씨에 대한 문화 이해하기 ×

Story Time 5 2 언어 예절에 대한 문화 이해하기 ×

Story Time 6 2 학교생활에 대한 문화 이해하기 ×

C-4

Story Time 1 2 인사에 대한 문화 이해하기 ×

Story Time 2 2 몸짓 언어에 대한 문화 이해하기 ×

Story Time 3 2 운동에 대한 문화 이해하기 ×

Story Time 4 2 대표 동물에 대한 문화 이해하기 ×

Story Time 5 2 식사 모습에 대한 문화 이해하기 ×

Story Time 6 2 전통 의상에 대한 문화 이해하기 ×

A-3교과서 문화 관련 활동인 ‘Hello,World!'에 개인화가 반영된 활동은 4단원

‘HappyBirthday'에서 나라마다 다른 나이 계산법을 소개한 후 직접 자신의 나이를

계산해서 친구들과 나이에 대해 묻고 답하는 활동과 6단원 ‘Ihave Two

Tomatoes'에서 세계 여러 나라의 음식에 대해 알아본 후 자신이 만들고 싶은 음식

에 따른 재료를 그린 후 친구에게 소개하고 같이 만들자고 제안하는 활동으로 문화

에 관한 내용을 소개 한 후 그것을 자기 자신과 관련지어 말해보도록 하고 있다.

A-4교과서 문화 관련 활동인 ‘Hello,World!'에 개인화가 반영된 활동을 살펴
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보면 1단원 ‘How AreYou?'에서 처음 만난 사람끼리 지켜야 할 예절에 대해 알

아본 후 처음 만난 외국인과 나눌 수 있는 이야기를 상상하여 친구들과 대화 나

누어 보게 함으로써 자기 자신을 소개해 볼 수 있는 기회를 제공하였다.

B-3교과서 문화 관련 활동인 ‘AroundtheWorld'에는 개인화가 반영되지 않은

것으로 나타나고 있는데 그 이유는 지도서 상에서 세계 각국의 문화에 대해서 제시

한 후 이에 대해 인터넷에서 더 조사해보게 하거나 서양의 공기놀이하기,미국의

눈사람 그리기 등 문화에 대해 직접 체험해보는 활동 등을 제시하고 그 후 이에 대

해 학생들의 생각을 영어로 표현해보는 기회를 제공하고 있지 않기 때문이다.

B-4교과서의 문화 관련 활동인 ‘AroundtheWorld'에서 개인화가 반영된 활

동을 살펴보면 1단원 ‘MyNameIsMinho'에서 영어로 이름을 소개하는 방법에

대해 알아보고 짝과 함께 이름을 소개하는 활동,6단원 ‘Oh,I'mVeryHappy'에

서 동서양 감정표현의 차이에 대해 알아보고 지금 느끼고 있는 감정을 큰 동작을

사용해 표현해 보는 활동,9단원 ‘IsThisYourKey?'에서 서양의 개인 중심 문화

를 알아본 후 자신의 물건에 이름을 쓰고 친구들에게 말하는 활동이다.그 외의

활동은 2단원 ‘It'sInTheBox'에서 교과서 물려 쓰기에 대해 알아본 후 그 외에

물려 쓸 수 있는 것에 대해 생각해보게 하거나 4단원 ‘WhatTimeIsIt?'에서 세

계 여러 나라 시간은 다르다는 것을 알려준 후 다른 나라의 시간도 인터넷으로

검색하도록 하는 등 그 문화에 대해 언어적 측면이 아닌 문화 요소 자체에 대한

심화 학습 활동을 제시하고 있다.

C-3교과서 문화 관련 활동인 ‘WorldTour'6)에는 개인화 활동이 없었는데 그

이유는 교사용 지도서에 문화와 관련된 간단한 영상을 보여 주고 그 문화에 대해

명시적으로 설명해 준 후 이에 대한 자료를 찾아볼 수 있는 웹사이트를 안내하고

그 문화와 관련된 요소에 대해 좀 더 이야기해 보도록 내용이 제시되어 있어 학

생이 배운 문화에 대한 자신의 경험이나 생각을 영어로 통해 표현해볼 수 있는

기회를 제공하고 있지 않기 때문이다.

이러한 현상은 C-4교과서 문화 관련 활동인 ‘WorldTour'에서도 나타나는데

여러 나라를 대표하는 동물에 대해 알려주고 세계의 동물 사진을 볼 수 있는 관

련 웹사이트를 소개하거나 다른 나라의 대표적인 동물에 대해 알아보는 등으로

6) Story Time은 두 단원마다 하나의 단원으로 설정되어 있으며, Story Time 총 2차시 중 두 

번째 차시에 문화 관련 활동인 ‘WorldTour’가 제시되어 있음.
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활동을 구성하여 그 문화에 대한 자신의 경험이나 생각을 표현할 기회를 제시하

고 있지 않기 때문이다.

같은 문화에 관련된 활동이라도 출판사별로 개인화 활동을 반영하는 양상은 다

르다는 것을 알 수 있는데 예를 들어 A-3교과서의 4단원 ‘HappyBirthday'와

B-3교과서의 11단원 ‘How OldAreYou?'에서는 모두 서양과 우리나라에서 나

이를 세는 법이 다름을 알려주고 그 후 A-3교과서에는 자신의 나이를 서양의 방

식으로 계산하여 묻고 대답하는 활동을 제시한 반면 B-3교과서에서는 나라마다

손가락으로 수를 세는 방법을 알아보고 직접 세보는 활동을 제시하고 있다.이를

통해 같은 문화지만 제시 방법에 따라 개인화가 가능할 수도 있고 가능하지 않을

수도 있음을 알 수 있다.따라서 단원과 관련된 문화 내용을 제시한 후 제시된 문

화와 학습자 자신과 관련된 이야기도 영어로 말해볼 수 있는 기회를 제공할 수

있음을 기억할 필요가 있다.

아.정리활동 및 복습활동

각 교과서의 ‘정리활동'은 매 차시마다 배운 내용을 확인하는 단계로 A교과서

5차시의 ‘ICan DoIt!',B 교과서 4차시의 ‘CheckUp',C 교과서 4차시의

‘Review'가 있으며,대부분 대화에 알맞은 그림 찾기,물음에 알맞은 대답 고르기,

대화를 듣고 순서대로 배열하기,그림을 보고 친구와 대화 나누기,그림에 알맞은

낱말을 보기에서 찾아 쓰기 등의 활동이 제시되어 있으며 이러한 활동은 주어진

대화 내용을 바탕으로 제시된 문제를 해결하는 방식으로 개인화 활동과는 거리가

멀다.다만 C교과서의 3학년 ‘Review'총 30개의 활동 중 5단원 ‘How Many

Apples?'에서 그림을 보고 친구와 원하는 과일의 개수를 묻고 답하는 활동,6단원

‘ILikeGimchi'에서 그림을 보고 친구와 좋아하는 음식에 대해 묻고 답하는 활동,

11단원 ‘DoYouHaveanEraser?'에서 친구와 갖고 있는 학용품에 대해 묻고 합

한 후 있으면 ○표,없으면 ×표하는 활동의 3개의 활동(10%)에서,C교과서 4학

년 ‘Review'48개의 활동 중 9단원 ‘IWantSomeWater'에서 그림을 보고 친구

와 원하는 음식에 대해 묻고 답하는 활동,12단원 ‘IWenttotheZoo'에서 그림을

보고 어제 어떻게 보냈는지에 대해 묻고 답하며 다녀온 장소를 말해보는 활동의

2개(4%)의 활동에 개인화가 반영되어 있어 그 정도가 미미하다고 할 수 있다.
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교과서 단원 차시 학습 내용
개인화

반영 여부 

A-3

1. Hello! 4 영미 문화권 사람들의 인사법 알기 ×

2. What's This? 4 첨단 과학제품 그리고, 무엇인지 묻고 답하기 ×

3. Are You Happy? 4 명화 주인공이 되어 기분 묻고 답하기 ×

4. Happy Birthday! 4 숫자 띄어 세기, 숫자 속에서 규칙 찾기 ×

5. What Color Is It? 4 색과 색의 혼합색 알아보기 ×

6. I Have Two Tomatoes 4 과일이나 채소로 얼굴 그리고 설명하기 ×

8. I Like Cats 5 친구들과 함께 좋아하는 음식 묻고 답하기 ○

10. How Many Pencils? 5 나눗셈 익히기 활동하기 ×

12. I Can Play Soccer 5 동물이 할 수 있는 활동 묘사하고 맞추기 ×

A교과서는 3단원마다 한 차시씩,C교과서는 한 학기에 두 차시씩 한 번 앞에

서 배운 내용을 복습해 볼 수 있는 차시를 따로 제시하고 있으며 모두 게임을 통

해 배운 내용을 복습하도록 제시되어 있다.교사용 지도서에 제시된 이 활동들의

진행 방법을 살펴본 결과 말판놀이,땅따먹기 놀이,원판놀이와 같이 그림에 제시

된 내용을 묻고 답하는 활동이 대부분으로 개인화가 적용된 활동은 없었다.

그러나 정리활동 및 복습활동은 이제까지 배운 것을 정리하는 단계이므로 배운

내용을 바탕으로 자기 자신의 이야기를 표현해볼 수 있는 좋은 기회를 제공해 줄

수 있다.따라서 개인화 활동을 통해 자기 자신이 표현하고자 하는 바를 표현하고

친구의 이야기를 들으며 배운 내용을 다시 정리해 볼 수 있는 기회로 활용될 수

있도록 내용을 구성할 수 있다.

차.A 교과서 ‘Hello,School!'에 나타난 개인화 반영 실태

A교과서의 ‘Hello,School!7)'은 단원에서 배운 내용을 실생활 및 타 교과에 적

용해보는 활동으로 설정되어 있으며,위의 어느 활동에도 포함되지 않으므로 따

로 분리하여 개인화 반영 여부를 살펴보면 <표 Ⅳ-15>와 같다.

<표 Ⅳ-15>‘Hello,School!'의 개인화 반영 여부

7) 3학년 1학기(1단원~6단원)에는 한 단원에 한 개씩 ‘Hello, School!' 활동이 제시되어 있으며, 

3학년 2학기(7단원~12단원)와 4학년에는 두 단원에 한 개씩 제시되어 있음. 



- 57 -

A-4

2. I Want Some Chicken 5 먹고 싶은 음식에 대해 묻고 답하기 ○

4. What Day Is It Today? 5 각 요일의 과목 중 자신이 좋아하는 과목 쓰기 ○

6. Let's Go Hiking 5 가고 싶은 곳을 고른 후, 하고 싶은 일 제안하기 ○

8. I'm Feeding the Dog 5 다양한 직업을 가진 사람이 되어 대화하기 ×

10. He Has Blue Eyes 5 동물의 생김새에 대해 묘사하기 ×

12. I Went to the Zoo 5 지난 겨울 내가 즐겨했던 운동 말하기 ○

A-3교과서에서 개인화가 반영된 활동을 살펴보면 8단원 ‘ILikeCats'에서 우리

몸이 좋아하는 음식과 싫어하는 음식에 대해 소개한 후 친구들과 교과서에 제시된

음식을 좋아하는지에 대해 묻고 답하는 활동으로 배운 내용을 과학 과목과 연계하

여 자신이 좋아하고 싫어하는 음식에 대해 말할 수 있는 기회를 제공하였다.

A-4교과서에서 개인화가 반영된 활동에는 2단원 ‘IWantSomeChicken'에서

다양한 음식 종류에 대해 알아보고 먹고 싶은 음식에 대해 친구들과 묻고 답하는

활동,4단원 ‘WhatDayIsItToday?'에서 각 요일별로 자신이 좋아하는 과목을

쓰고 친구들과 대화를 나누는 활동,6단원 ‘Let'sGoHiking'에서 유명한 관광지

에 대해 알아보고 친구에게 자신이 가고 싶은 곳에 같이 가자고 제안하는 활동,

12단원 ‘IWenttotheZoo'에서 겨울 운동 종목에 대해 알아본 후 지난 겨울 내

가 즐겨했던 운동 종목에 대해 친구들과 대화를 나눠보는 활동이 있었다.

요약하면 두 번째 연구문제인 개인화는 단원의 어떤 활동에서 나타나고 있는지

에 대해 살펴본 결과 대화․노래․역할놀이․문자관련 활동에는 개인화가 반영되

지 않았으며,게임․만들기․문화 관련 활동․정리활동 및 복습활동에 나타난 개인

화의 양상은 출판사별로 차이가 나타나는 것을 알 수 있었다.그러나 앞에서도 살

펴본 바와 같이 대화․노래․역할놀이․문자관련 활동에도 개인화 활동을 적용할

수 있다.또한 게임․만들기․문화 관련 활동․정리활동 및 복습활동의 방법도 조

사하기․소개하기․묻고 답하기 등에 국한시키지 말고 여러 가지 방법으로 활동을

구성할 수 있으므로 좀 더 다양한 방법의 개인화 활동을 통해 학습자들에게 자기

자신과 자신의 주변 인물 및 사물에 대해서 말과 글로 표현하는 기회를 줄 수 있도

록 관심을 가질 필요가 있다.
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카.활동별 개인화 적용 방법

위에서 살펴본 각 활동별 개인화의 적용 방법을 정리하면 다음과 같다.

1)대화 관련 활동에 개인화 적용 방법

대화를 듣고 대화의 주제와 관련된 학생들의 경험․생각․기호 등에 대해 묻고

답하는 방법으로 개인화를 적용할 수 있다.예를 들어 학습의 주제가 동물일 경우

자신이 좋아하는 동물에 대해 말하는 대화를 듣고 따라하게 한 후 학생들이 대화

에 제시된 동물을 좋아하거나 좋아하지 않는지에 대해 짝과 함께 혹은 전체적으

로 말해볼 기회를 제공할 수 있다.

2)챈트 및 노래

챈트 및 노래의 일정 부분을 학생들의 경험․생각․기호 등을 바탕으로 바꾸어

부르는 방법으로 개인화를 적용할 수 있다.예를 들어 색깔에 관한 챈트일 경우 자

신이 좋아하는 색깔을 넣어 챈트를 바꾸어 보게 할 수 있으며,요일과 과목에 관한

노래일 경우 노래에 나오는 요일과 과목을 학생들 자신의 시간표를 활용하여 바꾸

어 부르도록 제시할 수 있다.

3)역할놀이

역할놀이의 경우 자신의 경험을 살려 역할극 대본을 바꿀 수 있다.예를 들어

‘지시’를 소재로 수업을 할 경우 자신의 부모님이나 선생님이 사용하는 지시 표현

을 사용하여 역할놀이를 꾸며보게 하는 등의 방법으로 개인화를 적용할 수 있다.

4)문자 관련 활동

단어나 짧은 문장,파닉스를 지도할 때에도 개인화를 적용할 수 있다.예를 들어 색

깔에 대한 단어를 배울 경우 칠판에 제시된 여러 가지 색깔의 단어 중 자신이 좋아하

는 색깔의 단어를 찾아보게 할 수 있다.또한 파닉스를 지도할 경우 그 날 배울 소리가

/h/라면 반 친구들 중 /h/사운드가 들어간 친구의 이름을 찾아볼 수 있도록 유도하거

나 그날은 모든 친구들 이름의 첫소리를 /h/사운드로 바꾸어 부르게 할 수 있다.예를

들어 이름이 ‘Juhi'라는 학생이 있을 경우 ‘Huhi'로 바꾸어 부르도록 하는 것이다.
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5)게임

게임의 경우 조사하기 놀이,소개하기,묻고 답하기 등 한정된 방법뿐만 아니라

원판놀이나 카드게임 등 다양한 게임에도 개인화 적용이 가능하다.예를 들어 ‘～

할 시간이야.’라는 표현을 활용하여 원판놀이를 할 경우 학생들 자신의 생활 계획

표를 만들고 가운데 클립을 끼워 돌리며 해당되는 칸에 대해 말해보는 방식으로

활동을 진행할 수 있으며,카드 게임의 경우 학생들의 얼굴만 잘라주고 빈 카드에

붙이게 한 후 하는 일을 직접 그리게 하고 시간을 쓰게 한 후 자신이 직접 만든

카드를 활용하여 같은 카드 맞추기,카드놀이 등을 할 수 있다.말판놀이의 경우

에도 말이 멈춘 칸의 그림에 대해 말을 할 것이 아니라 그 와 관련된 자신의 이야

기를 하도록 게임의 방법을 수정한다면 개인화를 적용할 수 있다.

6)만들기 활동

만들기 활동의 경우 자신의 경험․생각․기호 등을 바탕으로 무엇인가를 만들

고 나서 그에 대해 말할 수 있는 기회를 제공하는 방법으로 개인화를 적용할 수

있다.예를 들어 ‘나이’에 대해 학습할 경우 자신의 성장 과정이 담긴 앨범을 만들

고 친구들에게 소개하기,‘미래’에 대해 학습할 경우 자신이 방학 때 하고 싶은 일

로 엽서를 만들고 친구들에게 같이 하자고 제안하기,‘과거’에 대해 학습할 경우

자신이 일년 동안 한 일을 바탕으로 그림 필름 만들고 소개하기 등의 활동을 통

해 개인화를 적용할 수 있다.

7)문화 관련 활동

문화 관련 활동의 경우도 학습 목표와 관련된 문화를 소개한 후 그와 관련된

학습자의 경험․생각․기호 등을 말할 수 있도록 하여 개인화를 적용할 수 있다.

예를 들어,‘나이’에 관한 학습일 경우 서양과 우리나라에서 나이를 세는 법이 다

름을 알려주고 자신의 나이를 서양의 방식으로 계산하여 묻고 대답하는 활동을

하거나,‘음식’에 관한 학습일 경우 세계 여러 나라의 음식을 알아 본 후 만들고

싶은 음식의 재료를 그리고 소개하는 활동 등을 할 수 있다.
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소재 A 교과서 B 교과서 C 교과서

인사 ․ 자기소개 1. Hello! (4) 1. Hi, I'm Bobo (2) 1. Hello, I'm Bora (2)

물건 2. What's This? (0) 2. It's a Ball (0) 2. It's a Cat (1)

기분 3. Are You Happy? (2) - 4. Happy Mother's Day (0)

나이 4. Happy Birthday! (2)
4. Happy Birthday (0)
11. How Old Are You? (0)

 -

색깔 5. What Color Is It? (0) 14. What Color Is It? (2) 8. Look! It's Blue (0)

제안 6. I Have Two Tomatoes (1)8) 8. Let's Draw Two Arms (0) 12. Let's Go Skating! (0)

지시 7. Jump! Jump! (0)
3. Stand Up, Please (0)
15. Put on Your Gloves (0)

3. Touch Your Nose (0)

좋아하고 
싫어하는 것

8. I Like Cats (3) 9. I Like Chicken (2) 6. I Like Gimchi (3)

날씨 9. It's Sunny (0) 13. It's Sunny (0) 7. How's the Weather? (0)

소유 및  
물건의 개수 

10. How Many Pencils? (1)
5. I Have Crayons (0)
7. How Many Cats? (1)

5. How Many Apples? (1)
11. Do You Have an Eraser? (1)

인물 소개 및
 묘사

11. Who Is He? (2)
6. It's My Mom (1)
10. It's Big (0)

-

할 수 있는 것 12. I Can Play Soccer (3) 12. I Can Swim (1) 10. I Can Jump (0)

시간 - - 9. What Time Is It? (0)

3.소재와 개인화의 연관성

단원의 소재와 개인화 활동의 연관성을 살펴보기 위해 각 학년 A출판사의 교

과서를 기준으로 B와 C출판사 교과서의 동일/유사한 단원에 반영된 개인화를 살

펴보았고 그 결과는 아래와 같다.

1)3학년 교과서

3학년 교과서 소재별 각 단원의 개인화 반영 활동 수를 비교하면 다음과 같다.

<표 Ⅳ-16>3학년 교과서 소재별 각 단원의 개인화 반영 활동 수

주.()안의 숫자는 각 단원에 제시된 개인화 반영 활동 수를 의미

8) 6단원 ‘I Have Two Tomatoes'의 학습 내용은 가지고 있는 사물에 대해 듣고 말하는 것과 

제안을 하고 이에 알맞은 응답을 하는 것인데 반영된 개인화 활동이 ‘Let's ~'를 활용하여 활

동을 하는 것이므로 ‘제안’으로 분류함. 
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소재 A 교과서 B 교과서 C 교과서

안부 및 소개 1. How Are You? (4) 1. My Name Is Minho (6) 2. This is My Sister (1)

원하는 것 2. I Want Some Chicken (2) 12. What Do You Want? (2) 9. I Want Some Water (1)

지시 및 경고 3. Clean Your Room (0) - 4. Shake Your Head (0)

요일 4. What Day Is It Today? (1) 11. It's Tuesday (0) -

시간 5. It's Time for Lunch (1) 4. What Time Is It Now? (0) 3. It's Time for Lunch (0)

제안 6. Let's Go Hiking (3) 13. Let's Play Soccer (0) -

소유 7. Is This Your Watch? (2) 9. Is This Your Key? (2) 10. Is This Your Bag? (0)

진행형 8. I'm Feeding the Dog (0) 7. What Are You Doing? (0) 7. The Tiger Is Sleeping (0)

가격 9. How Much Is It? (1) 14. How Much Is It? (1) 11. How Much Is It? (0)

인물 묘사 10. He Has Blue Eyes (1) - -

제 7차 영어과 개정교육과정 하에서 3종의 교과서는 거의 같은 소재 및 언어를

사용하고 있으나 같은 내용을 학습하는 단원이라도 거기에 반영된 개인화의 모습

은 차이가 있다.인사 및 자기소개에 관한 단원과 좋아하고 싫어하는 것을 표현하

는 단원에서는 세 교과서 모두에 개인화가 반영되어 있었다.그러나 다수의 단원

에서는 동일한 소재가 교과서에 따라 개인화가 반영되기도 하고 반영되지 않기도

하는데 예를 들어 색깔에 대해 말해보는 A-3교과서 5단원 ‘WhatColorIsIt?',

B-3교과서 14단원 ‘WhatColorIsIt?',C-3교과서 ‘Look!It'sBlue'를 비교해

볼 때 B-3교과서에서만 개인화 활동이 2개 있었고 나머지 교과서에서는 개인화

가 반영된 활동은 없었다.이 외의 물건․기분․나이․색깔․제안․소유 및 물건

의 개수․인물 소개 및 묘사․가능성과 관련된 단원에서도 각 출판사별로 개인화

가 반영되기도 하고 반영되지 않기도 하였다.또한 지시 및 날씨 관련 소재의 단

원일 경우 세 교과서 모두 개인화 활동이 반영되지 않았다.그러나 ‘날씨’를 소재

로 수업을 할 경우 자신의 사진을 가져와 사진 속의 날씨에 대해 말해보거나,‘지

시’를 소재로 수업을 할 경우 자신의 부모님이나 선생님이 사용하는 지시 표현을

사용하여 역할놀이를 꾸며보게 하는 등의 방법으로 개인화를 적용할 수 있다.

2)4학년 교과서

4학년 교과서 소재별 각 단원의 개인화 반영 활동 수를 비교하면 다음과 같다.

<표 Ⅳ-17>4학년 교과서 소재별 각 단원의 개인화 반영 활동 수
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위치 11. Where Is Toto? (0) 2. It's In the Box (0) 5. Where Are You? (0)

과거 12. I Went to the Zoo (3) 15. I Watched TV Yesterday (1) 12. I Went to the Zoo (1)

직업 - 5. He's a Dancer (2) -

감정 - 6. Oh, I'm Very Happy (1) 1. Good Morning (0)

도움 요청 - 8. Can You Help Me? (0) -

좋아하고 
싫어하는 것

- 10. She Likes Taekwondo (4) -

가능성 - - 6. I Can Ride a Bike (0)

금지 및 경고 - 3. Don't Touch That! (0) 8. Don't Enter, Please (0)

주.()안의 숫자는 각 단원에 제시된 개인화 반영 활동 수를 의미

4학년 교과서의 경우도 3학년 교과서의 경우와 마찬가지로 각 교과서에서 사용

하는 소재나 언어는 대동소이하지만 같은 소재를 사용하는 단원일지라도 개인화

반영 양상은 다르다는 것을 알 수 있다.안부 및 소개․원하는 것․과거와 관련된

단원에서는 세 교과서 모두 개인화 적용 활동이 제시되었지만 지시 및 경고․진

행형․위치와 관련된 단원에서는 세 교과서 모두 개인화 적용 활동이 없었으며,

요일․시간․제안․소유․가격․감정과 관련된 단원에서는 출판사별로 개인화가

적용되기도 하고 적용되지 않기도 하였다.예를 들어 과거에 대해 말해보는 A-4

교과서 12단원 ‘IWentto theZoo',B-4 교과서 15단원 ‘IWatched TV

Yesterday',C-4교과서 ‘IWenttotheZoo'를 비교해 볼 때 A-4교과서에는 친

구들이 주말에 한 일을 조사해보는 활동,지난 겨울 내가 즐겨했던 운동에 대해

말해보는 활동,그림 필름 만들어 내가 일년 동안 했던 일을 말해보는 활동 3개에,

B-4교과서에서는 친구들이 어제 한 일을 조사해보는 활동 1개에,C-4교과서에

는 정리활동에 어제 한 일에 대해 묻고 답하고 다녀온 장소에 대해 말해보는 활

동에 개인화가 반영되었다.

요약하면 단원의 소재와 개인화의 연관성을 살펴본 결과 인사 및 자기소개․좋아

하고 싫어하는 것․과거와 관련된 단원에서는 세 교과서 모두 개인화가 적용되었고,

지시 및 경고․날씨․진행형․위치와 관련된 단원에서는 세 교과서 모두 개인화가

적용되지 않았으며,그 외 대부분의 소재 및 단원에서는 개인화 활동이 반영되기도

하고 반영되지 않기도 하였다.따라서 초등교육과정의 모든 소재가 개인화의 적용이

가능함을 보인 고경희(2006)의 연구에 비추어 볼 때 단원을 구성함에 있어 좀 더 폭

넓은 소재에 걸쳐 개인화와 연결시키려는 시도를 할 필요가 있다 하겠다.
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Ⅴ.결론 및 제언

1.결론

3․4학년 검정 영어 교과서 3종에 반영된 개인화 활동을 분석한 결과를 요약하

면 다음과 같다.

첫째,개인화가 단원의 핵심요소로 설정되어 있는지 알아보기 위해 차시별로

개인화 활동이 하나는 제공되고 있는지 살펴보았을 때 연구 대상 3종의 3․4학년

교과서 중에는 각 단원 각 차시마다 하나의 개인화 활동을 제공하는 경우는 없었

으며,단원 전체를 통틀어 개인화 활동이 전혀 없는 경우도 25%～75%였다.개인

화 활동이 나타나더라도 대부분이 전체 4차시 혹은 5차시 중 1개의 차시 혹은 2

개의 차시에 나타나 개인화 활동이 단원 구성에 있어 미미하게 다루어지고 있었

다.또한 출판사별로 개인화 활동 제공 정도에 차이가 있어 A출판사의 3․4학년

교과서의 경우 전체 단원의 67%,75%에서,B출판사의 3․4학년 교과서의 경우

전체 단원의 40%,53%에서,C출판사의 경우 전체 단원의 42%,25%에서 개인화

활동이 나타나고 있었다.이러한 양상에 비추어 보아 개인화를 좀 더 핵심적인 단

원의 구성요소로 활용하려는 교과서 제작진의 관심이 요구된다.

둘째,개인화가 단원의 어떤 활동에서 나타나고 있는지 살펴보았을 때 대화․노

래․역할놀이․문자관련 활동에는 개인화가 반영되지 않았으며,게임․만들기․문

화 관련 활동․정리활동 및 복습활동에 나타난 개인화의 양상은 출판사별로 차이

가 있었다.그러나 앞에서도 살펴본 바와 같이 대화․노래․역할놀이․문자관련 활

동에도 개인화 활동을 적용할 수 있다.또한 게임의 방법도 조사하기․소개하기․

묻고 답하기 등에 국한시키지 말고 여러 가지 방법으로 활동을 구성할 수 있으므로

좀 더 다양한 방법의 개인화 활동을 통해 학습자들이 자기 자신과 자신의 주변 인

물 및 사물에 대해서 말과 글로 표현하는 기회를 줄 수 있도록 관심을 가질 필요가

있다.

셋째,단원의 소재와 개인화 활동의 연관성을 살펴보았을 때 인사 및 자기소
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개․좋아하고 싫어하는 것․과거와 관련된 단원에서는 세 교과서 모두 개인화가

적용되었고,지시 및 경고․날씨․진행형․위치와 관련된 단원에서는 세 교과서

모두 개인화가 적용되지 않았으며,그 외 대부분의 소재 및 단원에서는 개인화 활

동이 반영되기도 하고 반영되지 않기도 하였다.그러나 초등 영어 교육과정의 모

든 소재는 개인화 적용이 가능하므로 좀 더 다양한 소재와 개인화 활동을 연결시

키려는 시도를 해 볼 수 있을 것이다.

2.제언

연구 결과를 바탕으로 다음과 같이 제언하고자 한다.

첫째,앞에서 살펴본 바와 같이 개인화는 초등 영어 교육 목표 실현의 중요한

요소이므로 교과서 개발에 있어서 단원 구성의 핵심 요소로 선정하려는 교과서

집필진의 관심이 필요하다.

둘째,개인화 활동을 대화․챈트 및 노래․역할놀이․문자관련 활동 등의 좀 더

다양한 활동 분야에 적용하고,개인화 활동에 조사하기․소개하기․묻고 답하기

등의 방법뿐만 아니라 원판놀이․카드게임․정보 공백 활동 등의 여러 가지 활동

을 적용하는데 관심을 가질 필요가 있다.

셋째,인사 및 자기소개․좋아하고 싫어하는 것․과거 등의 일부 소재만이 아

니라 다양한 소재에 개인화를 적용하려는 관심을 가질 필요가 있다.

넷째,초등 영어 교육에서 개인화의 활용에 대한 후속 연구들이 필요하다.예를

들어 개인화에 대한 교사들의 인식 연구 및 개인화의 활용 실태,개인화를 활용한

학습이 그렇지 않은 학습과 비교하여 학습자들의 의사소통능력 신장에 효과가 있

는지 등에 대한 연구가 필요하다.
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ABSTRACT

Personalizationin

Korean3rdand4thGradeEnglishTextbooks

Im,HyangMi

MajorinElementaryEnglishEducation

GraduateSchoolofEducation

JejuNationalUniversity

SupervisedbyProfessorKo,Kyounghee

Thepurposeofthisstudyistoexaminehow theelementofpersonalization

isutilizedinsix3rdand4thgradetextbooks,mostcommonlyadoptedby

elementary schools in a city this study was conducted.Three research

questionsare(1)whetherpersonalizationisconsideredasanessentialelement

inaunitdesign,(2)whatunitactivitiesusepersonalization,(3)whetherthere

isanyrelationshipbetweentheunittopicsandutilizationofpersonalization.

Thefindingsofthisstudyareasfollows:

First,noneofthetextbooksprovidedatleastonepersonalizationactivityina

givenclassperiodofaunit,and25%～75% oftheunitsdidnothaveany

personalizedactivities.Eveninthecaseofunitswithpersonalizationactivities,

only1or2activitieswereprovidedinaunitcomposedof4to5periods.These

resultsindicatethatpersonalizationisnotconsideredasanessentialcomponent

aunitdesigninthesetextbooks.Itisalsoobservedthattextbooksbydifferent

publishersprovidepersonalizationactivitiestodifferentdegrees.67% ofthe



- 69 -

unitshavepersonalizationactivitiesinPublisherA's3rdgradetextbook,75% in

PublisherA's4thgradetextbook;40% inPublisherB's3rdgradetextbook,53%

inPublisherB's4thgradetextbook;42% inPublisherC's3rdgradetextbook,

and25% inPublisherC's4thgradetextbook.Thissuggeststhattextbook

writersmaymoreorlessconscientiouslyincludepersonalizationinactivitiesof

units.

Second,therearenotanypersonalizationactivitiesin‘ListenandRepeat',

‘Song'and‘Role-play'.Also,therearedifferencesreflectingpersonalization

activitiesin‘Game',‘Makingmaterials',‘Activitiesrelatingwithculture'and

‘Review'.However,itispossibletoapplypersonalizationelementsto‘Listen

and Repeat', ‘Song' and ‘Role-play'. Futhermore, not only surveys,

introductionsandaskingandansweringactivitiesbutvariousactivitytypes

canutilizetheelementofpersonalization.

Third,therearepersonalizationactivitiesintheunitswhosetopicsinclude:

greetings,introducing oneself,likes ordislikes and past.Personalization

activitiesarenotintheunitswhosetopicsinclude:imperatives,weather,

present progressive and location.In the other units,whether or not

personalization activitiesareincluded dependson thepublisher.However,

personalizationcanbeutilizedinalltheunittopicareas.

Theresultsofthisstudyhaveseveralimplicationsandrecommendations.

First,moreattentioniscalledfortotheimportanceofpersonalizationina

unitdesign.

Second,personalizationcanbeutilizedinanyunitactivitiesandthusefforts

toexpandapplicationofpersonalizationtovariedactivitytypesarecalledfor.

Third,personalizationneedsnotbelimitedtoafew unittopics;therefore,

moreattentiontoexpandingapplicationofpersonalizationtovariedactivity

typesisneeded.
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