
 

 

저작자표시-비영리-변경금지 2.0 대한민국 

이용자는 아래의 조건을 따르는 경우에 한하여 자유롭게 

l 이 저작물을 복제, 배포, 전송, 전시, 공연 및 방송할 수 있습니다.  

다음과 같은 조건을 따라야 합니다: 

l 귀하는, 이 저작물의 재이용이나 배포의 경우, 이 저작물에 적용된 이용허락조건
을 명확하게 나타내어야 합니다.  

l 저작권자로부터 별도의 허가를 받으면 이러한 조건들은 적용되지 않습니다.  

저작권법에 따른 이용자의 권리는 위의 내용에 의하여 영향을 받지 않습니다. 

이것은 이용허락규약(Legal Code)을 이해하기 쉽게 요약한 것입니다.  

Disclaimer  

  

  

저작자표시. 귀하는 원저작자를 표시하여야 합니다. 

비영리. 귀하는 이 저작물을 영리 목적으로 이용할 수 없습니다. 

변경금지. 귀하는 이 저작물을 개작, 변형 또는 가공할 수 없습니다. 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.0/kr/legalcode
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.0/kr/


진











- i -



- ii -



- iii -



- iv -



- v -



- 1 -

1) 외국어과 교육과정 교육과학기술부 고시 제 호(1). 2008 - 160



- 2 -

2) 학년도 학년 학년도 학년 학년도 학년2009 1,2 / 2010 3,4 / 2011 5,6



- 3 -

3) 브리태니커 사전, 2010

4) 브리태니커 사전, 2010



- 4 -

5) 강영미. (2000). 초등학교 영어 교과서 삽화 분석 미출판 석사학위 논문 한국교원대학교 대학원. . .



- 5 -

삽화의 기능 내 용

주의적 역할 학생의 주의를 끌어 학습동기를 지속적으로 갖게 함.

설명적 역할 교과내용의 이해를 도움.

파지적 역할

교과내용을 심상으로 기억시킨 후 언어부호로 전달되어 오래

기억될 수 있게 함.

은 이와 같이 가지 기능을 요약하여 삽화를 동기부Duchastel 3

여 이해보조 기억촉진으로 묘사하였으며 하나의 삽화가, , 2~3

개의 기능을 수행 할 수 있다고 하였다.

표< 1 의 삽화의 기능> Duchastel
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삽화의 기능 내 용

주의적 기능(attentional) 학생의 주의를 이끌어냄.

정의적 기능(affective) 학생의 흥미를 일으켜 감정과 태도에 영향을 줌.

인지적 기능(cognitive) 학생의 이해와 기억을 향상시켜 학습내용 이해에 도움을 줌.

보상적 기능(compensary) 부진한 학습자의 학습을 도움.

표< 3 의 삽화의 기능> Levie & Lentz

삽화의 기능 내 용

동기 기능(motivation) 학생의 흥미 유발.

반복 기능(reiteration) 통해 반복회상 하게 되어 더 많은 양의 회상을 도움.

표현 기능(representation) 삽화가 중요한 내용을 구체적으로 제시 강화 함, .

조직 기능(organization) 전체로 이해가 어려운 내용을 삽화로서 조직 통합하여 제시 함, .

이해 기능(interpretation) 친숙한 내용과 결합하여 이해하도록 도움.

변형 기능(transformation) 삽화를 원래 형태보다 기억하기 쉬운 형태로 변형시킴.

표< 2 의 삽화의 기능> Levin
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그림[ 1 삽화의 내용 추론기능]

그림 삽화의 내용 요약 기능[ 2]
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분석 내용 선행연구 대상 장점 단점

교과서의

삽화

오류분석

방정희(2006)-

일본어 관련
구체적인 대안 제시․ 삽화의 오류기준이 부적절함․

정인순(2005)-

중국어 관련

삽화의 오류 중 정서적인 측․

면까지 살핌

교과서 삽화 오류에 대한 구․

체적인 대안 없음

삽화분석

이경미(2007)-

영어 관련

다양한 기준으로 삽화를 분․

석함

교과서 삽화 오류에 대한 구․

체적인 대안 없음

윤희백(1999)-

영어 관련

삽화와 의사소통과의 관계를․

분석함

교과서 삽화 오류에 대한 구․

체적인 대안 없음

신윤철(1993)-

바른생활 관련

삽화의 문제점을 구체적으로․

제시

교과서 삽화 오류에 대한․

대안 없음

표< 4 선행연구 결과>
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삽화오류 학년 단원 차시[ 1-1] 3 1 1
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삽화오류 학년 단원 차시[ 1-2] 4 8 1

삽화오류 개정 학년 단원 차시[ 1-3] 3 1 3
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삽화오류 학년 단원 차시[ 1-4] 3 8 3

삽화오류 학년 단원 차시[ 1-5] 5 13 2
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삽화오류 학년 단원 차시[ 2-1] 3 3 1

삽화오류 학년 단원 차시[ 2-2] 3 4 2
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삽화오류 학년 단원 차시[ 2-3] 5 15 2

삽화오류 개정 학년 단원 차시[ 2-4] 3 4 2
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삽화오류 학년 단원 차시[ 3-1] 4 1 4

삽화오류 개정 학년 단원 차시[ 3-2] 4 6 3



- 24 -

삽화오류 학년 단원 차시[ 4-1] 4 2 2

삽화오류 학년 단원 차시[ 4-2] 4 4 1
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번

호

오류

위치7)
오류 내용 오류 분류

1 3-1-1 인 조 이지만 그림에서는 명6 1 5 내용과의 통일성

2 3-1-1 흔들림 삽화의 단순 오류

3 3-1-2 미나 민수는 지토를 보지 않고 꽃을 보고 있음, 내용과의 통일성

4 3-3-1 인 조 이지만 그림에서는 명6 1 5 내용과의 통일성

5 3-3-1 한국 가정에서는 실내에서 신발을 신지 않음 문화적 오류

6 3-4-1

놀이에서는 교사가 가리키는 부분과 달라야 게

임에서 이긴 것인데 삽화에서는 마치 다른 부

위를 가리킨 아동이 실수한 것 처럼 표현되어

있음

내용과의 통일성

7 3-4-2

외국에서는 사과를 깎아 먹지 않음 한국의 가정.

이므로 상관없으나 아동들에게 지도가 필요한

삽화임

문화적 오류

8 3-5-2

좋아하는 음식 가지를 고르고 게임을 하는 내4

용이지만 삽화에서는 가지만을 고르고 게임을3

하는 모습

내용과의 통일성

9 3-7-1 흔들림 삽화의 단순 오류

10 3-8-2 삽화 속 캐릭터의 왼손 오른손이 뒤바뀜, 삽화의 단순 오류

11 3-8-3
민수 미나가 삽화에서 첫 삽화에서는 장갑을 꼈,

으나 나중 삽화에서는 장갑이 없음
삽화의 단순 오류

12 3-8-3
삽화에서는 장갑이 줄리에 손보다 훨씩 크지만

대화내용에서는 장갑이 작다고 나옴
내용과의 통일성

표< 5 삽화오류의 내용>
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13 3-8-4 인 조 이지만 그림에서는 명6 1 5 내용과의 통일성

14 3-7-3 민수의 장갑 색이 중간에 바뀜 삽화의 단순 오류

15 4-1-2 인 조 이지만 그림에서는 명8 1 7 내용과의 통일성

16 4-1-4
알파벳만 도입된 상황에서 삽화 안에 Happy

라고 쓴 것은 타당하지 않음Birthday
부적절한 정보 전달

17 4-2-2 흔들림 삽화의 단순 오류

18 4-2-4 줄리의 소매 무늬가 중간에 사라짐 삽화의 단순 오류

19 4-4-1
줄리의 손목시계의 시각과 벽시계의 시각이 다

름
삽화의 단순 오류

20 4-5-1 흔들림 삽화의 단순 오류

21 4-5-3 활동하는 두 친구가 함께 조사하는 모습이 아님 내용과의 통일성

22 4-8-1
부록삽화는 장이 세트이지만 게임 삽화에서는8 1

모두 장 세트로 활동하고 있음6 1
내용과의 통일성

23 4-8-2 흔들림 삽화의 단순 오류

24 5-3-3 삽화에서 연필이 보드판 가운데 있지 않음 내용과의 통일성

25 5-5-2
외국에서는 어른이 모르는 아이에게 길을 묻지

않음
문화적 오류

26 5-9-2
영어권에서는 남자 아이가 빨간 양말을 신으면

여자 아이같이 행동하는 것으로 간주하고 놀림
문화적 오류

27 5-9-4

지우개가 라는 것을 알고 있는 학습자들eraser

에게는 삽화에 한국어로 쓰기보다 이라eraser

고 쓰도록 해야 함

부적절한 정보 전달

28 5-10-2 진호의 옷 색이 중간에 바뀜 삽화의 단순 오류

29 5-12-2
삽화 속 집의 모습과 부록 삽화의 집의 모습이,

다름
내용과의 통일성

30 5-13-2
빌의 표정이 이라고 말하는That sounds fun

표정이라고 하기 어렵다
내용과의 통일성

31 5-15-2
외국에서는 가까이 있는 사람에게는 손을 흔들

며 인사하지 않고 말로만 인사함
문화적 오류

32 6-1-1
삽화 안에서 중국식으로 인사하는 아동의 모습

이 잘못 표현되어 있음
삽화의 단순 오류

33 6-2-2
외국에서는 어른이 모르는 아이에게 길을 묻지

않음
문화적 오류

34 6-8-2
외국학교에서는 학교 청소를 학생이 하지 않음,

가끔 벌을 줄때 청소를 주는 경우가 있음
문화적 오류
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35 6-12-1
삽화에서는 엄마가 화분을 들고 남편이 도와주,

고자 하는 모습처럼 느껴짐
내용과의 통일성

36 6-14-1 식탁 위 포크와 나이프가 나미에게만 있음 삽화의 단순 오류

37 6-14-3 인 조 이지만 그림에서는 명6 1 4 내용과의 통일성

38 6-16-1
외국에서는 가까이 있는 사람에게는 손을 흔들

며 인사하지 않고 말로만 인사함
문화적 오류

39 6-16-2
외국에서는 어른이 모르는 아이에게 길을 묻지

않음
문화적 오류

40 3'-1-3
아동들이 빈 명함을 들고 명함나누기를 하고 있

음
내용과의 통일성

41 3'-2-1
부록 삽화는 장 세트지만 삽화에서는 장만10 1 6

나와 있음
내용과의 통일성

42 3'-2-2
부록 삽화는 장 세트지만 삽화에서는 장만10 1 6

나와 있음
내용과의 통일성

43 3'-3-1 인 조이지만 삽화에서는 인 조임4 1 6 1 내용과의 통일성

44 3'-3-1 인 조 활동이나 인 조로 그려져 있음4 1 6 1 내용과의 통일성

45 3'-3-4 삽화만 보고 내용이 이해되지 않음 부적절한 정보 전달

46 3'-4-2
보통의 경우 액자가 소파에 가릴 정도로 아래에

걸지 않음
문화적 오류

47 3'-4-2 보통 꽃을 가슴에 달 때에는 왼쪽에 단다 문화적 오류

48 3'-4-4

라는 문자가 아직 도입되지 않Happy Birthday

은 상화에서 삽화에 위 문장이 들어가 있는 것

은 타당하지 않음

부적절한 정보 전달

49 3'-6-1
실내에서 엄마는 슬리퍼 민수는 신발을 신고 있,

음.
문화적 오류

49 3'-6-1

라는 문자가 아직 도입되지 않Happy Birthday

은 상화에서 삽화에 위 문장이 들어가 있는 것

은 타당하지 않음

부적절한 정보 전달

52 3'-6-1

라는 문자가 아직 도입되지 않Happy Birthday

은 상화에서 삽화에 위 문장이 들어가 있는 것

은 타당하지 않음

부적절한 정보 전달

52 3'-6-2 인 조이지만 삽화에서는 인 조임4 1 5 1 내용과의 통일성

53 3'-8-3

자신이 원하는 동물의 수를 쓰고 활동하는 것인

데 삽화의 표에 자신의 동물 수를 적는 란이,

따로 없음

부적절한 정보 전달

54 3'-9-3 부록삽화는 장 세트 인데 삽화에서는 장만10 1 9 내용과의 통일성
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7) 학년 반 차시 단 개정 학년은 개정 학년 로 표시하였다- - , 3 3‘, 4 4’ .

9%

21.2%

13.6%

%

표< 6 유형별 오류의 개수>

나옴

55 3'-10-2 지토의 그림자가 없음 삽화의 단순 오류

56 3'-10-3 지토의 그림자가 없음 삽화의 단순 오류

57 4'-2-4
보통의 경우 양반들은 방 안에서 밥을 먹지만

삽화에서는 마루에서 먹는 것으로 나옴
문화적 오류

58 4'-3-3
게임의 이해를 높이기 위해 보기 낱말을 칠판< >

측면에 붙여야 함
부적절한 정보 전달

59 4'-4-2 토비의 그림자가 없음 삽화의 단순 오류

60 4'-6-3

짝과 하는 활동임을 아동들이 인지할 수 있도록

삽화 안의 표 이름란에 나의점수 짝의 점수를,

기입해야 함

부적절한 정보 전달

61 4'-7-3 활동하는 두 친구가 함께 조사하는 모습이 아님 내용과의 통일성

62 4'-7-4 컷의 사진 그림의 좌우가 뒤바뀜3,4 삽화의 단순 오류

63 4'-8-3
모둠 바구니에 삽화 그림을 넣도록 되어있지만

삽화 그림이 없음
내용과의 통일성

64 4'-9-3
게임이 진행 중인 모습인데 보드판에 이름조차,

쓰여져 있지 않음
내용과의 통일성

65 4'-14-4 월은 일까지 있으나 일까지 적혀있음11 30 31 삽화의 단순 오류

66 4'-16-3
활동에 참여하는 조사자들 중 연필을 들고있지

않은 아동이 많음
내용과의 통일성
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19.7%

12.1%

40.9%

0.0%

13.6%

0.0%

1.5%

12.1%

표< 7 교과서 범주에 따른 오류의 개수>
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표< 8 학년 개정 전후 영어교과서 삽화오류 개수 비교> 3,4
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삽화오류 학년 단원 차시[ 1-1] 3 1 1

→

수정삽화[ 1-1]

삽화오류 학년 단원 차시[ 1-2] 4 8 1

→

수정삽화[ 1-2]
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삽화오류 개정 학년 단원 차시[ 1-3] 3 1 3

→

수정삽화[ 1-3]

삽화오류 학년 단원 차시[ 1-4] 3 8 3

→

수정삽화[ 1-4]
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삽화오류 학년 단원 차시[ 2-1] 3 3 1

→

수정삽화[ 2-1]

삽화오류 개정 학년 단원 차시[ 2-4] 3 4 2

→

수정삽화[ 2-4]
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삽화오류 학년 단원 차시[ 3-1] 4 1 4

→

수정삽화[ 3-1]

삽화오류 개정 학년 단원 차시[ 3-2] 4 6 3

→

수정삽화[ 3-2]
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삽화오류 학년 단원 차시[ 4-2] 4 4 1

→

수정삽화[ 4-2]
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- 37 -



- 38 -



- 39 -



- 40 -



- 41 -



- 42 -
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삽화오류 부록[ 1-1] 3-3-1

→

수정삽화 부록[ 1-1]

삽화오류 부록[ 1-2] 3-8-1

→

수정삽화 부록[ 1-2]

삽화오류 부록[ 1-3] 4-1-2

→

수정삽화 부록[ 1-3]
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삽화오류 부록[ 1-4] 6-14-3

→

수정삽화 부록[ 1-4]

삽화오류 부록 개정[ 1-5] 3-3-1

→

수정삽화 부록[ 1-5]

삽화오류 부록 개정[ 1-6] 3-6-2

→

수정삽화 부록[ 1-6]
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삽화오류 부록[ 1-7] 5-12-2

→

수정삽화 부록[ 1-7]

삽화오류 부록 개정 단원[ 1-8] 3-2 1

→

수정삽화 부록[ 1-8]

삽화오류 부록 개정[ 1-9] 3-2-2

→

수정삽화 부록[ 1-9]
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삽화오류 부록 개정[ 1-10] 3-9-3

→

수정삽화 부록[ 1-10]

삽화오류 부록[ 1-11] 3-4-1

→

수정삽화 부록[ 1-11]

삽화오류 부록[ 1-12] 4-5-3

→

수정삽화 부록[ 1-12]
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삽화오류 부록 개정[ 1-13] 4-7-3

→

수정삽화 부록[ 1-13]

삽화오류 부록[ 1-14] 5-3-3

→

수정삽화 부록[ 1-14]

개 삽화오류 부록 정[ 1-15] 4-8-3

→

수정삽화 부록[ 1-15]
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삽화오류 부록 개정[ 1-16] 4-9-3

→

수정삽화 부록[ 1-16]

삽화오류 부록 개정[ 1-17] 4-16-3

→

수정삽화 부록[ 1-17]

삽화오류 부록[ 1-18] 3-5-2

→

수정삽화 부록[ 1-18]
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부록

삽화오류 부록 개정[ 2-1] 3-4-4

→

수정삽화 부록[ 2-1]

삽화오류 부록 개정[ 2-2] 3-6-1

→

수정삽화 부록[ 2-2]

삽화오류 부록 개정[ 2-3] 3-6-1

→

수정삽화 부록[ 2-3]
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삽화오류 부록[ 2-4] 5-9-4

→

수정삽화 부록[ 2-4]

삽화오류 부록 개정[ 2-5] 3-3-4

→

수정삽화 부록[ 2-5]

삽화오류 부록 개정[ 2-6] 4-3-3

→

수정삽화 부록[ 2-6]
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삽화오류 부록 개정[ 2-7] 3-8-3

→

수정삽화 부록[ 2-7]
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삽화오류 부록[ 3-1] 3-8-2

→

수정삽화 부록[ 3-1]

삽화오류 부록[ 3-2] 3-8-3

→

수정삽화 부록[ 3-2]

삽화오류 부록[ 3-3] 3-7-3

→

수정삽화 부록[ 3-3]
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삽화오류 부록[ 3-4] 4-2-4

→

수정삽화 부록[ 3-4]

삽화오류 부록[ 3-5] 6-14-1

→

수정삽화 부록[ 3-5]

삽화오류 부록[ 3-6] 6-14-1

→

수정삽화 부록[ 3-6]
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삽화오류 부록[ 3-7] 4-4-2

→

수정삽화 부록[ 3-7]

삽화오류 부록 개정[ 3-8] 3-10-2

→

수정삽화 부록[ 3-8]

삽화오류 부록 개정[ 3-9] 3-10-3

→

수정삽화 부록[ 3-9]
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삽화오류 부록[ 3-10] 4-7-4

→

수정삽화 부록[ 3-10]

삽화오류 부록[ 3-11] 4-14-4

→

수정삽화 부록[ 3-11]
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