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<국문초록>

중학교 미술 교과의 공예 교육에 관한 연구

-제주 지역을 중심으로-

김 현 영

제주대학교 교육대학원 미술교육전공

지도교수 박 성 진

오늘날 과학 기술의 발달과 정보화,국제화의 가속화로 모든 분야에서는 급격한 변화가 이루

어져 오고 있다.이에 미술 교육에서도 이러한 급변하는 사회에 부합하고 적응할 수 있는 인재

들을 육성해야 할 필요성이 제기 되고 있으며,이제 더 이상 기존의 미술 교육 방식 안에서만

머물 수는 없고,시대의 급속한 변화와 학습자들의 요구에 맞게 다양화되고 변화되어야 한다.

현재 실시하고 있는 중학교 미술 교육 과정은,주변 세계의 아름다움을 느낄 수 있는 미적 감

수성을 길러주며,상상력과 창의력을 계발하고,비판적인 사고 능력과 미술 문화를 창조적으로

계승․발전시킬 수 있는 능력을 갖춘 전인적 인간을 육성하는데 목표를 두고 있다.이에 다양

한 조형 활동으로 창의성을 계발하고,미적 정서를 길러 줄 수 있는 공예 교육은 현 미술 교육

과정의 방향에 적합한 교육이라 할 수 있다.

그러나 실제 교육 현장에서는 입시 위주의 교육으로 타 교과목들에 밀려 교과 시간의 부족과

학습 도구의 빈약함,실기 여건의 열악함으로 공예 교육이 다양하고 심도 있게 다루어지지 않

고,단순한 이론과 실기의 병행 학습을 통한 이해에 그치고 있으며,공예 교육의 중요성에 대한

인식이 여전히 부족한 것이 현실이다.

이에 본 논문은 공예 교육의 중요성을 재확인하고,현재 제주 지역의 중학교에서 이루어지고

있는 공예 교육을 조사․분석 하여 문제점을 찾아보고,그에 따른 개선 방안을 모색함으로서

공예 교육의 올바른 방향을 제시해 보는데 그 목적을 두었으며,다음과 같은 과정으로 연구를

진행하였다.

첫째,공예 교육의 개념,의의,목적,내용,변천에 관하여 고찰하였다.

둘째,제7차 미술과 교육 과정에 따라 개발된 중학교 1,2,3학년 미술 교과서 중 6종을 토대

로 공예 교육의 내용을 분석하였다.

셋째,제주 지역의 현직 중학교 미술 교사와 재학 중인 중학생을 대상으로 학교에서 이루어지

고 있는 공예 교육의 현황에 대해 설문 조사를 하였다.

넷째,설문 조사 연구 내용을 바탕으로 분석하여 공예 교육 개선을 위한 방향을 제시하였으며,

위의 내용에 맞추어 공예 교육의 일반적인 고찰과 중학교 공예 교육의 현황을 조사,분석한 후,
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다음과 같은 교육 지도 방안을 제시하였다.

첫째,수업에 흥미를 더 하며,이전에 경험하지 못했던 많은 양의 시청각 정보를 제공하여 보

다 다양한 표현,감상 활동을 할 수 있도록 다양한 매체를 활용하여 공예 수업에 이용할 수 있

는 가능성을 제시하였다.

둘째,학교 안에서 이루어지는 미술 수업의 한계에서 벗어나 실물을 보고 체험할 수 있는 박

물관 및 미술관과 연계한 공예 교육을 제시하였다.

본 연구의 교육 지도 방안을 통해 학생들에게 공예 교육의 중요성을 재인식시키고,중학생들

의 수준에 맞는 미적 감각과 창의적인 사고 형성을 이끌어 내어 전인적인 인격 형성을 향상시

키는 공예 교육이 되어 일상생활에서 아름다움을 창조하며,미적 체험을 할 수 있는 미술 교육

활동이 되는데 실질적인 도움이 되기를 기대한다.　

※ 이 논문은 2008년 8월 제주대학교 교육대학원 위원회에 제출된 교육학 석사학위 논문임
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Ⅰ.서 론

1.연구 목적

21세기 현대 사회는 정보화,세계화,지식 기반 사회화라는 대변화가 일어나

면서 문화,정치,경제 등 모든 면에서 급격한 변화를 겪으며 발전하고 있다.

이렇게 변화하는 사회에 부합하고 적응하는 인재를 육성하기 위하여 현대의

교육은 과학적이고 합리적인 방법이 연구되고 있으며,시시각각으로 변화하는

사회에 맞는 교육 방법을 모색하여 시행해 나가고 있다.

이러한 상황 속에서 미술 교육은 일상생활과 산업에 필요한 조형 예술과 기

술에 대한 일반적인 이해와 기초적인 기능을 얻어 명랑하고 여유 있는 문화적

인 생활을 할 수 있는 자질을 기르는데 중점을 두고 있다.다양한 미술 활동을

통하여 주변 세계의 아름다움을 느끼며 향유할 수 있는 심미적인 태도와 상상

력,창의성,비판적인 사고력을 길러주고,아울러 미술 문화를 이해하며 계승․

발전시킬 수 있는 능력을 갖춘 전인적 인간을 육성하는 데에 목적이 있다.

특히 미술 영역 중에서도 공예는 개개인의 지성과 감성이 발휘되는 지식 창

조의 연장 속에서 미적 경험과 창조적 활동을 즐기며,실생활을 개선하여 일상

생활 속에 아름다움을 발견하고,적용할 수 있도록 도와주는 중요한 역할을 담

당하고 있다.

공예는 표현 재료와 기법이 다양하고,입체적으로 표현되는 조형 활동을 통해

미적 정서나 창의성을 신장시키며,개개인의 미적 감각과 실용성을 갖춘 작품

이 실생활에 사용되어 질 때,즐거움과 소유욕을 충족시킬 수 있다.또한 전통

미를 계승․발전시킬 수 있도록 중요한 역할을 담당하고 있다는 점에서도 교

육적 가치로서 큰 의미를 지닌다.

그러나 타 영역에 비해 교육 현장에서 충실히 실행되지 못한 것은 어제 오늘

의 일이 아니다.현재 우리나라 미술 교육은 입시 위주의 수업 형태로 이루어
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지면서 주요 과목에서 밀려 수업 시수 부족,실기 수업의 공간과 시설 미흡,

재료 및 용구 구입의 어려움 등으로 미술 교육은 물론이고,공예 교육이 제대

로 이루어지지 못하고,소홀히 여기어지고 있는 것이 현재의 실정이다.

이에 본 논문에서는 공예 교육의 일반적 고찰과 중학교 미술 교과 공예 교육

영역의 현황을 조사,분석하여 개선 방향을 알아보고,효과적인 공예 교육의

지도 방안을 제시하는데 그 목적을 두었다.
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2.연구 범위와 방법

본 논문은 공예에 대한 각종 이론서와 관련 분야의 여러 가지 문헌 자료를

비롯하여 선행 논문을 참고하여 공예 교육에 대한 기본적인 개념을 정립하였

다.그리고 현시점에서 기존 공예 교육의 문제점들을 파악하고,그 해결 방법

을 모색하는데 조그마한 발판을 마련할 수 있을 것이라는 의도에서 제7차 미

술과 교육 과정에 따라 개발된 1,2,3학년의 중학교 미술 교과서 7종 중 6종

을 토대로 공예 교육의 내용을 분석하고,교육 현장에서 가르치고 배우고 있는

교사와 학생들의 의견을 들어보는 것 이상 효과적인 방법도 없다고 판단하여

이들을 대상으로 설문 조사를 실시하여 분석하였다.연구 적용 대상은 제주 지

역의 중학교 미술 교사와 학생들을 표본으로 하였다.

또한 공예 교육의 효과적인 지도 방안을 위한 다양한 매체 활용과 박물관 및

미술관과의 연계 수업을 모색하여 제시하고자 아래와 같은 방향을 아울러 설

정하였다.

첫째,공예 교육의 개념,의의,목적,내용,변천에 관하여 고찰한다.

둘째,중학교 미술 교과서의 공예 내용을 분석하고,설문 조사를 실시하여,중

학교 공예 교육의 현황과 개선 방향을 연구,분석한다.

셋째,중학교 공예 교육에 효과적인 지도 방안을 제시한다.

따라서 본 논문은 중학교 학생들의 미적 정서와 조형 기능,창의성을 길러주

며,현대 사회 속에서 아름다움을 느낄 수 있는 여유와 미적 감각을 키워주는

공예 교육이 효과적으로 실현되는데 도움이 될 수 있을 것이다.
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Ⅱ.공예 교육의 일반적 고찰

1.공예 교육의 이해

공예 교육을 알기에 앞서 공예의 개념 및 배경에 대한 동․서양의 대표적인

정의를 예로 들어보기로 한다.

동양에서 공예라는 말은 중국 당대의 염립덕전이라는 문헌에서 처음 등장하였는데,

그 당시의 뜻은 지금의 공예와는 달리 미술 전체를 지칭하고 있다.‘공예’는 ‘공’(만들

다)과 ‘예’(기술)가 결합된 것으로 ‘공’은 꾸미고 장식하여 아주 잘 만드는 것이며,‘예’

는 아주 드물게 보는 훌륭한 기술을 가리키는 것이다.1)

서양에서 공예는 크래프트(Craft)에 해당하는 말로 산업혁명 이후,주로 수공예로 제

작되던 공예품이 동력과 기계를 통해 대량으로 생산되면서 18세기말～19세기경 예술

(Art),순수 미술(FineArts),응용 미술(AppliedArts),장식 미술(DecorativeArts)과

같은 개념들이 등장하게 되었다.그리고 윌리엄 모리스(William Morris)2)에 의해서 미

술과 공예(Artandcraft)라는 개념이 사용되었다.모리스는 기계적 생산으로 인하여

제품의 질이 떨어지므로,직접 손으로 만드는 즐거움으로 아름다움을 창조해야 하며

예술을 통해 사회를 구하려는 생각을 가지고 있었다.3)

1919년에 독일의 건축가 발터 그로피우스(WalterGropious)4)는 바우하우스를

설립하고 종합 조형 교육을 실시하여 모든 조형 분야에 큰 영향을 주었으며,

그 중 한 분야로 공예 또한 영향을 받아 공예가 발전하는 좋은 계기가 되었다.

이것을 계기로 과거의 공예는 수공업적인 일품 공예로서 특수층을 위해 제

작된 것이 많았지만,현대의 공예는 기계에 의해 대량 생산이라는 새로운 양

식으로 바뀌어 가고 있으며 디자인 영역이 확대되면서 공예의 개념이 달라지

고 있다.“인간의 기술로 원료를 형태로 가공하여 생활에 기여하도록 하는

1) 이수철(2000),「현대인의 교양을 위한 공예의 이해」, 예경, P.9~10.

2) 윌리엄 모리스(William Morris, 1834~1896)는 영국의 공예가, 시인, 사회사상가로 근대 디자인의 선구자임.

3) 이수철(2000), 전게서, P.11.

4) 발터 그로피우스(Walter Gropious, 1883~1969)는 독일 태생의 미국 건축가로 조형 학교인 바우하우스를 

설립하고, 근대 건축과 디자인 운동의 대표적인 지도자임.
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것이 공예인데,기술의 시초가 손과 발이었고,힘은 인력에서 기계나 동력으

로,원료는 천연물에서 가공한 합성물로 변천하였다.”5)그리고 형태에 있어서

도 다양하고 변화가 많은 모양으로 창조되고,색채를 사용하고,용도도 점차

많아져 현대의 공예로 발전하게 되었다.

공예는 미술 공예와 생활 공예로 구분하여,미술 공예는 제작자의 개성이 표

현되고 사상과 감정이 표현된 것이라며,생활 공예는 사회 일반에 대하여 대중

적이고 다수 공통적이라 할 수 있다.

인간의 삶은 기본적인 의,식,주를 중심으로 이루어지는데,일상생활 전반에

걸쳐서 공예품이 없는 곳은 없다.이러한 것을 볼 때,생활에 필요한 물건들을

아름답고 쓸모 있게 만드는 일,또는 생산해 내는 “공예는 인류 역사와 함께

변천․발전해 왔으며,오랜 세월 동안 인간의 삶에 친숙한 생활 용품으로 존

재”6)해 왔다.그리고 현대에 와서는 미적 가치를 지닌 순수 조형물이나 장식

품,생활 조형물 전반을 뜻하기도 하여 그 영역이 점차 확장되고 있다.

즉,“공예는 일상생활에 필요한 쓰임새를 위한 실용성과 시각적인 조형미를

지녀야 한다”7)고 정리할 수 있다.

1)공예 교육의 개념 및 의의

공예 교육은 “인간이 특별한 능력을 가지고 재료를 써서 삶에 필요한 물건을

만들어 내는 활동은 물론 그 활동의 결과로 만들어진 것”8)을 말한다.

이는 다양한 재료를 직접 만지면서 재료와 재료를 조합,구성하는 등 기능적

인 형태를 발견하는 힘을 기르는 동시에,조형 기능을 육성하는 창의성을 계발

하는데 적합한 미술 활동이라 할 수 있다.또한 공예 교육을 통하여 생활과 관

련된 경험을 주며,용도와 미를 결합시켜 독창적인 표현 방법을 구체적으로 표

현할 기회를 주어,쓸모 있는 것을 보다 아름답고,조형적으로 꾸미고 만드는

과정을 통해 인간의 심미적 품성을 기르는데 초점을 맞추고 있다.

5) 송미림(1995), 「공예개론」, P.11. 

6) 이수철(2000), 전게서, P.7.

7) 김삼랑(2000),「미술교육개론」, 미진사, P.301.

8) 정대유(1970),「공예과 교육의 특성과 과제」, 대한교육통권 26.대한교육협의회, P.98.
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공예 교육은 어린아이에서부터 노년에 이르기까지의 조형 활동을 통하여

전인적인 인간을 형성하는 것을 의의로 한다.인간의 잠재력과 표현력을 계발

하여 긍정적 자아 개념 형성과 창조적 자기표현을 가능하게 하는 것으로,단순

한 사용의 차원을 넘어선 미적인 창조 과정으로 사회와 소통할 수 있는 수단

을 갖게 하는 것이라고 할 수 있다.

공예 교육의 본질은 학생들이 미적 체험을 통하여 아름다움을 생활 속에서

실천할 수 있도록 하는 것이다.즉,공예 교육은 미적 체험을 활성화하여 바라

보고 사용하는 대상에서 그 의미를 찾아 생활 속에서 실제 경험이 되도록 거

듭나야 한다.

공예 교육은 다양한 재료를 다루어 도구에 대한 이해와 통찰은 물론이고,폭

넓은 조형 활동을 통해 생활에서의 기능적인 형태를 발견하는 힘을 가지고,조

형미를 구성하는 능력을 계발하며,조형 기능을 육성하는 창의성과 미적 정서

를 종합적으로 기르는 것이다.

2)공예 교육의 목적

공예 교육은 피교육자 자신이 생활 속에서 아름다움을 발견하고,자신의 환경

을 보다 나은 것으로 만드는데 이를 활용하며,실생활 속에서 아름다움을 추구

하는 기쁨을 누릴 수 있도록 “미적 정서,조형 기능,창의성을 기른다”9)는 점

에서 미술 교육 목표와 그 맥락을 같이 한다.특히 현대의 교육이 전인 교육

차원에서의 감성 교육이 교육적 성과가 미비한 상태에 머물고 있는데,공예 교

육은 인간이 갖는 감각과 정서를 중시한 교육 과정으로 구성하고 실천하는데

그 목적과 중요성을 가진다.

이에 공예 교육의 목표를 다음과 같이 정리하였다.

첫째,여러 가지 공예 재료의 특성과 용구의 사용법을 안다.

둘째,여러 가지 공예의 표현․제작 기법을 기른다.

셋째,생활에 적용할 수 있는 능력을 기른다.

넷째,감상력을 높인다.

다섯째,미적 정서를 기르는데 그 목적이 있다.

9) 김삼랑(2000), 전게서, P.17.
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이러한 목표 아래 공예 교육은 다음과 같은 제작 과정을 통하여 올바른 공예

교육을 이루려 한다.

첫째,생활 주변의 재료를 사용한다.

둘째,용도를 생각하고 기능,구조,재료 등을 살려 구성하여 아름답게 만드는

조형 기능을 기른다.

셋째,다양한 재료의 특성을 이해하고,쓰임과 아름다움을 생각하여 계획,제

작하는 능력을 기른다.

넷째,5천년 역사 속에 우리 공예품의 아름다움과 조상들의 지혜로움을 깨닫

게 한다.

다섯째,각박해져 가는 현대 물질문명 속에서 아름다움을 느낄 수 있는 여유와

미적 감각 배양에 힘써,공예 교육의 바른 교육 목표 달성에 노력해야 할 것이다.

때문에 공예 교육의 중요성은 미술 교육의 가치와 중요성으로부터 출발하며,

미술 교육이 지향하는 목적을 바탕으로 전개되어 간다.

따라서 공예 교육은 단순 모방의 기능 미술이 아닌 학생들의 기초 조형 감각

의 정상적인 발달과 조형적,기능적인 문제를 해결하는 역량과 태도를 양성하

여 일상생활에 적용할 수 있는 능력을 키워 나가도록 해야 한다.
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2.공예 교육의 내용

미술 교과서의 공예 관련 단원은 “학생들의 흥미와 관심이 많은 주변 생활

용품을 다루는 학습을 실시한다.학생들이 손과 머리,마음이 일체되어 직접

자기 손으로 생활에 필요한 일용품을 제작함으로서,즐겁고 흥미로운 학습을

전개할 수 있다.”10)그리고 아름답고 실용성을 갖춘 공예품을 제작하기 위하여

공예의 다양한 재료를 선택하고,그에 맞는 표현 방법을 접목시키면서 형태와

색채에 대한 표현력을 발달시킨다.

공예 교육의 내용은 발상에서부터 완성에 이르는 전체적 활동을 통하여 창조

적으로 쓸모 있는 물건을 만드는 즐거움을 느끼게 하고,나아가 생활 주변의

공예품들과 그의 재료,기술들에 대한 기초적 지식을 갖게 한다.

공예 교육을 지도 할 때의 유의점을 살펴보면 다음과 같다.

첫째,학습의 계획과 전개 과정에서 학생들의 흥미,욕구,자율성,창의성 등

을 존중하여 지도하고 표현 활동을 통하여 즐거움과 성취감을 경험하게 하여,

조형 활동에 지속적인 관심을 갖도록 한다.

둘째,학습 활동에 필요한 재료,가공하는 기술과 용구의 사용법을 익힌 뒤에

작업에 들어가도록 지도하며,지역성을 고려한 수업 준비물 등으로 학습의 효

율을 기한다.이와 함께 설비와 공구를 아끼는 태도와 이것들을 안전하게 다룰

수 있도록 지도해야 한다.

셋째,도입 단계에서 여러 가지 공예품을 사진 자료나 슬라이드를 통하여 비

교․감상하고,그것들의 재료와 표현 기법을 연구하고,전통미를 발견하여 그

멋과 조형미를 현대화할 수 있도록 한다.

마지막으로,표현에 대한 평가에 치우치지 말고,독창적으로 구상하는 태도와

제작 과정의 성실성 등을 고려함으로서 학생들이 적극적으로 창작 활동을 할

수 있도록 지도해야 한다.

공예는 제작의 내용에 따라 전통 공예와 현대 공예로 나눌 수 있다.전통 공

예란 자연,환경,풍습,민족성 등의 그 나라의 독특한 생활환경과 역사를 바탕

10) 상게서, P.301.
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으로 재료와 자연 조건이 결합하여 독특한 민족 예술로 형성된 것으로,손이나

여러 가지 도구를 사용하여 만든 생활 용품이다.선조들의 훌륭한 창의성과 빼

어난 장인 정신이 깃들어 있고,기능과 아름다움을 갖추고 있는 전통 공예는

오늘날까지 계승되고 전통미를 되살리는 학습으로 중요한 역할을 한다.또한

현대의 공예 발달에 밑거름이 되고,다양한 재료의 개발과 색채의 사용으로 창

의적인 공예품들이 만들어지고 있다.

그리고 표현 재료에 의해서는 도자공예,금속공예,목공예,종이공예,염색공

예 등으로 구분한다.

1)도자공예

도자공예는 흙을 재료로 하여 모양을 내고,유약을 발라서 불에 구워내는 작

품 활동이다.흙은 물과 적당히 반죽하면 서로 점력을 가지며 가소성을 띄게

된다.그리고 다시 굳으면 단단해지며,불로 구우면 입자들과의 공간이 더욱

좁아져 아주 견고해지는 특징이 있으며,“흙이 주는 부드러움과 유약이나 안료

로 인한 다양한 색채와 형태로 나타나는 특징”11)으로 여러 가지 제작 과정을

통하여 창작의 즐거움을 체험하게 한다.또한 ‘흙’이라는 소재의 특수성에서 오

는 정신적인 효과로,심성을 순화시켜주며,창의적인 자기표현을 통하여 조화

로운 인성을 길러준다.우리는 도자공예의 훌륭한 전통을 가지고 있으며,현대

에 들어오면서 재료의 공정과 기술의 진보에 따라 도자공예는 우리의 일상생

활에 다양한 형태와 참신한 디자인으로 나타나 새로운 가치와 의미를 가지고

있다.

2)금속공예

금속공예는 “금속을 사용해서 만든 기물(무기,무구,장신구,집기 등)과 기술

을 총칭하여 정의할 수 있다.”12)

금속은 열과 전기의 전도율이 높고,가열하거나 두드리면 팽창하여 늘어나

며,높은 열에서 잘 녹기 때문에 변형이 가능하여 다양한 형태의 생활용품

11) 이수철(2000), 전게서, P.69.

12) 상게서, P.73.
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이나 장신구 등을 만들기에 적합한 재료로,쓰이는 재료에 따라,금이나 은

또는 백금과 같은 것을 사용하여 주로 장식품을 만드는 귀금속공예와 구리나

철 등을 사용하여 일용품,도구,기계 등을 만드는 금속공예로 나눈다.간단하

게 제작을 해 봄으로서 구부리기,두들기기,자르기 등의 방법에서 금속의 재

질과 성질을 이해하고,창의적 발상으로 재미있는 작품을 만들어 낼 수 있다.

3)목공예

목공예는 목재를 이용하여 구조물이나 기물을 만드는 공예를 통틀어 말한다.

목재는 생활 주변에서 가장 손쉽게 구할 수 있고,원하는 형태로 손질하기 쉬

워 우리 생활과 가장 친근하고 온화한 맛을 주는 재료이다.다른 재료에 비하

여 내구성은 적으나,“금속이나 돌과는 달리 목재의 부드러운 재질”13)과 아름

다운 나뭇결을 이용하여 깎고 다듬어 생활용품을 만들어 쓴다.목공예를 제작

할 때에는 나무의 성질과 공구의 사용법을 익혀서,실용성과 심미성을 살려 표

현해야 한다.그리고 금속이나 돌에 비하여 다루기가 쉬우므로 사용하는 분야

도 다양하다.일찍부터 생활에 알맞은 도구와 가구,건축에까지 밀접한 관계를

가지고 있다.

4)종이공예

종이공예는 종이를 사용하여 여러 가지 모양을 만드는 수공예를 말한다.종이

는 비교적 저항이 적고,용구가 간편하므로 종이를 오리거나 접는 등의 활동,

평면이나 입체적인 조형 활동을 통하여 새로운 조형 학습을 도모할 수 있다.

그리고 종이는 부드럽고 강한 것,찢어지기 쉬운 것 등 “색깔과 종류가 다양하

여 주제에 알맞은 것을 자유롭게 선택할 수 있고,또 폐품을 이용할 수 있어

공예 학습에 좋은 재료이다.”14)또한 종이는 생활 주변에서 손쉽게 구할 수 있

어 학생들에게 가장 가까운 재료이며,다양한 표현 가능성이 있기 때문에 교육

현장에서도 가장 널리 쓰이고 있다.

13) 이수철(2000), 전게서, P.80.

14) 김삼랑(2000), 전게서, P.309. 



- 11 -

5)염색공예

염색공예는 섬유와 같은 피염 물질에 여러 가지 색의 염료를 사용하여 물들

이는 것을 말한다.“염색을 할 때는 햇빛이나 세탁,마찰,산과 알칼리 등에 대

해서 내구력을 가질 수 있도록 여러 가지 섬유에 알맞은 염료와 염색법을 선

택하는 것이 매우 중요하다.”15)

염색의 기법에는 천의 일부를 실로 묶어서 염료에 담가 염색하는 홀치기염과

파라핀을 이용한 파라핀염,형판을 이용해 실크스크린 기법으로 염색하는 날

염,천에 직접그림을 그려 나타내는 직접염,실물에 전사 염료를 칠한 후 다림

질하여 나타내는 전사염 등이 있다.이러한 염색 기법들을 익히고,실제 생활

에 응용할 수 있는 작품으로 창작할 수 있는 창의력과 응용력을 길러,그것을

생활화하면서 아름다움과 즐거움을 느낄 수 있게 한다.

15) 상게서, P.309.
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3.공예 교육의 변천

역사적으로 볼 때,우리나라의 공예 교육은 미술과 영역에 포함되었으며,우

리나라 미술 교육이 실시된 시기는 갑오경장 전후로,일본,미국 등과의 수교

가 이루어지면서 학교 교육이 공포되었고,이후 한성사범학교가 칙령으로 공

포되어 1885년 배재학당,1887년 이화학당이 설립되면서 서구식 교육이 실시

되었다.

우리나라에 공예 교육이 처음으로 도입되었던 시기는 1905년 일제 통감부에 의해

서였다.이 시기의 공예 교육의 명칭은 ‘수공 교육’으로,일제의 식민지 교육 정책의

일환으로 공예 교육의 본래의 이념이 제한되고,왜곡된 교육적 목적으로 사용되었

다.주로 물품의 제작 기능과 근로를 좋아하는 습관을 기르며,노작으로 사고의 정

확성을 꾀하는데 목표를 두어 실업 교육의 일환으로 실리적 직업주의의 성격이 강

했다.16)

그 이후 해방이 되면서 새로운 교육 사조들이 밀려들어오고 지도상에 있어서

의 방법론도 끊임없이 개선되어갔다.근대화 과정에 의해 ‘교수요목’이라는 주

체적인 교육 과정을 시작하기에 이른다.“광복 직후 ‘수공과’라는 교과목의 명

칭은 ‘도화 공작’이었으며,곧 ‘미술과’로 고쳐졌다.”17)그리고 도화,습자,수공

은 미술과의 영역으로 자리를 잡았지만,당시에도 정부 수립과 6.25전쟁으로

인한 여파로 공예 교육은 일제 시대의 ‘수공 교육’에서 그다지 크게 벗어나지

못하고 형식적인 교육이 이루어졌다.

1954년,제1차 교육 과정이 구체적으로 제정되면서 “미술과는 묘사,의장,배

치․배합,공작,기타공작,제도,서예,감상의 영역으로 구성”18)되었다.공예 교

육은 ‘공작 교육’이라는 모호한 명칭으로 그 교육적인 목적을 명확하게 드러

내지 못했다.주된 이유로는 첫째,6.25전쟁으로 인한 피폐해진 국가 산업을

다시 일으키려는 총체적인 교육적 사명을 미술과 교육 과정에 도입하려는 의

도에서 유용성과 생산성을 강조한 결과로 볼 수 있다.둘째,생활 중심을 지향

16) 박휘락(1998), 「한국미술교육사」, 예경, P.209~210.

17) 상게서, P.210.

18) 교육과학기술부(2008), 「중학교 교육과정 해설 Ⅳ」, 교육과학기술부, P.184.



- 13 -

하고 있는 미국의 진보주의 교육 사조를 적용하여 직업적인 흥미와 실업 교육

에 중점을 두었기 때문이라 할 수 있다.

1963년,제2차 교육 과정의 “미술과는 묘화,조소,디자인,공작,도법,서예,

감상의 영역으로 구성”19)되었다.‘공작 교육’은 처음으로 미술과 교육에서 ‘공

예 교육’의 명칭으로 제정되면서,공예 교육의 교육적 목적을 실천할 수 있는

기회를 마련하였다.하지만 제1차 교육 과정의 시기와 마찬가지로 국가의 경제

발전에 기여하도록 교육 과정이 구성되어 본래의 이념인 창조적인 인간성 육

성과 심미적 심성의 도야라는 부분에서 미흡했다고 볼 수 있다.

1973년,제3차 교육 과정의 “미술과는 회화,조소,구성,디자인,공예,서예,

감상의 영역으로 구성”20)되었다.공예 교육은 그 교육적 의의를 실천할 구체적

내용체계가 구성되지 못한 채,“디자인 영역 속으로 통합”21)되기 시작하였다.

이때는 산업 발전에 대한 국가적 노력으로 빠른 경제적인 성장을 보이는 시기

로,대량 생산을 조건으로 하는 디자인의 개념이 미술과 교육의 영역으로 도입

되었다.디자인 영역에서 공예 교육은 디자인의 구상의 마지막 단계인 직접 제

작하는 과정의 단계로 그 영역의 의미가 축소되었다.

1981년,제4차 교육 과정의 “미술과는 회화,조소,디자인,서예,감상의 영역

으로 구성”22)되었다.제3차 교육 과정과 그다지 큰 개정의 특징들은 보이지

않지만,디자인 영역의 구체적인 구성 영역이 유형별로 분류되어 일반적으로

개념화된 미술의 교육 이념에서 더욱 전문성을 갖추게 되었다.공예 교육의

시각에서 본다면,이러한 디자인 영역에서 공예 교육은 제작 기법이나,재료,

용구를 사용함에 있어 디자인을 교육하는 과정의 필연적 단계로 인식하게 되

었다.

1987년,제5차 교육 과정의 “미술과는 관찰표현,구상표현,디자인표현,서예표

현,감상의 영역으로 구성”23)되었다.공예 교육은 제4차 교육 과정에서의 기본

19) 상게서, P.185. 

20) 상게서, P.186. 

21) 박휘락(1998), 전게서, P.211.

22) 교육과학기술부(2008), 전게서, P.188.

23) 상게서, P.189~190.
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골격을 유지하면서 개정되었다.이 시기의 미술과 교육 과정은 창조성과 인간

의 감성적 체험을 바탕으로 하는 교육적 이념을 명시하였다.디자인 영역은 발

전해가고 있는 디자인의 여러 종류의 분야를 모두 소화할 수 없어 기본적인

공통 구성 항목인 구성,시각디자인,환경디자인으로 구성하였으며,마지막 항

목으로 공예를 구성하였다.이 시기에도 엄밀한 의미의 공예에 대한 개념으로

불분명하다.

1992년,제6차 교육 과정의 “미술과는 미술과 생활,보고 나타내기,느낌과 상

상 나타내기,꾸미기와 만들기,붓글씨로 나타내기,작품 감상의 영역을 구

성”24)되어 제5차 교육 과정을 부분적으로 개정과 보완을 통해서 점진적으로

개선을 하는데 중점을 두었다.그 보완의 내용으로 표현 및 감상 능력 신장,

정서 함양,창의성 계발을 더욱 중요시하기 위해서 구체적인 교육의 방법까지

제시하였다.그러나 공예 교육의 상황은 여전히 디자인 교육 영역에 포함되어

서 실생활에 활용할 수 있는 시각디자인과 환경디자인과 관련된 내용을 표현

하는 디자인의 개념으로만 국한되었다.

1997년,제7차 교육 과정은 “미적체험,표현,감상의 영역으로 미술과를 구

성”25)하여 현재에 이르고 있다.오늘날 학교 교육에서 미술 교육은 각기 미술

과 영역의 특색과 우리의 주체성을 두드러지게 부각시켜 나가고 있으며,공예

교육도 점차 조형 교육의 한 영역으로 서서히 그 위치를 굳혀가고 있다.

공예 교육은 시대에 따라 ‘수공’에서 ‘공작’이라는 이름으로 한 교과를 형성한

때도 있었고,시대에 따라 공예 교육의 목표나 내용이 많은 변화를 가지고

왔지만,항상 주장되어 왔던 것이 재료와 용구를 매체로 기물 제작을 통하여

인간의 자질 향상과 정서를 도야하는데 목표를 두었으며,현재 공예 교육에

서는 조형 교육으로서 표현력을 육성해 나간다는 점도 중시되고 있다.

24) 상게서, P.191~192.

25) 상게서, P.193~194.
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Ⅲ.중학교 공예 교육의 현황 분석 및 개선 방향

1.중학교 미술 교육의 현황

시대적 상황의 변화에 대처하는 능력을 강조하며 자율적이고 창의적인 인재

를 육성하는 제7차 교육 과정에 무엇이 담겨 있는가는 중요하다.이에 제7차

중학교 미술과 교육 과정을 통해 미술과 교육 목표를 확인하고,그것을 달성

하기 위하여 필요한 교육 내용과 미술 교과의 수업 시수에 대해 분석해보

고,교육 과정에서의 공예 교육을 살펴보았다.

1)제7차 중학교 미술과 교육 과정 분석

(1)미술과 교육 목표

미술은 인식이나 사고를 시각적 조형 언어로 창조․발전시켜 나가는 예술이

다.또 그 시대의 문화를 반영하기 때문에,미술 문화를 통해서 과거와 현재

를 이해하고,나아가 문화의 창조와 발전에 공헌 할 수 있다.이에 학교에

서는 미술 활동을 통해 달성하고자 하는 목표를 표현 및 감상 능력,창의성,

심미적인 태도로 압축하고 있다.이는 이해,기능,태도의 면들을 함께 고려한

것으로서 미술 활동에서 기능적인 측면인 표현 및 감상 능력,이해적인 측면인

창의성,태도적인 측면인 심미적인 태도를 강조하고 있다.

미술과는 미술 활동의 경험 속에서 이루어진다.미술 활동의 구체적인 형태인

표현 활동과 감상 활동을 통해 기르고자 하는 능력은 창조적인 표현 능력 및

비판적인 감상 능력이다.그리고 표현 활동에서의 발상 및 표현 과정은 학생들

의 창의성을 계발하기 위해 이루어진다.즉,창의성은 창의적인 아이디어 창출

과 표현을 통해 자연스럽게 길러질 수 있으며,독창적인 사고,창의적인 아이

디어 형성을 도와주는 미적 체험과 감상 활동을 통해서도 가능하다.이러한

전반적인 미술 활동 속에서 아름다움에 대한 가치 인식,미술에 대한 긍정적



- 16 -

이며 존중하는 태도,심미적인 태도를 함양하고자 한다.미술과 교육 과정은

‘미적체험’,‘표현’,‘감상’영역의 구체적인 활동 목표를 다음과 같이 설정하고

있다.

첫째,미적 대상의 가치를 발견하고 이해할 수 있다.

둘째,느낌과 생각을 창의적으로 표현할 수 있다.

셋째,미술품의 가치를 판단하고,미술 문화유산을 존중할 수 있다.26)

(2)미술과 교육 내용

제7차 중학교 미술과 교육 과정은 교육 내용의 적정화를 위해 미술의 각 영

역별로 학습 요소를 추출하여 구조화함으로서 학습량을 조절하였다.이를 위해

학습 위계를 다음과 같이 세웠다.

미적 인식 능력을 체계적으로 육성한다는 기본 방향에 따라 학년별 목표를

설정하고,이에 적합한 내용을 선정하여 위계를 마련하였다.‘미적체험’,‘표현’,

‘감상’영역별로 초등학교에서는 기초 중심,중학교는 활용 중심,고등학교는

가치 중심에 적합한 내용을 선정하여 성취 목표 형태로 진술하였다.

새롭게 제시된 내용으로 ‘미적체험’영역에서는 ‘시각 문화 환경’,‘표현’영역

에서는 ‘영상 표현’관련 내용이 학생들의 생활과 관련된 시각 문화의 경험을

강조한다는 의미에서 제시되었다.

또한 미술 교과 내의 여러 영역을 통합하거나,미술 교과 밖의 다양한 분야를

미술에 통합하는 등 미술에서의 확대된 시각을 수용하였다.‘미적체험’영역에

서는 미술과 생활을 관련시켰으며,‘표현’영역에서는 미술과 다른 예술 영역,

다른 교과 영역 등을 관련시켜 표현하는 활동을 제시하였다.그리고 ‘감상’영

역에서는 미술관,박물관 등 지역 문화 공간에서의 경험을 미술 수업과 연계할

수 있는 내용을 제시하였다.

내용 체계는 <표-1>다음과 같다.27)

26) 교육인적자원부(1997),「미술과 교육과정」, 대한교과서, P.5.

27) 교육인적자원부(2007),「미술과 교육과정」, 대한교과서, P9~10.
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영역 중학교

미적

체험

㈎ 자연 환경

자연 환경과 시각 문화 환경의 조화에 관하여 이해한다.

① 자연의 아름다움을 활용한 생활 용품,생활 공간,영상물 등을 찾아보기

② 자연과 시각 문화 환경이 조화를 이룰 수 있는 조건에 관하여 토론하기

㈏ 시각 문화 환경

시각 문화 환경의 기능과 역할을 이해한다.

① 인간 생활을 고려하여 설계된 생활 용품,생활 공간,영상물 등을 찾아보기

② 생활 속에서 미술이 활용되는 분야에 관하여 토론하기

표현

㈎ 주제 표현

주제의 특징과 목적을 효과적으로 표현한다.

① 다양한 관점에서 주제를 나타내기

② 의도와 목적을 생각하여 나타내기

③ 다른 교과 또는 행사와 관련하여 나타내기

㈏ 표현 방법

여러 가지 재료와 용구,표현 방법을 사용하여 주제를 효과적으로 표현한다.

① 재료와 용구,표현 방법 등을 탐색하여 주제의 특징과 목적을 나타내기

② 사진,영상 등의 새로운 매체와 표현 방법을 탐색하여 나타내기

㈐ 조형 요소와 원리

조형 요소와 원리를 활용하여 주제의 특징과 목적을 효과적으로 표현한다.

① 주제의 특징을 표현하는데 효과적인 조형 요소와 원리로 나타내기

② 목적에 적합한 조형 요소와 원리를 탐색하여 나타내기

㈑ 표현 과정

표현 의도에 알맞은 표현 과정을 계획한다.

① 표현 의도에 알맞은 주제,재료와 용구,표현 방법 등을 계획하여 나타내기

② 표현 과정에서 문제를 해결하는 방법을 찾아보기

감상

㈎ 미술 작품

미술 작품의 사회적,문화적 의미를 해석하고 감상한다.

① 미술 작품의 시대별,지역별,양식별 특징을 이해하기

② 미술가와 작품의 역할 이해하기

③ 미술사에 관련된 용어와 지식을 활용하여 작품의 의미를 설명하기

㈏ 미술 문화

미술 문화의 기능과 역할을 이해한다.

① 전통 미술의 현대적 의미를 찾아보기

② 지역 미술 발전을 위한 미술관,박물관,전시장 등의 역할을 이해하기

<표-1>중학교 미술 교과의 내용 체계
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학교급별 초등학교 중학교 고등학교

학년 1,2학년 3～6학년 7학년 8학년 9학년 10학년
11,

12학년

제6차

교육과정

즐거운

생활
각 2시간 2시간 1～2시간 1～2시간

미술Ⅰ(4단위)

미술Ⅱ(4단위)

제7차

교육과정

즐거운

생활
각 2시간 1시간 1시간 2시간 2단위 선택과목

국민 공통 기본 교과 선택과정

(3)미술 교과의 수업 시수

<표-2>학년별 미술 교과의 수업 시수28)

<표-2>을 보면,6차 교육 과정에서는 중학교 미술 교과의 연간 수업이 1학년

68시간,2학년이 34～68시간,3학년이 34～68시간이었으나,개정된 제7차 교육

과정에서는 연간 수업 시간이 1학년 34시간,2학년 34시간,3학년 68시간으로

전체 미술 시간이 줄어들었다.

앞으로 문화의 시대를 살아갈 우리 청소년들에게 어떤 교과보다도 중요성이

요구되는 미술 교과의 시간 축소에 대해 미술 교육과 관련된 모든 관계자들의

노력이 더욱 필요하며,교육 과정에 있어서도 변화가 요구된다.

2)중학교 미술과 교육 과정에서 공예 교육

중학교 미술과 교육 과정에서 표현 위주의 교육에서 미술의 ‘미적체험’과

‘감상’활동을 강조하는 교육으로 그 목적이 변화하면서 우리의 교육 현장도

변화를 요구하게 되었다.그러나 현실적으로 미술과 교육 과정에서 “수업 시

수가 극히 미흡하고,그 운영의 실제도 지극히 부실하고 편협하며,시설,설

비가 불충분”29)하여 그 역할과 기능을 제대로 수행하지 못하고,여전히 실기

교육에 치중함으로서 현장 체험 교육과 관련된 ‘감상’단원의 교육이 제대로

이루어지지 않고 있다.

날로 줄어드는 수업 시수와 감상 자료의 부족 등 여러 가지 문제점들을 가지

고 있으며 교육 과정의 변화를 따라가지 못하고 있어,미술 교육뿐만 아니라

공예 교육 또한 제대로 이루어지지 못하고 있다.

28) 교육인적자원부(1999),「중학교 교육과정 해설 Ⅳ」, 대한교과서, P.152.

29) 김춘일(2002),「중등미술교육론」, 교육과학사, P.30.
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미술 교과의 한 영역인 공예는 학생들의 흥미와 관심이 많은 주변의 생활 용

품과 다양한 재료를 다루는 학습으로 주로 ‘표현’영역에 치우쳐 실시되고 있

다.“하나의 제재를 착실하게 다룸으로서 다른 종목도 알 수 있도록 현대 사회

를 살아가는 생활인으로서 조형 표현과 조형 감각을 기르는데 가장 적절한 학

습”30)인 공예 교육은 주로 생활환경을 아름답고 쾌적하게 꾸미거나 쓸모 등

을 목적으로 창조․발전시킨 실용적 조형 미술 분야로,실용성과 미를 목표

로 하는 창의적 활동이다.

그러나 한정된 시간과 일반 교실에서의 공예 교육은 공간의 경직성과 폐쇄

성으로 인하여 학생들이 마음 놓고 작업하기가 불편하며,이런 환경적인 요인

들은 학생들의 창의성에 많은 영향을 끼친다.따라서 현재의 교육 환경에서는

학생들이 적절한 학습 능력이나 창의성을 계발하기는 어려운 실정이다.

이에 중학교 미술 교과의 공예 교육에 대한 현황을 조사,연구하여 문제점

을 살피고,이론,제도,실천의 새로운 개선이 되어야 할 것이다.

30) 김삼랑(2000), 전게서, P.302~303.
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2.중학교 공예 교육의 조사 및 분석

현재 중학교에서 이루어지고 있는 공예 교육의 현황과 문제점들을 살피고,

앞으로 공예 교육이 나아가야 할 방향을 모색하고자 중학교 미술 교과서 6종

(교학사,대한교과서,두산,삶과꿈,중앙진흥연구소,지학사)을 영역별,공예

관련 단원별로 분석하였고,중학교 공예 교육 내용의 문제점을 살펴보았다.또

한 제주 지역의 중학교 미술 교사와 학생을 대상으로 공예 교육의 설문 조사

를 실시하여 공예 교수․학습에 대해 분석하였다.

1)중학교 미술 교과서의 공예 교육 내용

현장에서의 실제적인 교수․학습 내용의 성격과 구조를 파악하는데,제7차 중

학교 미술과 교육 과정은 필수 학습 요소로 구조화되어 있어,교육 과정만으로

는 실제 수업에서 이루어지는 교육 내용의 전체를 파악하기 어렵다.

교육 과정과 실제적인 수업 내용을 연결하는 것을 미술 교과서라고 할 수 있

다.미술 교과서는 제7차 중학교 교육 과정의 성격,구성 방침 및 편제,시간

배당의 기준을 토대로 미술 교과의 성격과 목표,내용,교수․학습 방법,평가

에 제시된 지침을 충실하게 반영하고 있으며,모든 영역에서 다양한 활동이 이

루어지도록 개발되어,“미술 시간의 가장 중요한 교재로서 교사들은 수업과 평

가에 활용하고 있다.”31)따라서 실제적인 수업 내용을 알기 위해서는 미술 교

과서를 분석해 검토해 볼 필요가 있다.

중학교 미술 교과서는 검인정 교과서로 검정 과정을 통해서 합격된 출판사의

교과서를 학교별로 자율적으로 채택하여 사용하도록 하고 있다.중학교 미술

교과서에 제시된 단원들은 교사용 지도서에 의하면 학교 사정에 따라 선택,재

구성할 수 있도록 되어 있다.각 출판사별로 단원 구성의 방식도 다르다.

중학교 미술 교과서의 전반적인 내용 구조를 살펴보면,

첫째,학습해야 할 내용을 간결하게 제시하고,그 내용과 관련된 참고 작품을

31) 박선영(2005), 「중학교 미술 교과에서 공예분야 교육과 지도방안 연구」, 석사학위논문, 대구대 교육대  

 학원, P.12.
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출판사

미술 형식
A B C D E F

순수 영역 12 6 5 3 11 11

응용 영역 5 2 2 3 3 7

기타 영역 2 2 ․ ․ 2 2

계 19 10 7 6 16 20

설명과 함께 보여주고 있다.

둘째,핵심적인 이해 내용이나 활동 과제,표현상의 유의점 등은 박스로 처리

하여 눈에 띄게 제시하고 있다.

셋째,부록과 학습 정리에서는 좀 더 자세한 정보와 자료,참고 작품 등을 제

시하고 있다.또한 학생 작품의 예시를 통해 학습의 주체인 학생과의 친밀감을

더해 주고 있다.

마지막으로,교과서마다 부록을 수록하여 교과 내용에 부족한 부분들을 보충

설명하고 있으며,우리나라와 다른 나라의 미술관과 박물관의 인터넷 주소를

소개함으로서 학생들의 관심을 유도하고 있다.

본 논문에서는 중학교 미술 교과서 7종 중 6종(교학사,대한교과서,두산,

삶과꿈,중앙진흥연구소,지학사)을 선택하여 영역별 분석과 공예 관련 단원

을 분석하여 문제점을 살펴보았다.

(1)영역별 분석

제7차 미술과 교육 과정에 따라 미술 교과서는 ‘미적체험’,‘표현’,‘감상’의 세

영역으로 나뉜다.영역의 비율은 모두 공통적으로,‘표현’영역이 가장 많은 부

분을 차지하고,‘미적체험’과 ‘감상’은 비슷한 수준으로 나타났다.

‘표현’영역의 단원은 회화,조소,판화,디자인,공예,서예와 관련된 단원으로

구성되어 있다.이를 다시 순수 영역(회화,조소,서예,판화)과 응용 영역(디자

인,공예)으로 분류를 하여 적용한 단원 수는 다음에 제시된 <표-3>,<표-4>,

<표-5>와 같다.(A-교학사,B-대한교과서,C-두산,D-삶과꿈,E-중앙교육진

흥연구소,F-지학사)

<표-3>중학교 1학년 미술 교과서의 순수 영역과 응용 영역 단원 수32)

32) 양윤정 외(2002),「미술과 교육 목표 및 내용 체제 연구」, 한국교육과정평가원, P.167.
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출판사

미술 형식
A B C D E F

순수 영역 11 7 5 4 9 13

응용 영역 3 3 2 3 3 6

기타 영역 3 1 1 1 ․ 1

계 19 11 8 8 12 20

출판사

미술 형식
A B C D E F

순수 영역 10 7 6 3 6 11

응용 영역 4 3 2 3 3 6

기타 영역 2 1 1 1 ․ 2

계 16 11 9 7 9 19

<표-4>중학교 2학년 미술 교과서의 순수 영역과 응용 영역 단원 수33)

<표-5>중학교 3학년 미술 교과서의 순수 영역과 응용 영역 단원 수34)

‘표현’영역의 비율은 응용 영역과 비교해서 순수 영역의 단원 수가 많은 것

을 볼 수 있다.순수 영역은 회화,조소,서양,판화 등으로 인물,정물,풍경,

생활 경험,느낌,상상의 주제를 미술 형식으로 표현하는 내용이 대다수이다.그

러나 현대 사회가 생활을 중심으로 모든 영역이 통합되는 특성을 고려한다면,

생활과 밀접한 관련을 가진 미술 영역에 대한 고려가 필요하다.디자인과 공예

의 분야가 현대로 오면서 목적과 기능,형식 등에 따라서 세분화되어 그 종류

가 늘어나고 있음을 고려한다면,순수 영역에 비해 응용 영역의 비중이 낮은

것을 알 수 있다.기타 영역은 순수와 응용 영역에 대한 전통적 구분이 적용되

기 어려운 부분이다.색,형,공간 등의 조형 요소와 원리의 기초 개념의 탐색

활동이나 새로운 형식의 애니메이션,만화,일러스트레이션,사진,영상 미술,

설치 미술,컴퓨터 그래픽 등이 그 경우이다.

(2)공예 관련 단원 분석

6종의 중학교 미술 교과서를 살펴보면,공예 관련 단원은 평균 4쪽이며,각

학년별로 1～3개의 단원으로 구성되어 교과서에 수록되어 있다.

다음은 공예 관련 단원을 출판사별로 주제 목표,내용 및 방법,재료 및 용구,

기타 등으로 나누어 분석한 것과 공예 작품들을 정리하여 제시하였다.

33) 상게서, P.168.

34) 상게서, P.169.
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학

년

교과서

단원명

교육 과정(표현)
기타

주제 목표 내용 및 방법 재료 및 용구

1

생활용품

만들기

재료의 특성과

쓸모를 생각하여

일용품 만들기

․전통공예의 시대별,

종류별감상

․재료의특성을

알고 재질감을살려

생활용품만들기

․지점토공예

․종이공예

지점토,헝겊,한지,

두꺼운 종이,털실,

우유팩,플라스틱

전통공예의

종류

흙과 불의

조화

도자기의

아름다움과

실용성을 이해하여

만들기

․우리나라 시대별

도자기 감상

․청자와 백자 비교

․찰흙을다루어

그릇이나 장식품을

만들기

찰흙

찰흙을

다루는 방법,

찰흙을 잘

보관하는

방법

2

전통공예

와

공업제품

전통공예와

공업제품의

차이점을

이해하기

․전통공예품과 공업

제품의차이점에

대해발표

․ 이해 영역

여러 가지

재료로

만들기

재료의 특성을

살려 용도에 맞게

만들기

․주변에서쉽게

구할수있는

재료로일용품이나

장식품을만들기

․자유입체 조형

․종이조형(입체)

나무,테라코타,박,

나무젓가락,합판,

닥종이,한지,

골판지,신문지,

잡지,마분지,

색지,끈

․

3

전통

공예품의

입사

․상감

․자개

장식기법

우리나라

전통공예품의

다양한 장식기법을

이해하기

(금속,도자,목칠)

․장식기법(금속입사,

청자강감,자개장식)

에 관한 자료를 수

집하여 종류와 방

법에대해알아보기

․장식문양의 종류를

알아보기

․
이해․감상

영역

물들여

꾸미기

천연 염료에 대해

알아보고 여러

가지 염색기법을

익혀 생활에

활용하기

․천연염료로염색

하여 실생활에활용

하기

․염색방법익히기

(침염,홀치기염,

직접염,파라핀염)

천,실,천연염료

(치자,쪽,오미자,

잇꽃,봉숭아꽃,

등꽃,포도,모과,

커피,양파껍질),

매염제(소금물)

등꽃으로

물들이기,

홀치기염으로

옷염색하기

<표-6>교학사의 중학교 미술 교과서 중 공예 관련 단원 내용 분석
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학

년
단원명 구분 공예 작품

1

생활용품

만들기
전통공예

「붓 주머니」(헝겊,자수/조선시대)

「꽃신」(헝겊,가죽/조선시대),「죽장함」(대나무/조선시대)

「과자그릇」(지점토,헝겊/학생작품)

「접시,시계,우유팩을재활용하여만든모자,손모양의필통」

(한지,플라스틱,우유팩,털실,두꺼운종이,한지/학생작품)

흙과 불의

조화
도자공예

「집모양토기」(삼국시대 고구려)

「죽순 모양 청자 주전자」(고려 시대)

「백자 달항아리」(조선시대)

「청화 백자 화조무의 항아리」(조선시대)

「분청사기 철화당초무늬 항아리」(조선시대)

「주전자와 컵,투각 필통」(도기,토기/학생작품)

2

전통공예와

공업제품
전통공예

「귀주머니」(헝겊,자수/조선시대)

「분청사기 조화어문 장군」(조선시대)

「촛대용 가위」(청동/통일신라시대)

「교어피함」(가죽/조선시대)

「고비」(나무/조선시대),「무선 전화기」(이탈리아)

「새로운 형태의 컴퓨터」(애플 컴퓨터사/미국)

「조명등」(금속/스페인)

「선글라스」(실루엣사/오스트리아)

여러 가지

재료로

만들기

종이공예

「게모양 과반,인물 토기,조명등,놀이터,자동차」

(나무,테라코타,박,나무젓가락,합판/학생작품)

「그 해 여름의 소나기」(닥종이/한국)

「부채,사각 접시」(한지/학생작품)

「종이로 만든 컵,크리스마스트리와 산타클로스,가방」

(신문지,잡지,골판지,색지,마분지,끈/학생작품)

3

전통

공예품의

입사․상감

․자개

장식기법

전통공예

「철제 은입사 촛대」(조선시대)

「철제 금입사 호등」(통일신라시대)

「청동 은입사 포류수금무늬 정병」(고려시대)

「청자 상감 연당초무늬 주전자」(고려시대)

「나전 대모국당초무늬 염주함」(고려시대)

물들여

꾸미기
염색공예

「천연 염색 직물」(각종 염색/한국)

「조각보」(모시,천연염료/조선시대)

「두루 주머니」(한국)

「나비」(면,파라핀염/학생작품)

「꽃의 이미지」(실크,파라핀염/한국)

「컵받침」(날염/학생작품)

「옷염색」(홀치기염/학생작품)

<표-7>교학사의 중학교 미술 교과서 중 공예 관련 단원의 공예 작품
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학

년

교과서

단원명

교육 과정(표현)
기타

주제 목표 내용 및 방법 재료 및 용구

1

재료의

특성을

살려

만들기

재료의 특성을

살려 생활에

필요한 것을

만들기

․종이로 만들기 (입

체카드,입체조형물)

-종이를 접거나 오려

만들기(장남감,모빌)

-말거나 엮어서 만

들기(생활용품),

-한지공예품감상

․주고싶은것만들기

(선물제작,포장)

․종이의 성질 이해

․켄트지, 색종이,

하드보드지,색상

지,잡지,신문지,

한지,채색물감

․지점토,폐품,막

대,종이끈,철사,

실,포장지,리본

․종이의 결을

찾는 방법,접

는방법,입체로

세우는방법

․종이를 말아

바구니 엮는

과정

․한지 제조 과

정

2

재료의

특성을

살려

만들기

재료의 특성을

살려 생활에

필요한 것을

만들기

․섬유로꾸미기

․주변의식물로

물들이기

․염색종이를

이용하여꾸미기

-염색종이를 이용한

전사염으로 여러

가지 무늬를 나타내

보기

-다양한 전통 염색

기법(홀치기염,납

방염,판염,묘염)

․재미있는표현재료

와방법

-양말이나장갑재활

용하여입체조형

․전통염색재료

․전사염 재료와

용구,염색종이,

티셔츠

․폐품,다양한 재료

․전통쪽염색

․양파껍질로

물들이기

․전사염을 이

용하여 티셔

츠꾸미기

․날염의종류

․풍선에 털실

감아 만들기

3

재료의

특성을

살려

만들기

재료의 특성을

살려 생활에

필요한 것을

만들기

․흙을구워서만들기

- 도자기의 아름다움

과쓰임감상

-도자기(입체)만들기

․자연물로만들기

-우리고장에서 구할

수 있는 여러 가지

자연물의특징을살

펴일용품을만들기

․재활용하여만들기

․흙 성형 재료와

용구

․자연재료

․재활용품

․흙 성형방법

․우리의 전통

목가구 감상

․여치만들기

․캔을 이용하여

필통만들기

<표-8>대한교과서의 중학교 미술 교과서 중 공예 관련 단원 내용 분석
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학

년
단원명 구분 공예 작품

1

재료의

특성을

살려

만들기

여러 가지

공예

「기타」피카소(종이/에스파냐)

「달팽이」마티스(종이,구아슈/프랑스)

「탑,피에로 모빌,인디언 축제,물고기가 있는 모빌」(켄트지,

하드보드지,색상지,솜,양면색종이,종,낚싯줄,수채/학생작품)

「상자,얼굴상자,벽걸이 장식품,사탕그릇」(잡지,접착제,신문

지,색종이,수채,끈,신문지,철사,한지/학생작품)

「지승그릇」(한지/한국),「팔각소반」(하드보드지,한지/한국)

「금종모빌,편지꽂이,달걀포장,연필포장,초콜릿포장,바다소

녀,카드,모빌,튤립」(플라스틱병,실,방울,나무젓가락,지점토,

종이끈,종이,비닐포장지,리본,조개껍데기,막대,미역,끈,병 마

개,단추,털실,클립,종이,실,색종이,철사,오아시스,한지/학생

작품)

2

재료의

특성을

살려

만들기

염색공예

「전통 낙지술 매듭」,「조각보」,「누비토시」(한국)

「홀치기 염색한 커튼」,「쪽으로 물들인 모시 두루마기」

「나무이야기」(양파염색/한국)

「손수건에 꾸미기」(염색종이/학생작품)

「안테스 직물」(홀치기염),「인도네시아 직물」(납방염),

「금박댕기」(판염),「노방」(묘염)

「화분걸이,CD꽂이,재활용하여만든장식용촛대,장식용양,해바

라기가 있는 연필꽂이,풍선에 떨실을 감아서 만든 장식품,둥근

풍선을응용한장식품,장갑으로만든벽걸이와인형,사진이있는

꽂이통」(캔,철사,나무토막,연결고리,나무젓가락,유리병,철사,

호일,철수세미,지점토,골판지,신문지,포장갑,풍선,털실,나무,

장갑,양말/학생작품)

3

재료의

특성을

살려

만들기

여러 가지

공예

「토우 장식 항아리」(신라시대)

「거문고를 타는 남자」(일본)

「세계 도자기 엑스포 전시 조형물」(한국)

「주전자와 찻잔,가족 컵」(찰흙/학생작품)

「화병」(찰흙/한국)

「레몬축제를 위한 조형물」(프랑스)

「아트 바스켓」(칡,볏집/한국),「이층장(부분)」(한국)

「나비,매미,풍뎅이,여치,달팽이,사마귀」(종려나무/한국)

「팔레트,시계,열쇠고리,머리핀,가방,달련,연필꽂이」

(쟁반,달걀판,페트병,모터,부직포,병뚜껑,고리,나무젓가락,

구슬,양파주머니,천,단추,자석,캔에채색/학생작품)

「폐품을 이용한 야광 전등」(구리,전선,전구/한국)

<표-9>대한교과서의 중학교 미술 교과서 중 공예 관련 단원의 공예 작품
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학

년

교과서

단원명

교육 과정(표현)
기타

주제 목표 내용 및 방법 재료 및 용구

1

쾌적한

생활을

위한

디자인

․여러 가지 공예의

특징을알고독창적

으로표현하기

․전통 도예의우수성

을 알고,여러 가지

방법으로표현하기

․전통가옥의 형태와

구조에대해친구들

과함께표현하기

․공예

-도자공예,금속공예,

섬유공예,목공예

(특징이해)

․도자기만들기

-전통도예의아름다움

과시대적특색에

대해알아보기

-물레로만들기

-도자공예의제작과정

․(체험학습)전통미의

발견

-전통가옥만들기

․흙,조각도,유약,

가마,물레

․가옥모형제작재료

(짚, 나무, 판지

등)

․공예와 제품

디자인의 기

능과 특징의

차이

(이해영역)

․전통 도예의

시대적특색

․전통미의

체험과감상

(협동작업)

2

쾌적한

생활을

위한

디자인

․금속과 섬유공예의

특징을알고표현

방법을이해하기

․종이공예를 통하여

조상의 지혜와 전통

문화이해하기

․금속과섬유공예

-금속공예의변천과정

을 살펴보고,제작방

법으로조사하기

-홀치기염을응용하여

생활용품만들기

․(체험학습)전통미의

발견

-종이의특성을살려

표현하기

-전통한지의아름다움

․염색재료(천,실,

나무젓가락,콩,동전,

염료등)

․한지

․견학,

토의학습,

협동제작

3

쾌적한

생활을

위한

디자인

전통공예의

독창적인

아름다움을 알고,

재료의 특성을

살려 표현하기

․전통공예 표현

하기

-엮기기법을 응용

한 컵 받침과

바구니 만들기

종이노끈
전통공예의

아름다움

<표-10>두산의 중학교 미술 교과서 중 공예 관련 단원 내용 분석



- 28 -

학

년
단원명 구분 공예 작품

1

쾌적한

생활을

위한

디자인

여러 가지

공예

도자공예

「나전칠기 국화당초무늬 합」(고려시대)

「목도리」(양모/한국)

「주전자」(은,나무/한국)

「장식타일이 사용된 보드블록」(한국)

「청자죽순형 주전자」(고려시대)

「분청사기조화 물고기무늬 장군」(조선시대)

「철화백자 포도무늬 항아리」(조선시대)

「초가집」,「기와집」,「강릉의 선교장」(한국)

2

쾌적한

생활을

위한

디자인

금속공예

섬유공예

「벌집 심장」달리(금,루비/에스파냐)

「달맞이」(금,은,티타늄,적철광/한국)

「금제 새날개 모양 금관 장식」(신라시대)

「새모양 등잔」(조선시대)

「산」(타피스트리/한국)

「조명등」(초방염,실크,산성염료/학생작품)

「자수와 매듭으로 장식한 귀주머니」(조선시대)

「종이를 겹겹이 발라 만든 베개」(조선시대)

「한지를 이용한 옷」(한지/학생수업)

3

쾌적한

생활을

위한

디자인

전통공예

「방아다리 삼작 노리개」(조선시대)

「삼층 책상」(나무/조선시대)

「화문석」(초고(완초)/조선시대)

「좌경」(화각공예/한국)

「벼루」(조선시대)

「대나무 3단 찬합」(대나무/한국)

「분청 인화 상감 조각무늬 합」(한국)

<표-11>두산의 중학교 미술 교과서 중 공예 관련 단원의 공예 작품
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학

년

교과서

단원명

교육 과정(표현)
기타

주제 목표 내용 및 방법 재료 및 용구

1
쓸모 있고

아름답게

생활에 필요한

것을 쓰임새에

맞게 생활용품

만들기

․재료의 특성을

살려 쓸모있고

아름답게 생활용품

만들기

지점토,나무,폐품,

기성품,사포,니스

채색물감

․

2
전통미를

살려서

전통의 소중함을

알고,전통미를

살려 생활용품

만들기

․전통공예품을 살펴

보며전통미를 이해

하기

․도자기(상감법)에

대해이해하고 제작

하기

도예 재료와 용구

․전통미의

특징

․도자기

제작과정

3
쓰기 좋은

생활용품

재료의 특성과

모양을 고려하여

생활용품을

아름답고 쓰기

좋게 만들기

․전통공예품을 감상

하여현대감각에

맞게활용하기

(매듭, 칠보,칠기,

전통,현대공예)

실,칠보,

나전칠기

동심결 매듭

제작과정

학

년
단원명 구분 공예 작품

1
쓸모있고

아름답게

여러 가지

공예

「유」(나무/한국)

「시계,연필꽂이,달력」(병뚜껑,철사,유리컵,지점토,

수채,종이,레코드판/학생작품)

2
전통미를

살려서
도자공예

「빗」(옥/조선시대),「문고리」(금동/통일신라시대)

「띠고리」(나전/조선시대)

「수저집」(자수/조선시대)

「서수무늬 사각함」(화각/조선시대)

「분청사기 박지 목단무늬 항아리」(조선시대)

「화분」(도자기/학생작품)

3
쓰기 좋은

생활용품

여러 가지

공예

「전통의 얼」(나전칠기/학생작품)

「흔적」(칠보/학생작품)

「모란무늬」(모란당초무늬 벼루함 부분/조선시대)

「그릇」스톡스테일(나무/미국)

「꽃」(도자/네덜란드)

「단추」(칠보/조선시대)

「열림,닫힘,감춤,드러냄 2」(은,철/한국)

「동심결 매듭」(학생작품)

<표-12>삶과꿈의 중학교 미술 교과서 중 공예 관련 단원 내용 분석

<표-13>삶과꿈의 중학교 미술 교과서 중 공예 관련 단원의 공예 작품
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학

년

교과서

단원명

교육 과정(표현)
기타

주제 목표 내용 및 방법 재료 및 용구

1
생활 속의

아이디어

․재료에 생명을

-재료의 특성을 살

려서 쓸모있고 아

름답게 생활용품

만들기

․시대에 따라 공예의

재료,제작기법에

따라이해와감상

․종이공예(감기,꼬기),

․목공예

종이(한지,두꺼운

종이,색상지),

나무판,조각도

․

2
일용품의

아름다움

재료의 특성과

멋을 살려 여러

가지 생활용품을

재료의 특성에

맞게 창의적으로

표현하기

․현대공예와

전통공예감상

․종이찰흙으로 용기

만들기

종이찰흙,종이죽,

조각도,물감,니스,

금속,나무,대,

피혁,한지

․

3
민족성과

전통공예

전통적인

민속공예의 특징을

알고,이를

계승시키려는

노력과 함께

간단한 공예품을

창의적으로 만들기

․우리민족과전통

공예감상

-종류별,지역별전통

공예작품감상

-전통공예품과현대

공예품비교감상

-전통재료와기법을

사용하여간단한

생활용품만들기

(목공예,도자공예,

지공예,금속공예,

석공예,염색공예,

옥공예,칠기공예,

화각공예,수공예,

죽세공예,매듭공예,

전통공예,현대공예)

․현대공예디자인

전통공예재료

․전통생활

용품의변화

․전통 화각함

제작 과정

․여러가지

재료의 특징

알아보기

․색지4각

필통 만들기

․공예의특징

․이해․감상

영역 중심

<표-14>중앙교육진흥연구소의 중학교 미술 교과서 중 공예 관련 단원 내용 분석
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학

년
단원명 구분 공예 작품

1
생활 속의

아름다움

종이공예

목공예

전통공예

「전래동화를이용한종이감기 전통함」(색상지/학생작품)

「색 한지를 꼬아 만든 색바구니」(한지/학생작품)

「두꺼운종이에 한지를 붙여 만든육각형 함」(한지/학생작품)

「가지쟁반」(나무/학생작품),「어구용 바구니」(대나무/한국)

「옆으로향한산양」피카소(에스파냐),「화각함」(화각/조선시대)

「기하학적인무늬의그릇」(황토색찰흙/그리스)

「기마인물형토기」(신라시대)

2
일용품의

아름다움

현대공예

전통공예

「꽃병」엔소(유리/이탈리아)

「찻잔세트,음식물짤순기」(도기/학생작품)

「다용도서랍장」(한지/학생작품),「자유로운형태의찻잔」(도기/한국)

「몬로의자」(나무,채색/일본),「안락의자」산타키아라(이탈리아)

「무선주전자」(폴리에스텔,혼합재료/이탈리아)

「벽걸이용 옷걸이,우리는하나」(나무,스틸,플라스틱/학생작품)

「토기그릇받침」(신라시대),「청자 오리모양연적」(고려시대)

「금동용두보당」(고려시대),「경상」(조선시대)

「바늘집」(조선시대),「금제심엽형이식」(백제시대)

「금제봉황 머리 장식」(조선시대),「서수형토기」(신라시대)

3
민족성과

전통공예

전통공예

현대공예

「백자항아리」(조선시대),「기러기」(나무/조선시대)

「씨앗망태」(짚/한국),「노리개대삼작」(한국)

「은입사혼화로」(청동/조선시대),「무인석」(화강암/조선시대)

「필통」(대나무/조선시대),「지승그릇」(한지/조선시대)

「황남대총 금관」(신라시대),「금동관」(백제시대)

「철제은입사촛대」(조선시대),「초롱」(조선시대),「등잔」(조선시대)

「벽부등과스탠드겸용」,「가로등」,「쪽나무로염색한모시두루마기」

「탕건」(한국),「은입사작호문자석벼루」(조선시대)

「놋양푼,놋세발화로」(한국),「옹기」(한국),「하회탈」(한국)

「나전칠기」(한국),「돌하르방」(한국),「채상」(한국)

「전주죽세품」(한국),「모시」(한국),「강화 화문석」(한국)

「해주반」(조선시대)「색지 부채」(쪽,잇꽃,황벽의천연염색/한국)

「장식보와 포대기」(한국),「침선도구」(헝겊조각/한국)

「색지팔각 반짓고리」(한지/한국),「문갑,사방탁자」(한국)

「지승요강」(한지/한국),「수납장」(한국),「나전 포도문함」(한국)

「옛날옛날에」(면,납방염/한국),「다용도거실테이블」(나무,채색)

「의자」(폴리우레탄),「새가 그려진 유리 그릇 세트」,

「벽걸이장식,장식용 자물통,색지 4각 필통과 소품함」(학생작품)

「사방탁자,삼층책장,고비,서안,나전 좌경,반닫이,주칠 삼층장,

삼층 찬탁」(조선시대)

「사방탁자,책장,다용도벽걸이선반,책상,삼층장,장식선반」(현대)

<표-15>중앙교육진흥연구소의 중학교 미술 교과서 중 공예 관련 단원의 공예 작품
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학

년

교과서

단원명

교육 과정(표현)
기타

주제 목표 내용 및 방법 재료 및 용구

1

그릇

만들기

흙의 특성을 살려

사용에 편리한

생활용품 만들기

․흙으로 그릇의 형태

나무늬등을생각하

여재미있게만들기

(성형방법)

찰흙,백토 등

․도자기 만드는

방법

․도자기 제작

순서

종이로

만들기

종이의 특성을

살려 사용에

편리한 생활용품

만들기

․여러가지종이로특

성을 살려 생활용품

을만들기

(종이그릇,가방)

닥종이,한지,

골판지,판지,

신문지,종이죽,

색지

․종이 그릇

제작 과정

(참고)

도자기의

발자취

전통 도자공예
․시대별 대표적

도자기 감상
․ 감상영역

2
생활용품

만들기

목적에 맞는

생활용품을 재료의

특성을 살려

창의적으로

제작하기

․실용성과 아름다움을

갖춘 생활용품 만들

기

․나무의 성질을 알고

생활용기만들기

․얇은 금속판을 이용

하여 간단한 장신구

나생활용품만들기

․염색물감의 성질을

알고여러가지방법

을이용하여천에물

들이기(홀치기염,파

라핀염,스텐실염,직

접염,컴퓨터활용)

찰흙,

판지,골판지,

색철사,

헝겊,

나무,

금속판,

식물성 염료

․과거와 현대

의 공예비교

․홀치기의 여러

가지문양

3
전통과

현대공예

시대와 문화에

따른 공예품의

차이점을 알기

․시대와 문화에 따

른 공예품의 특성

과 변화를 비교

(도자,금속,한지)

․
이해․감상

중심

<표-16>지학사의 중학교 미술 교과서 중 공예 관련 단원 내용 분석
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학

년
단원명 구분 공예 작품

1

그릇

만들기
도자공예

「토우 붙은 항아리」(신라시대),「청자인물형주전자」(고려시대)

「물컵」(찰흙/학생작품),「투각촛대」(찰흙/학생작품)

「대량 생산된 현대 도자기」(노르웨이)

「다리가 있는」베넷빈(미국)

종이로

만들기
종이공예

「그리움」(한국),「꽃병」(신문지/학생작품),「찻상」(판지/한국)

「까치가 울면」(닥종이/한국),「우주선」(판지/학생작품)

「포장가방」(색지,말린꽃등/학생작품),「예물3합상자」(조선시대)

「사탕포장」(색지,헝겊/학생작품)

「가을여행」(여러 가지 종이/한국)

(참고)

도자기의

발자취

도자공예

「빗살무늬토기」(신석기시대),「수막새」(백제시대)

「기마인물형토기」(신라시대),「도깨비기와」(통일신라)

「청자투각칠보향로」(고려시대),「청자상감운학문매병」(고려시대)

「분청사기철화당초문항아리」(조선시대)

「청화백자운륭문항아리」(조선시대)

2
생활용품

만들기

여러 가지

공예

「병과 컵,토끼시계,염색쿠션,액자,컵,정리함」

(색,철사,식골판지,홀치기염,헝겊,찰흙,판지/학생작품)

「컵받침,과반,정리함」(나무,아크릴 물감/학생작품)

「소반」(나무/조선시대),「로켓식탁」에드워즈 주카(나무/미국)

「조명등」(철사/학생작품),「금제굵은고리귀걸이」(금/신라시대)

「금속 장신구」(구리,신주/학생작품)

「호수 정경」(금,은,동/한국)

「팔찌」(은/이탈리아)「색동옷」(조선시대)

「방석」(스텐실/학생작품),「나들이옷/홀치기염,직접염/학생작품」

3 전통공예 전통공예

「직팔각 반짇고리」(조선시대)

「3층 정리함」(한지,판지/학생작품)

「청동 은입사 포류수금무늬 정병」(고려시대)

「주전자」(정은,자단/한국)

「금관」(한지,금분,구슬/학생작품)

「금관」(통일신라시대),「삼층 반닫이장」(나무/조선시대)

「캐비닛」(흑단,도자기,구리/독일)

「촛대」(조선시대),「글로스터 대성당의 촛대」(도금,청동/영국)

「청화 백자 매죽무늬 호」(조선시대)

「흑화식 도기」(그리스)

<표-17>지학사의 중학교 미술 교과서 중 공예 관련 단원의 공예 작품

6종의 미술 교과서의 공예 관련 단원에서 공예를 전통 공예와 현대 공예로

구분되어 제시되는데,전통 공예는 주로 전통 공예품을 다루고 있으며,현대

공예에서는 공예 전반을 다루고 있다.그리고 공예의 재료와 방법에 따라 다

양하게 분류하여 학생들의 발달에 관심을 두어 교과서를 구성하였다.
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평균적으로 공예 부분을 재료별로 크게 도자공예,금속공예,목공예,종이공

예,염색공예 등으로 분류하여 공예 영역의 다양한 재료를 접할 수 있도록 배

려하였다.

참고 작품은 지역 및 시대별 안배가 잘 고려되어 있으며,작품마다 제목,재

료,크기,작가,시대 등의 설명이 되어있다.전통 공예품,현대 공예품,학생

작품 등이 다양하게 실려 있고,전통 공예의 참고 작품은 전통 문화에 대한 인

식과 이해를 강조하는 부분이 있어 변화되는 교육 과정에 부합된다.

(3)중학교 미술 교과서에서 공예 교육 내용의 문제점

미술 교과서에서의 공예 교육에 관한 분석을 통해 문제점을 정리해보면,

첫째,미술 교과서는 표현 관련 단원의 영역 비율과 페이지와 단원의 수에

서 살펴 볼 수 있듯이 순수 영역과 응용 영역의 비중의 차이가 크게 난다.

둘째,공예에 대한 구성 체계가 확실히 설정되지 않아 공예 종류별로 산만하

게 나열만 해놓은 것이 대부분이다.그리고 도자공예의 경우 거의 모든 교과서

에서 다루어 주었으며,제작이 힘든 금속공예와 목공예를 드물게 다루었다.

셋째,전통 공예에서 현대 공예로 이어지는 과정은 제시해주지 않고,바로 전

통 공예와 현대 공예만을 제시하는 것은 학생이 그 흐름을 이해하기 어렵다.

넷째,교과서에 수록된 작품들은 주로 완성품을 제시하고 있는데,학생들이

교과서를 참고하여 직접 제작하는데 무리가 따르기 쉽다.

마지막으로,미술 교과서가 제7차 미술과 교육 과정의 필수 학습 요소로 구성

되어 있어 이 요소를 학습자의 생활 경험과 관련을 맺으면서 하나의 요소를

강조하거나,여러 가지 요소가 통합되어 구성되어질 수밖에 없어 교과서의 학

습 내용이 명확하지 않게 되는 결과를 낳는다.이는 교과서 내의 내용만으로는

학습자가 이해하는데 어려움이 있다.

이에 공예에 대한 학생들의 인식을 높이기 위해 미술 교과서의 공예 교육 과

정의 확대가 필요하고,공예에 대한 단계적이고 체계적인 내용과 학습 방법이

요구된다.
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구분 실시 인원(명) 회수 인원(명) 회수율(%)

교사 47 29 61.7

학생 250 224 89.6

2)중학교 공예 교육의 현황 설문 조사

중학교 공예 교육의 현황을 파악하기 위해 제주 지역을 중심으로 미술 교사

와 중학생들을 대상으로 설문 조사하였다.

(1)조사 대상 및 방법

① 조사 대상

조사 대상은 제주 지역의 중학교 미술 교사 47명과 중학생 250명에게 설문

지를 발송하였다.

<표-18>설문 조사 실시 인원 및 회수 인원

<표-18>과 같이 최종 회수율은 교사 61.7%와 학생 89.6%로 나타났다.

② 조사 방법

가.조사 도구

조사 도구는 연구자가 제작하였고,조사 내용은 연구 계획에 의거하여 중학교

공예 교육 현황 조사 및 기타 의견 등으로 구성하였다.

나.조사 실시

2008년 12월 20일,제주 지역 중학교 미술 교사와 학생에게 설문지를 우편으

로 발송하였으며,반송 봉투를 동봉하여 회송되도록 하였다.

다.자료 처리

설문지 회수율은 전체 85.7% 수준으로,회수된 자료는 각 문항별로 빈도,백

분율로 산출하였다.

(2)공예 교수에 대한 교사의 현황 분석

학생들이 선호하는 미술 분야와 미술을 보는 수준은 학생들을 지도하는 교사

의 수준이나 성향에서 큰 영향을 받는다고 볼 수 있다.이에 중학교 미술 교사

들을 대상으로 공예 교수에 대한 설문지를 발송하여 회수된 설문지를 토대로

다음과 같이 분석하였다.
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구분 응답자수 %

성별
남자 13 44.8

여자 16 55.2

전공

분야

서양화 11 37.9

한국화 14 48.3

조소 0 0

공예 2 6.9

디자인 1 3.4

기타 1 3.4

교직

경력

1년∼5년 4 13.8

6년∼10년 3 10.3

11년∼15년 3 10.3

16년∼20년 3 10.3

21년 이상 16 55.2

구분 응답자수 %

학급 수업이 가능하다. 28 96.6

미술반 활동 정도의 사실이다. 0 0

비품 보관이나 수업 준비실 정도의 시설이다. 1 3.4

전혀 되어 있지 않다. 0 0

구분 응답자수 %

충분하다. 0 0

보통이다. 3 10.3

부족하다. 18 62.1

전혀 없다. 8 27.6

<표-19>교사용 설문에 대한 응답자

<표-19>과 같이 미술 교사의 성별 조사 결과 전체 인원 중 설문에 응한

29명의 성별 조사 결과, 44.8%가 ‘남교사’이고, 55.2%가 ‘여교사’로 여교사

가 남교사 보다 많은 것으로 나타났다.교사의 전공별 실태는 ‘서양화’,‘한국

화’를 전공한 교사가 86.2%로 ‘조소’,‘공예’,‘디자인’전공의 교사에 비해 많

은 비중을 차지하고 있다.교직 경력은 ‘21년 이상’인 교사가 55.2%로 가장

많은 것으로 나타났다.

<표-20>미술실 시설의 정도

<표-21>공예 수업을 위한 학습 도구 비치 정도
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구분 응답자수 %

서양화 14 48.3

한국화 1 3.4

조소 1 3.4

공예 0 0

디자인 1 3.4

기타 12 41.4

구분 응답자수 %

1회∼2회 0 0

3회∼4회 6 20.7

5회∼6회 13 44.8

7회 이상 9 36.4

<표-20>과 <표-21>를 보면 공예 실기 학습을 위한 학교 시설의 정도를 보

면,‘학급 수업이 가능하다’가 96.3%를 차지하는 것으로 대부분의 학교에는 미

술실이 갖추어져 있다.하지만 공예 수업을 위한 학습 도구는 ‘부족하다’와 ‘전

혀 없다’가 89.7%로 과반수를 훨씬 넘는 것으로 대부분의 도구를 학생 개개인

의 준비물에 의존하고 있다고 볼 수 있다.이것은 공예 학습 도구뿐만 아니라

미술 학습 도구의 전반적인 실정이라고도 볼 수 있다.다양한 공예 학습을 위

해서는 학습 도구 및 자료의 확보가 시급하다.

<표-22>미술 시간에 주로 하는 영역

<표-21>를 보면,미술 시간에 주로 하는 영역으로 ‘서양화’가 48.3%로 가장

높게 나타났으며,다음으로 ‘기타’가 41.4%로 높게 나타났다.기타의 답변으로

는 12명의 교사들이 미술의 전반적인 영역을 골고루 하고 있다고 답하였다.이

는 <표-19>의 교사의 전공 분야와는 상관없이 교사들은 미술 교과의 모든 영

역에 대해 수업을 진행하고자 하는 것을 볼 수 있었다.

<표-23>1년에 실기 수업의 횟수
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구분 응답자수 %

2시간 이하 3 10.3

4시간 이하 11 37.9

8시간 이하 14 48.2

9시간 이상 1 3.4

구분 응답자수 %

이론 수업 1 3.4

실기 수업 4 13.8

이론 실기 병행 24 82.8

구분 응답자수 %

매우 흥미 있어 한다. 3 10.3

흥미 있어 한다. 24 82.8

그저 그렇다. 2 6.9

흥미 없어 한다. 0 0

<표-24>연간 학습 계획에서 공예에 대한 시간 배당

미술 시간은 한 학기당 34시간,연간 68시간의 총 수업 시간으로 일주일에

1시간 수업이 이루어진다.<표-23>에서 1년 동안의 실기 수업의 횟수는 ‘5회

∼6회’한다는 답변이 44.8%로 가장 높게 나타났으며,<표-24>에서는 연간 학

습 지도 계획에서 공예의 시간 배당이 ‘4시간 이하’가 37.9%,‘8시간 이하’가

48.2%로 전체 미술 수업 시간에 비해 적게 편성되고 있다.

<표-25>공예 수업의 유형

공예 수업이 어떤 방법으로 진행되는지 설문한 결과,82.8%로 ‘이론과 실기가

병행’하여 진행되고 있다.

<표-26>공예 실기 수업에 대한 학생들의 반응
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구분 응답자수 %

자유로운 사고의 표현을 할 수 있기 때문이다. 18 62.1

만들고 난 뒤 실생활에 활용할 수 있기

때문이다.
6 20.7

그리기보다 만들기에 흥미를 더 많이 가지고

있기 때문이다.
1 3.4

기타 4 13.8

구분 응답자수 %

상급 학교의 진학 문제 3 10.3

학교 시설 및 용구의 부족 20 69.0

교사의 전공이 아니기 때문 0 0

학생들의 수업 준비 상태 미비 5 17.2

기타 1 3.4

<표-27>공예 실기 수업에 흥미가 있다면 그 이유

<표-26>에서 공예 실기 수업에 대한 학생들의 반응은 93.1%가 ‘흥미 있어

한다’고 나타난다.공예 학습에 흥미를 갖는 이유로 자유로운 사고의 표현을

할 수 있고,만들고 난 뒤 실생활에 활용될 수 있기 때문이라고 답하고 있다.

틀에 박힌 미술이 아닌 입체적으로 구성할 수 있고 자기가 만든 것을 직접 사

용할 수 있다는 성취감과 보람을 느끼고 실용적인 면에 흥미가 매우 높다는

것을 알 수 있다.이에 교사들이 공예 실기 수업을 할 때,학생들의 소질 계발

과 효율적인 미술 교육 진행을 위한 제도적 장치가 마련한다면 공예 수업이

활성화와 학생들의 미술에 대한 흥미가 더욱 향상될 것이다.

<표-28>공예 실기 지도 시 가장 어려운 점

앞의 <표-21> 공예 수업을 위한 학습 도구 비치 정도가 ‘전혀 없다’와 ‘부족

하다’의 답변이 89.7%로 학생 개개인의 준비물에 의존하여 실기 수업을 진행하

고 있다고 보았다.<표-28>에서도 ‘학교 시설 및 용구의 부족’,‘학생들의 수업

준비 상태 미비’로 인해 공예 실기 지도에 어려움이 많다고 하였다.따라서 학

교자체에서의 시설에 과감한 투자가 절실히 요구되어야 하겠다.또한 값싸고

좋은 재료를 연구 개발하는 방안도 필요할 것이다.
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구분 응답자수 %

슬라이드 1 3.4

비디오 1 3.4

컴퓨터 27 93.1

이용해 본 적이 없다. 0 0

기타 0 0

구분 응답자수 %

전혀 없다. 13 44.8

1회∼2회 13 44.8

3회 이상 3 10.3

구분 응답자수 %

실습 여건의 개선 14 48.2

연구하는 교사상 확립 4 13.8

전반적인 미술 교육에 대한 투자 6 20.7

주요 과목의 교수·학습 분위기 5 17.2

기타 0 0

<표-29>공예 수업의 영상 매체를 이용한 수업

<표-30>공예 관련 박물관,공방,전시회를 다녀온 경험

공예 수업에서 영상 매체를 이용하여 수업이 진행되고 있으며,그 중에서 ‘컴

퓨터’를 이용한 수업이 93.1%로 가장 높게 나타난다.<표-30>을 보면,현장

학습이나 수업 대안으로 공예 관련 박물관,공방,전시회를 다녀온 경험이

55.1%가 다녀온 경험이 있다고 대답을 하였다.

<표-31>바람직한 공예 교수․학습이 이루어지기 위해 해결되어야 할 문제

<표-31>를 보면 바람직한 공예 교수․학습이 이루어지기 위해 해결되어야

할 문제는 ‘실습여건의 개선’,‘전반적인 미술 교육에 대한 투자’,‘주요 과목의

교수․학습 분위기’,‘연구하는 교사상 확립’순으로 나타났다.

공예 교육의 정상화를 위한 기타 의견으로 다음과 같다.

첫째,실기 면에서는 지역 여건에 부합되는 재료 선택,방학 중 다양한 공예

연수,제작 과정에서 미완성인 작품 보관이 매우 어려움,저렴하고 다양한 공

예 공방들이 많이 있어 체험 학습을 통해 공예 교육이 이루어지거나 주변의
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구분 응답자수 %

서양화 10 4.5

한국화 29 12.9

조소 17 7.6

공예 50 22.3

디자인 104 46.4

기타 14 6.3

구분 응답자수 %

재미있다. 85 37.9

그저 그렇다. 123 54.9

부담이 된다. 16 7.1

취미 교실 등의 강사진이나 문화 센터 강사진을 활용하면 좋겠다는 의견이 있

었다.

둘째,이론 면에서는 지역과 주변에 있는 공예 부분을 바탕으로 하여 수업을

하거나 인터넷 활용,멀티미디어를 활용,입시 중심의 자습서에 제시된 이론이

아닌 실제 실기 수업과 관련된 전문적이고 현장감 있는 이론이 필요하다고 하

였다.

셋째,감상 면에서는 영상 자료 확보,학교 간의 작품 교류로 인한 실제 작품

보여주기,다채로운 공예품 전시 경험 기회가 한정된 학생들의 여가 활용,교

사의 노력이 필요,주변의 박물관,기타 여러 곳의 공방들을 활용하면 좋겠다

는 의견 등이 있었다.

(3)공예 학습에 대한 학생의 현황 분석

중학생들의 공예 학습에 관한 현황을 조사하였다.조사 대상은 제주 지역의

중학생으로 250부의 설문지를 발송 또는 직접 방문하였으며,설문에 응답한

224명을 연구 대상으로 분석하였다.

<표-32>미술에서 가장 흥미 있는 영역

<표-32>를 보면,학생들이 미술에서 가장 흥미 있는 영역으로 ‘디자인’46.4%,

‘공예’22.3%,‘한국화’12.9%,‘조소’7.6%,‘서양화’4.5% 순으로 나타났다.

<표-33>현재의 미술 수업의 흥미도



- 42 -

구분 응답자수 %

적극적이다. 37 16.5

보통이다. 139 62.1

관심 없다. 48 21.4

구분 응답자수 %

확실히 알고 있다. 13 5.8

조금 알고 있다. 114 50.9

전혀 모른다. 97 43.3

구분 응답자수 %

많다. 27 12.1

보통이다. 96 42.9

적다. 101 45.1

<표-34>미술 수업의 참여도

<표-33>와 <표-34>을 살펴보면,미술 수업에 대한 학생의 흥미도는 ‘재미있

다’37.9%,‘그저 그렇다’54.9%,‘부담이 된다’7.1%의 결과가,참여도는 ‘적극

적이다’16.5%,‘보통이다’62.1%,‘관심 없다’21.4%의 결과가 나타났다.미술

수업의 흥미도와 참여도에 ‘보통이다’의 응답수가 가장 많이 나타나 미술 교과

에 대한 흥미 유발과 다양한 재료의 활용과 수업에 대한 많은 노력이 필요한 것

으로 나타났다.

<표-35>공예의 개념에 대한 이해도

<표-36>공예에 대한 관심도

공예에 대한 관심도는 ‘많다’12.1%,‘보통이다’42.9%로 과반수 넘게 공예에

관심이 있다고 응답을 했지만,공예의 개념에 대한 이해도는 부족하다고 나타

났다.공예의 개념을 ‘조금 알고 있다’50.9%,‘전혀 모른다’43.3%로 상당수가

응답해,공예에 대한 관심에 비해 지식의 부족이 확연히 드러났다.
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구분 응답자수 %

평면 그리기 29 12.9

입체적으로 만들기 79 35.3

둘 다 흥미롭다. 44 19.6

둘 다 흥미 없다. 72 32.1

구분 응답자수 %

그리기보다 만들기가 재미있다. 43 19.2

다루는 재료와 용구를 다양하게 사용할 수 있기

때문이다.
31 13.8

만들고 난 뒤 실생활에 활용할 수 있기

때문이다.
28 12.5

제작 과정에서 예상 밖의 형태를 만들 수가 있다. 17 7.6

기타 4 1.8

구분 응답자수 %

재료 구하기가 어렵다. 9 4.0

작품을 구상하는 것이 힘들다. 36 16.1

완성하는데 시간이 부족하다. 17 7.6

용구 및 시설 부족으로 작품을 만들기가 어렵다. 22 9.8

기타 17 7.5

<표-37>평면 그리기와 입체적으로 만들기 중 흥미로운 분야

<표-38>입체적으로 만들기가 흥미로운 이유

<표-39>입체적으로 만들기가 흥미롭지 못한 이유

<표-37>을 보면,‘입체적으로 만들기’가 35.3%,‘평면 그리기’가 12.9%로 나타

나 학생들이 평면 그리기 보다는 입체로 만들기에 더 흥미를 보이는 것으로

나타났다.

흥미로운 이유로는 입체로 만들기가 평면 그리기보다 재미있고,다루는 재료

와 용구를 다양하게 사용할 수 있고,일회용처럼 만들고 버려지는 것이 아니라

자기가 만들고 난 뒤 실생활에 활용할 수 있기 때문에 좋다고 응답을 하였다.

그리고 흥미롭지 못한 이유로는 작품을 구상하는 것이 어렵기 때문이라고 응

답했다.
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구분 응답자수 %

도자기공예 56 25.0

금속공예 37 16.5

염색공예 44 19.6

목공예 29 12.9

한지공예 31 13.8

기타 27 12.1

구분 응답자수 %

찰흙 162 72.3

철사 85 37.9

천 41 18.3

나무 51 22.7

종이 121 54.0

스티로폼 36 16.0

돌 17 0.7

기타 21 0.9

<표-40>공예 표현 영역 중 관심 있는 영역

<표-40>을 보면,공예 영역에서 흥미 있는 분야에 대한 질문에는 ‘도자기공

예’25.0%,‘염색공예’19.6%,‘금속공예’16.5%,‘한지공예’13.8%,‘목공예’

12.9%로 도자기공예와 염색공예에 많은 흥미를 보이지만,모든 영역에 큰 차

이를 두지 않고 있는 것으로 나타났다.

<표-41>공예 수업에서 사용해 본 재료 (중복 선택 가능)

<표-40>에서 공예 수업에서 사용한 재료는 ‘찰흙’72.3%,‘종이’54.0%,‘철사’

37.9%,‘나무’22.7% 등의 순으로 나타나,공예 실기 수업의 주재료로 사용되고

있음을 알 수 있다.재료는 구입이 쉽거나 학생들이 손쉽게 다룰 수 있는 재료

를 선호하는 것으로 나타났다.
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구분 응답자수 %

재미있겠다. 61 27.2

그저 그렇다. 112 50.0

재미없겠다. 51 22.8

구분 응답자수 %

전혀 없다. 101 45.1

1회∼2회 90 40.2

3회 이상 33 14.7

구분 응답자수 %

많이 도움이 된다. 37 16.5

조금 도움이 된다. 137 61.2

전혀 도움이 안 된다. 50 22.3

<표-42>영상 매체를 이용한 공예 수업의 흥미도

앞의 <표-29>에서 보면 학교에서 영상 매체를 이용한 공예 수업이 컴퓨터를

중심으로 이루어지고 있다는 것을 볼 수 있었는데,위의 표에서의 학생들이 영

상 매체를 이용한 공예 수업의 흥미도는 ‘재미있겠다’27.2%,‘그저 그렇다’

50.0%,‘재미없겠다’22.8%로 나타나 공예 수업에 대한 흥미가 꽤 높지 못한

것으로 보인다.효율적인 공예 수업이 이루어 질 수 있도록 학습 프로그램 개

발이 필요하다.

<표-43>공예 관련 박물관에 다녀온 적은

<표-44>공예 관련 박물관이 공예수업에 도움이 되는가

공예 관련 박물관의 견학 경험은 ‘전혀 없다’45.1%,‘1회～2회’40.2%,‘3회

이상’14.7%로 나타났고,공예 관련 박물관의 견학이 도움이 되는가라는 질문

에는 61.2%로 ‘조금 도움이 된다’는 의견이 가장 많이 나타나 공예 학습의 현

장 수업이 학생들에게 영향을 미치는 것으로 조사됐다.
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구분 응답자수 %

자주 가고 싶다. 37 16.5

그저 그렇다. 127 56.7

전혀 가고 싶지 않다. 60 26.8

구분 응답자수 %

시간이 없다. 63 28.1

공예에 대한 관심이 없다. 76 33.9

전시장이 어디에 있는지 모른다. 40 17.9

기타 8 3.5

구분 응답자수 %

창의력을 기른다. 95 42.4

미적 의식을 갖게 한다. 37 16.5

생활에 직접 활용할 수 있다. 50 22.3

경험을 쌓아서 조형미를 기른다. 29 12.9

기타 13 5.8

<표-45>공예 관련 박물관은 자주 다니고 싶은가

<표-46>박물관을 가고 싶지 않다면 그 이유

공예 관련 박물관을 가고 싶은가라는 질문에는 ‘그저 그렇다’56.7%,‘자주 가

고 싶다’16.5%로 긍정적인 반응을 보이고 있다.공예 관련 박물관을 가고 싶

지 않은 이유로는 공예에 대한 관심 부족과 시간의 부족이 가장 큰 비중을 차

지하게 나타났다.

<표-47>공예 학습이 우리 생활에 끼치는 영향

공예 교육이 주는 영향에 관한 질문으로 ‘창의력을 기른다’42.4%,‘생활에 직

접 활용할 수 있다’22.3%,‘미적 의식을 갖게 한다’16.5%,‘경험을 쌓아서 조

형미를 기른다’12.9%로 나타났다.기타 의견으로는 위의 모든 사항이 생활에

영향을 끼친다고 응답하였다.
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구분 응답자수 %

만드는 시간을 더 주었으면 한다. 76 33.9

참고 작품을 많이 보여 주었으면 좋겠다. 41 18.3

재료와 용구의 준비가 용이 했으면 좋겠다. 50 22.3

구체적인 방법과 제작 순서를 정확히 가르쳐 주면

좋겠다.
42 18.8

기타 15 6.7

<표-48>효과적인 공예 학습을 위해 교사에게 바라는 점

학생들이 효과적인 공예 학습을 위해 교사들에게 바라는 점으로 ‘만드는 시간

을 더 주었으면 한다’33.9%,‘재료와 용구의 준비가 용이 했으면 좋겠다’

22.3%로 많은 비중을 차지하였으며,‘구체적인 방법과 제작 순서,참고 작품에

대한 자료를 많이 보여주었으면 한다’는 의견도 많았다.

(4)설문 조사에서의 공예 교육 현황의 문제점

공예 교육은 학생들에게 주위 사물에 대한 자신의 느낌이나 정서를 표현할

기회를 주는 것이며,이는 미술을 통한 인성 교육이기 때문이다.이는 공예 교

육이 조형적 기능이나 교양적 지식을 기르고 전수하는 과정에서 머물 것이 아

니라,미적 정서를 기르고 창의성을 개발하는 전인 교육으로 이루어져야 하는

것을 의미한다.

그러나 현재 중학교에서의 공예 교육은 물론 미술 교육도 타 교과에 밀려 제

대로 수업의 진행이 되지 못하고 있다.미술 교과 시간의 편성이 부족하여 다

양하고 심도 있게 전개되지 못하고 있다.실기 교육을 실시한다 하더라도 기교

중심의 “주입식 교육으로 인한 표현 기능과 기법의 전수”35)에 그치고 마는 경

향이 짙다.이러한 결과로 자기의 느낌이나 사고를 주체적이고 창의적으로 표

현하게 하는 심미적 표현 지도를 소홀히 할 수밖에 없고,사실적 묘사에 능하

지 못한 학생들이 미적 표현 의욕을 상실하고,외면하는 학생들이 늘어나 교육

의 수준과 참여도가 떨어지고 있는 실정이다.

공예 교육의 현황 조사에서 교육이 제대로 이루어지지 않는 이유로는,

첫째,수업 시수의 부족이다.

교육 과정 시수 배당의 원칙이 있어 학교의 여건에 따라 조정하고 있다.공예

35) 김삼랑(2000), 전게서, P.40.
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수업은 연간 4시간～8시간 이하가 대부분으로 바람직한 수업의 형태를 갖추지

못하고 있다.

둘째,공예 수업을 위한 학습 도구가 빈약하다.

협소한 공간,기자재 구비 부족으로 학생들 개개인의 준비물에 의지하여 수업

을 진행하게 되는데,이것 역시 학생들의 수업 준비 미비로 수업의 수준을 떨

어뜨리고 있는 원인으로 작용한다.그리고 도구의 비용 부담과 용구 사용의 위

험성이 따르고 있어 전문가의 보조가 필요한 것도 학교로서는 관리 유지 면에

서 부담이 되어 학생들이 다양한 공예 분야를 배우는 기회를 놓치는 원인이

되고 있다.

이러한 문제점을 개선하고 공예 교육의 활성화를 위하여 공예 수업 시수의

조절과 실습에 필요한 재료와 용구에 대한 연구와 보급이 필요하다.
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3.중학교 공예 교육의 개선 방향

학교 교육에서 교육 과정이 이론적 체계에 대한 것이라면 교과서는 교육 과

정과 수업 실천을 연결하는 자료로서 학습 활동의 방향과 범위를 제시하는 중

요한 교재이다.따라서 공예 교육을 위한 효율적인 지도 방법의 하나로 앞서

교과서 분석을 통해 나타난 문제점을 바탕으로 개선 방향을 다음과 같이 제시

하였다.

첫째,공예에 대한 학생들의 인식을 높이기 위해서는 미술 교과서의 공예 교

육 과정을 확대할 필요가 있다.

미술 수업에 주어진 공예 시수와 교과서에서의 공예 관련 교육 내용이 체계

적이고 확대되어 제작 과정과 재료,기법 등 충분한 설명을 제시함으로서 공예

를 생활 전반에 걸쳐 연계시킬 수 있도록 사고의 폭을 넓혀주고,다양한 표현

방법으로 만들어 나갈 수 있도록 도와주어야 한다.미술 교과서의 역할은 학생

들의 충분한 이해를 돕고,공예품 제작에 쉽게 다가갈 수 있도록 개선되어야

한다.

둘째,공예에 대한 체계적이고 단계적인 학습이 필요하다.

교과서의 대부분이 공예를 분야별로 산만하게 나열되어 있는데,이런 점은 공

예를 학년별,재료별로 구분 재료 사용의 용이성에 따라 구분된 것으로 좀 더

세심한 배려가 요구된다.그리고 전통 공예품만이 아니라 전통과 현대로 이어

지는 과정을 제시해줌으로서 학생들이 전통과 현대에 맞는 예술품도 공존한다

는 것을 보여주어야 한다.공예의 각 영역 또한 다양한 장르의 작품들과 충분

한 설명으로 학생들이 지닌 사고의 틀을 넓히고,다양한 표현 방법을 익힐 수

있도록 해주어야 한다.

물론 교과서가 그 자체 학습 활동의 전부는 아니지만,교사는 사전에 교과서

의 내용을 충분히 검토한 후 적절하게 활용할 수 있도록 지도하여야 하며,그

밖에 지역 사회나 학습 집단의 특성에 알맞은 보조 자료와 다양한 교재를 개

발하여 지도하여야 수준 높은 수업이 이루어지겠다.

다음은 앞서 설문 조사에서 살펴보았듯이 시간 부족과 학습 도구의 빈약함으
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로 공예 수업은 형식적로만 이루어지고 있다.학생들이 공예 수업에 대해 관심

과 흥미는 가지고 있지만,그에 비해 공예 관련 지식이 부족한 것으로 나타났

다.이는 학생의 흥미가 교재와 수업에서 충족되지 못하고 있다는 것을 보여준

다.구체적인 방법과 제작 순서의 설명 부족,참고 작품 자료 부족으로 인해

작품 구상하는데 많은 어려움을 겪고 있다.

현재 중학교 공예 교육의 문제점을 바탕으로 미래 지향적인 공예 교육이 이

루어지기 위해서는 첫째,국가적 생산 차원에서 우리나라의 공예품을 세계적으

로 알리기에 앞서 공예 교육 과정이 필요하며 중학교 과정부터 공예 교육의

시수를 늘려 체험 학습 기회를 좀 더 가질 수 있도록 한다.그리고 다양한 표

현 체험의 교육 과정과 이를 생활 전반과 연계시킬 수 있는 교육 방향으로 나

아가야 한다.이를 위해서는 기초 학습이 되는 중학교 과정에서부터 그 틀이

세워져야 한다.

둘째,공예 실습에 필요한 재료와 용구에 대한 연구가 필요하다.

공예는 다른 어떤 미술 분야 보다 재료의 중요성이 크다.실용성을 갖춘 공예

작품을 제작하기 위해 다양한 재료와 용구를 사용하면서 표현력이 발달되기

때문이다.따라서 학생들의 관심과 동기를 유발시켜 적극적인 자세로 교육에

참여할 수 있도록 공예 재료 및 용구가 마련되어야 할 것이다.

학생들의 제작 활동을 위해 예시된 학생 작품은 찰흙과 종이로 한정되어 반

복되는 경향이 있다.이는 학생들의 수준을 고려하여 구하기 쉽고,다루기에

용이한 재료를 수용한 의도일 것이다.그러나 반복적으로 같은 재료만을 사용

하는 것 역시 올바른 선택일 수는 없을 것이며,다양한 재료의 도입을 모색할

필요가 있다.공예 분야는 위에서 언급한 것처럼 지역화에 따른 교육 과정의

재구성을 효율적으로 적용할 수 있는 영역이다.지역 특산 공예품에 따른 재료

의 선택과 같이 지역적 특성을 반영하는 학습 내용 구성을 고려하여야 하겠다.

공예 교육은 명확하게 해답이 있는 교육이 아니다.교사가 정확한 답을 가지

고 있는 것도 아니며,일정한 답이 나올 수 있는 것도 아니다.따라서 지도과

정은 학생들의 개별적인 방법으로 스스로 사고하고,느끼고,지각하도록 유도

하는 데 중점을 두어야 한다.그리고 학습 지도 내용에 있어서 공예품이나 이

와 유사한 물건들을 구상하거나 이를 만들어 봄으로서 아름다움을 느끼기도
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하고 창조적 사고력을 신장하도록 한다.또한 공예의 특성,공예품의 창작 과

정 및 그 가치를 아울러 경험하도록 하고 서로의 작품과 미술품을 보는 활동

에 대한 흥미와 관심을 계속 유지하고 시대와 양식에 따른 미술품의 특성을

이해하며 존중하도록 하여야 하겠다.

공예 교육을 개선하고 보완하기 위해서는 공예 수업에 있어서 충분한 시간

확보와 교재의 연구를 통하여 다양한 학습 자료를 개발하고 학생들의 상상력

과 창의력을 발휘할 수 있도록 동기를 유발시키며,폭 넓은 공예 분야를 경험

하도록 도와주어야 하겠다.그리고 다양한 재료와 용구의 개발,학생의 학습

능력에 알맞은 새로운 공예 학습 프로그램으로 다양한 매체 활용과 박물관을

연계하여 공예 수업에 활용하면 효과적인 공예 수업이 될 것이다.
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Ⅳ.중학교 공예 교육의 지도 방안 활용

1.다양한 매체 활용

인터넷과 정보통신 기술의 발전은 세계의 문화,정치,경제,생활에 이르는 많

은 정보를 우리 학교나 산업 현장에 즉각적이고 대량적으로 주면서 정보화 사

회로 변화의 시기를 맞고 있다.영상 미디어 매체는 문자 중심인 기존의 정보

전달 방식을 시각적 이미지나 영상화된 체계로 변화시켰으며,이는 시각 문화

양상을 바꾸어 놓는 계기를 마련하였다.

또한 교육 현장에서 교수자와 학습자간에 사용되는 매체는 전통적 매체뿐 아

니라 변화되는 학습 내용과 목표에 따라 다양한 학습 환경과 첨단시설에 적합

한 교수매체의 새로운 유형을 고려한 현장 적용이 바람직하다.

1)교수 매체의 종류와 형태

매체란,고대 희랍어에서 ‘사이(between)’의 의미를 가진 단어로부터 유래되었는데,이

는 송신자와 수신자 사이에서 정보를 전달하는 수단을 이야기한다.

교수 매체는 교수 활동에 필요한 일련의 사항을 학습자들에게 조직적으로 제공하기

위하여 사용되는 모든 산물을 이야기하는데 여기에는 교수자,칠판 및 영화,슬라이드

와 같은 교재는 물론 학습 환경까지도 포함 될 수 있다.36)

종래에는 교수 매체를 좁은 의미로 교수 활동을 하는데 사용되는 기계나 자

료를 의미 하였으나,현대에 이르러 매체를 보는 시각이 넓어져 교수 목표를

달성하기 위한 학습자와 교수자간에 사용되는 시청각 매체,인적 자원,학습

내용,학습 환경,시설 등 모두를 포함하는 포괄적이고도 종합적인 개념으로

바뀌게 되었다.

교수 매체의 종류는 실물 자료,인쇄 자료,그래픽 자료,정사진 자료,청각

자료,동사진 자료,컴퓨터 자료,멀티미디어 자료로 형태가 구분된다.

36) 이광희(2001),「21C를 위한 실기교육방법론」, 남두도서, P.93~94.
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(1)실물 자료

구체적인 경험을 제공할 수 있는 입체 형태의 시각 자료로,실제의 자료를 그대로 혹은

변형시켜 공간적인 제약을 해결한 것이다.경우에 따라 분해,조립,조작이 가능하다.

-유형 :모형,모델,실물,표본,디오라마

(2)인쇄 자료

문자를 중심으로 구성되어 제작이 간편하고 경비가 저렴하며,다량 복사가 가능하여

편리하다.

-유형 :유인물,리플릿,팜플렛,학습지,교과서,참고서,프로그램 학습지

(3)그래픽 자료

복잡한 내용을 정리·요약하여 시각화한 것으로서,제한된 크기로 한번에 제공할 수

있는 정보의 양이나 학습자의 수가 한정되어 있다.

-유형 :괘도,차트,포스터,그래프,지도,다이어그램

(4)정사진(stillpicture)자료

사실성이 높은 자료,실제의 장면이나 내용을 선명하게 제시하나 움직임이 없는 약점

을 가졌다.

-자료 유형 :사진,슬라이드,필름스트립,투시물 자료,오펙(opaque)자료

(5)청각 자료

청각 정보를 전달할 때 사용하며,비교적 저렴하나,자칫 단조롭고 지루한 느낌을 준다.

-유형 :오디오 테이프 디스크,컴팩드 디스크(CD),라디오 방송 프로그램

(6)동사진(movie)자료

움직임을 제공하여 가장 현실에 가까운 상황의 재현이 가능하나 비교적 고가의 제작

장비나 기술을 요한다.

-유형 :영화,비디오테이프,비디오디스크,텔레비전 방송 프로그램

(7)컴퓨터 자료

학습자의 편의에 따라 개별 학습 등 융통성 있는 학습이 가능하다

-유형 :교육용 컴퓨터 코스웨어,시뮬레이션,게임 자료

(8)멀티미디어 자료

문자정보,그림,정사진,소리정보,애니메이션,비디오 영상 등을 디지털 방식으로 통

합시킨 컴퓨터 중심의 복합 다중매체로 쌍방향 커뮤니케이션과 상호 작용을 수반한다.

-유형 :상호 작용 비디오 시스템,CD-ROM,인터넷37)

위와 같은 교수 매체를 통해,미술실 안에서만 이루어졌던 미술 학습이 다른

학습자가 자율적으로 가상공간 안에서 시간과 공간에 구애 받지 않으며 미술 관

련 정보를 선택,활용할 수 있게 된다.

37) 상게서, P.94~96.
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2)매체 활용 효과

다양한 매체를 통하여 이전에 경험하지 못했던 많은 양의 시각 정보를 제공

받아 보다 다양한 감상 활동이 이루어져 미적 체험을 경험할 수 있다.실기 능

력이 부족했던 학습자들이 다양한 소프트웨어를 활용하여 창의적으로 표현,흥

미 있는 제작 활동을 할 수 있게 되었다.

켐프(Kemp)와 스멜리(Smellie)38)는 교수․학습 과정에서 발생되는 교수 매체

의 기여도를 다음과 같이 정리하고 제시하고 있다.

(1)교수 활동이 보다 표준화될 수 있다.

모든 학습자는 같은 매체를 보고 듣게 되므로 동일한 메시지를 전달 받게 된다.교수

자가 수업을 주도할 경우에는 누가 가르치느냐에 따라 전달되는 내용이 상당히 달라질

수 있다.그러나 교수 매체를 사용하게 되면 전달 방법에 의해 초래되는 차이는 없어

지게 된다.

(2)학습을 보다 재미있게 해준다.

교수 매체는 학습자의 주의력을 끄는 특성이 있다.명료한 메시지,변화 있는 강의 전

개,특수 효과의 사용 등은 학습자를 즐겁게 하여 깊이 생각하게 만들고 동기유발을

시켜준다.

(3)교수 이론의 적용을 통하여 학습을 보다 상호 작용적으로 만들어 준다.

교수 매체에 담긴 내용이 조직만 잘 되어 있으면 학습자를 잘 가르칠 수 있다.교

수 매체를 계획할 때는 학습자의 참여,피드백 강화 등을 고려하여 계속적인 상호

작용을 유발시켜야 한다.교수 매체를 통한 내용 중에 소개되는 질문이나 문제에 답

하기,같이 생각하기 등은 자칫 일방적이기 쉬운 교수 매체의 약점을 상당 수준까지

보완해줄 수 있다.

(4)교수에 소요되는 시간을 줄여준다.

대부분의 매체는 메시지를 전달하는데 소요되는 시간을 줄어줄 수 있다.그러므로 짧

은 시간에 많은 양의 정보가 학습자에게 전달․흡수된다.이와 같은 현상은 수업이 진

행되는 동안 교수자와 학습자 모두가 시간을 효율적으로 쓸 수 있게 해준다.

(5)학습의 질을 높여준다.

교수자의 추상적인 설명이나 해설보다는 시각과 청각을 이용한 교수 매체를 통해서

훨씬 구체적인 정보 제시가 가능하다.그림과 글자가 합쳐져 잘 조직된다면 교수 매체

는 지식의 요인들을 분명하게 전달할 수 있다.

(6)필요시 필요한 장소에서 이루어질 수 있게 한다.

우리는 교수 매체를 통하여 과거․미래로 거슬러갈 수 있다.더욱이 교수 매체가 개

별사용을 위해 설계되고 제작되었다면 개개 학습자들은 이제 자기가 원하는 시간과 장

38) 켐프와 스멜리(Kemp, J. E. & Smellie, D. C.)는 1989년, 뉴욕에서 ‘Planning, Producing and using    

  instructional media’를 출판함. 이 책에서 ‘교수․학습 과정에서 발생되는 교수 매체의 기여도’를 정리하  

  고 제시하였음. Kemp는 일반체제 이론에 바탕을 두고 ‘교수체제’라는 개념을 주창하고, 체계적인 교수  

  설계 모형을 제시함.
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소에서 학습할 수 있다.

(7)학습자가 학습 과정 자체에 대해 긍정적인 태도를 갖게 된다.

학습자들은 흔히 프레젠테이션 수단으로 매체를 사용하는 것에 대해 호감을 갖는데,

그 이유는 매체가 동기 유발적이라는 점과 매체가 프레젠테이션을 성공적으로 이끌어

갈 수 있다는 사실 때문이다.학습자들은 교수 매체를 사용하는 프레젠테이션에서 즐

거움과 만족감을 느끼게 된다.

(8)교수자의 역할이 긍정적인 방향으로 바뀔 수 있다.

교수 매체를 사용하는 가장 큰 이유는 학습자들의 학습 성취 증진이라고 볼 수 있다.

그러나 교수 매체의 사용은 교수자들에게도 많은 이점을 가져다준다.첫째는 교수자들

로 하여금 기술이나 내용을 반복,설명해야 한다는 부담을 덜어줄 수 있다.둘째로는

많은 지식이나 정보를 강의 형태로 제공하지 않아도 되므로 교수자는 과목의 중요한

부분에 관심을 쏟을 수 있다.셋째로는 교수자가 학습자들의 상담자로서의 역할 기회

가 증가된다.39)

3)매체를 활용한 공예 교육

(1)슬라이드를 이용한 공예 교육

슬라이드는 도표나 사진을 통한 설명이 많이 사용될 때는 슬라이드를 사용하는 것이

선명도나 색채에서 뛰어나다.그리고 경험 없이도 손쉽게 자신의 슬라이드를 제작할

수 있으며,비용도 저렴하다.슬라이드는 사진이 촬영된 35mm필름 또는 그림이 그려

있는 투영필름을 한 개씩 프레임에 끼워 환등기를 통하여 영사할 수 있도록 되어

있다.40)

미술 교과서에 수록된 작품과 연관성 있는 참고 작품을 교사가 직접 슬라이

드 자료로 활용함으로서 종래의 참고 작품만으로 이루어진 수업보다 조형미와

미의식이 높아져서 공예 활동 전반에 흥미를 가져올 것이다.

그리고 한정된 자료가 아닌 교사가 임의적으로 시대별,종류별,재료별로 분

류하여 작품을 보여줄 수 있다.

많은 참고 작품과 더불어 제작 과정에서 재료가 사용되는 모습과 완성되는

과정을 슬라이드로 보게 되면,제작 동기 유발에 영향을 줄 수 있는 효과와 가

능성이 있다.

39) 상게서, P.96~98.

40) 류윤석(1997),「(미래사회를 위한) 실기교육방법」, 교육아카데미, P.174.
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(2)비디오를 이용한 공예 교육

TV는 이미 일반화되어 있는 매체로,TV에서 반영되는 많은 프로그램은 교육적 가치

를 갖는다.TV는 슬라이드,영화,라디오 등이 지니고 있는 장점을 종합적으로 지니는

시청각 교재이므로 문자로 씌어진 인쇄 매체에 비하여 용이하게 접근할 수 있는 장점

을 가지고 있다.41)

공예 교육에 있어서 비디오의 활용은 실기 지도 과정 하나하나를 녹화를 하

여 TV 화면으로 학생들에게 보여주어 실기 시간의 시간 단축 및 학생들의 이

해력을 높여 목표 달성에 있어 효율적으로 학습 경험을 줄 것이다.제작 과정

과 기법을 설명해주는 영상 매체,작가들의 활동 장면과 미술 행사,전시회 비

디오,박물관의 전시물,장인들의 공방의 모습 등을 보여주어 직접 현장에 가

지 못한 학생들에게도 실제적인 화면을 보여주어 수업과 감상의 효과를 줄 수

있다.그리고 공예의 교육적 활용도가 높은 프로그램,예를 들어 전통 공예품

들의 역사와 장인들의 삶에 관한 영상 등을 평소에 녹화해 두어 학습 자료로

활용하여 학생들에게 보여 주면서 전통에 관해 다시금 생각할 수 있는 기회를

제공한다.

(3)컴퓨터를 이용한 공예 교육

컴퓨터의 빠른 입출력으로 종래의 미술 도구로 작업할 때보다 시간을 단축할

수 있다.즉,수업의 시간 부족으로 생길 수 있는 제작 과정을 단축할 수 있다.

재래의 미술 도구와 유사한 기능을 가지고 있으면서 더 효율적인 면은 표현

도구의 간편성과 효율성이 있으며,많은 시간을 요하는 작품을 빠른 시간에 처

리할 수 있고 기능적인 면을 대신하여 처리함으로서 재래의 미술 도구로서 표

현하기 어려운 많은 부분을 손쉽게 처리할 수 있다.

또한 컴퓨터의 CD-ROM기능을 이용하여 세계의 유명한 박물관의 작품을 저

장하여 쉽게 내용을 해설과 함께 볼 수 있어 감상부분에 효과적으로 활용할

수 있다.이것의 장점은 고해상도의 화질과 원하는 내용을 빠르게 탐색하여 찾

아준다는 것이다.미술 교과에 있어서 인터넷 등 정보 통신 기술은 학생들에게

무한한 시각적 체험의 기회를 제공하며 시간과 공간의 제약을 받지 않는다는

점에서 편리하여 교육적 활용도가 높다.

41) 상게서, P.179.
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2.박물관 및 미술관을 연계한 공예 교육

우리나라는 각 지역마다 그 지역의 역사,문화,민속 등의 자료를 모아 놓은

박물관과 곳곳에 있는 미술관,특색 있는 미술품 전시장을 찾아 다양한 방법으

로 전시품을 감상할 수 있다.이러한 감상 활동을 통하여 우리는 작품을 분석

하고 비판하는 능력과 아름다움을 이해하고 즐길 수 있는 안목을 키울 수 있

다.이러한 미적 체험을 통하여 얻어진 감성과 가치관 등은 우리의 마음을 풍

요롭게 해 준다.

작품을 가까이 느끼고 보고 즐기는 것은 단순히 작품을 보는 것만으로 이루

어지는 것은 아니다.“작품의 내용과 여러 형식적인 요소들을 보고 분석함으로

써 다양한 미술의 동향이나 방향 등을 알게 되고,이러한 과정을 통해 지속적

인 미술품에 대한 관심을 갖게 된다.”42)

오늘날 학교 교육은 주입식 교육과 함께 학교 평준화 교육을 표방하고 있어

창의적인 교육과 함께 미술 감상 교육이 절실히 필요하다.학교에서 미술 감상

교육은 컴퓨터나 슬라이드 등 영상물로 교육되어지고 있는 실정이다.물론 영

상물을 보고 작품을 감상할 수는 있지만,현장성이 떨어지는 감상 교육에 그치

고 마는 실정이다.

박물관 및 미술관을 연계한 교육은 학교 교육 과정의 일부로 활용하는 방법

으로 학생들은 학교 교육에서 간접적인 자료를 통해 얻을 수 없는 생생한 감

동과 여러 가지 교육적인 효과를 얻을 수 있다.그리고 자기 밖의 세계를 체험

하고 재인식 할 뿐만 아니라 다양한 재료를 통해 표현력을 길러주어,미술 교

육은 박물관 및 미술관과 연계하여 다양한 프로그램을 개발하여야 한다.

1)박물관 및 미술관과 학교 미술 공예 교육의 연계 필요성

박물관 및 미술관 교육은 관람객의 직접적인 참여와 개인적인 발견,창조적

활동이 강조되며,흥미로운 체험을 통한 교육적인 가능성을 부여하며 일반 교육

이 제공하기 어려운 영역을 포괄하여 청소년들에게 균형 잡힌 미술 교육의 기회

42) 김정희(1966).「감상교육의 가치와 그 방향」, 미술교육연구사, P.6. 
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를 제공하고자 하는데 목적이 있다.박물관과 미술관은 행동과 경험에 의한 현

장 체험의 장으로 최적의 장소이며,청소년에게 자유롭고 예술적인 환경과 내용

으로 역어진 박물관과 교육 프로그램의 참여는 꼭 필요한 경험이라 하겠다.

또한 미술 활동을 통한 창의성과 미적 경험을 통해 심미적 태도,시지각 능력 발달

과 미술 문화를 이해할 수 있을 뿐만 아니라 향유할 수 있는 능력을 지닌 전인적 인간

형성에 목적을 두며 미술에 대한 창작과 이해,비평의 안목을 종합적으로 균형 있게

길러주는 역할을 한다.43)

박물관 및 미술관과 학교 미술 교육의 연계의 필요성을 정리하면,다음과 같다.

첫째,박물관 및 미술관 작품자체가 주는 교육적 의의는 매우 크다.

학교에서의 공예 교육은 주로 화보나 슬라이드 필름을 통하여 이루어지는 교

육 방법은 실제 작품을 직접 눈으로 바라보며 구성 요소를 느끼고 이해함으로

서 얻게 되는 감동을 가져다주지 못하고 있다.

그러나 박물관 및 미술관 교육은 실제 작품이 갖는 주제,공간,명암,형태,분위기,

움직임,에너지,균형,대칭과 비대칭,색,선,형,크기,구성,패턴,제스처,평면적,입

체적,조화,재료,질감 등의 시각적 요소들을 직접 확인 하면서 표현력을 향상 시킨다.

또한 박물관 및 미술관의 자연스러운 분위기는 학생들의 생각의 폭을 넓혀주고,창의

력을 높여주기 때문에 학생들의 창작 활동에도 도움을 준다.44)

둘째,미술 공예품을 통한 다양한 문화를 이해할 수 있다.

미술은 개인의 사상이나 감정을 구체적으로 나타나는 표현 활동이다.그 표현

활동의 바탕에는 그가 속해 있는 민족의 생활 감정과 정서,즉 민족성과 그 시

대의 성격과 정신이 반영된다.미술 공예품을 통해서 그 작품의 시대적,사

회․문화적 배경을 통해서 여러 문화를 이해 할 수가 있다.

셋째,미적 안목을 신장시킬 수 있다.

다양한 작품들을 직접 보고 느끼게 함으로서 교과서 도판으로 보는 것보다

실물을 감상함으로서 작품에 대한 느낀 점을 실감나게 얻을 수 있는 좋은 기

회가 된다.미술 교육에서 직접 제작하는 것도 중요하지만,박물관 및 미술관

교육을 통해서 작품을 감상을 통해 문화를 이해하고,미적 안목을 높이며 미술

43) 강정수(2005. 5),「어린이를 위한 미술교육」월간미술, P.60.

44) 이영아(2006), 「공예교육의 현황과 발전방안 : 중학교 미술교육을 중심으로」, 석사학위논문, 숙명여대  

 교육대학원, P.65.
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문화를 즐기는 여가 활용의 기회가 제공됨으로서 문화적인 삶을 꾸리는데 기

여할 수 있다.

넷째,가정,학교,지역 사회의 연계를 통한 교육이 가능하다.

학교 학습 활동과 달리 박물관 및 미술관 교육은 부모를 자연스럽게 참여시

킬 수 있다는 점이다.지역 사회를 위해 존재하는 박물관 및 미술관을 학교 교

육에 끌어 들여 적극적으로 활용한다면,가정,학교,지역사회를 자연스럽게 연

계시킬 수 있다는 점이다.이들의 활발한 상호 작용과 원활한 의사소통은 능동

적인 참여를 유발하고 그것은 곧 학습 효과 증진과 연결될 수 있다.

마지막으로,통합 학습이 가능하다.

박물관 및 미술관의 작품을 이해하기 위해서는 그 작품의 사회․문화적 배경,

작가의 생애 등의 조망이 필요하다.따라서 미술,역사,사회,국어 등 다양한

분야를 다룰 수 있어 통합적인 접근이 가능하다.

2)박물관 및 미술관 연계 교육 프로그램의 유형

“학교와 박물관,미술관은 서로 다른 목적과 내용,방법을 가진 기관이지만,

중요한 공통점을 갖고 있기도 하다.기관들이 지닌 목적과 내용,체제와 대상

은 다르지만 인간 교육,그리고 평생 학습을 한다는 공통의 목적을 지닌다.”45)

연계 교육에서 박물관 및 미술관과 학교는 쌍방의 특성을 살려 상호 보완해

나가야 한다.

미술관과 학교 연계 교육 프로그램의 유형은 다음과 같다.

(1)학교 단체 관람 프로그램 (현장학습)

미술관의 현장 학습은 두 가지로 나누어 생각해 볼 수 있는데,첫째는 교사들이 사전

에 미술관을 방문하여 어떠한 수업을 진행할 것인지 먼저 미술관의 교육 담당자와 상

의한 후 학생들을 미술관으로 이끌어오는 방법이다.이 방법의 경우,미술관 도착 직후

부터 마칠 때까지 미술관의 교육 담당자의 지도와 설명을 듣고 준비된 프로그램에 참

여하게 된다.

두 번째 방법은 교사들이 ‘전시와 관련한 교사 오리엔테이션’에 참가하거나 교사들을

위한 자료실에서 미리 사전 조사와 수업 내용을 준비한 후 학생들과 미술관에 견학을

와서 수업을 진행하는 방법이다.필요에 따라 미술관 교육 프로그램을 이용할 수도 있다.

45) 박휘락(2007), 「미술감상과 미술비평」, 시공아트, P.393. 
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(2)대여 프로그램

미술관이 소유하고 있는 소장품 중에서 특정 소장품을 일정 기간 빌려주었다가 되돌

려 받는 프로그램이다.미술관에서 전시물을 관람할 때 보다 교실 내에서는 좀 더 충

분한 여유와 시간을 가지고,소장품을 관찰하고 탐구하는 동안 새로운 호기심과 친밀

함이 생길 수 있는 장점이 있다.대여 프로그램을 통해서 학습자는 또 다른 교육 효과

와 함께,새로운 형태의 수업을 할 수 있다는 장점이 있다.

(3)미술관 여름학교 또는 여름 캠프

일반 교육 프로그램 보다 폭 넓은 주제를 만들어 기획하고,지도하는 강사들도 미술

관에 소속된 교육 관계자들과 외부의 전문가들이 적절히 안배되어 수업이 진행된다.

학생들은 프로그램에 참여함으로서 다채로운 소재와 심층적인 탐구 활동을 다룰 수 있

고 보다 실제적이고 산교육의 경험을 통한 배움의 시간을 보낼 수 있다.

(4)전시 관련 교사 오리엔테이션 및 교사 워크샵

각 전시 때마다 교사들에게 기획 전시와 상설 전시에 대한 미학적인 정보를 제공하

고,미술관에서는 교사들의 재교육을 위해 교사 초청 행사를 갖는다.그리고 여기에는

전시 홍보의 목적도 존재한다.자세한 전시 설명과 함께 교육용 자료집,CD-ROM,비

디오 등의 자료를 제공받게 된다.워크샵은 대부분 교사들의 과목과 관계없이 유치원

부터 고등학교 3학년 교사까지 모두 참석 가능하다.46)

위와 같은 유형을 통해 학교 현장의 미술 교육 보완 및 특별 활동을 연계하여

문화 예술 교육의 활성화를 지원하고,여름과 겨울 방학을 이용하여 전국 중․

고등학교 학생들을 대상으로 미술 이론 및 실기 또는 현장 학습을 실시한다.

미술관과 학교 연계 교육 프로그램은 감상과 실기 창작 활동을 통하여 청소

년의 정서 함양과 경험의 폭을 넓히는데 그 목적을 두고 있으며,열린 문화 공

간으로서 미술 감상의 수요의 폭을 늘리고,단체 관람에 따른 정숙한 분위기와

질서 유지,동선 안내 및 미술 작품 훼손 등을 방지하기 위하여 단체 관람 신

청을 받아 미술에 대한 올바른 이해와 감상법을 전달하여 지역과 학교 미술

교육을 한층 더 배가할 수 있다.

3)박물관 및 미술관 연계 교육의 효과

박물관 및 미술관 연계 교육의 효과를 다음과 같이 정리하였다.

첫째,“박물관 및 미술관은 스스로 발견하도록 하는 학습 방식으로 다양한

감각을 길러줄 뿐만 아니라,경험을 제공하고 청소년들에게 비판적인 생각과

태도를 계발시킬 수 있는 적합하고 매력적인 교육 환경이 되어 줄 수 있다는

46) 임종덕(2001),「미국 박물관 교육의 현황과 그 교육적 의의」, 박물관과 교육:문음사, P.249~257.
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점이다.”47)특히 공예 교육과 연계를 통한 박물관 및 미술관 체험은 수업 시간

에 간접적으로 전달되던 작품들을 실제로 볼 수 있고,교육 과정의 일부를 이

를 통해서 해결할 수 있으며,청소년들에게 문화 공간을 활용하는 법을 가르쳐

주는 교육적 효과를 기대할 수 있다.

둘째,청소년들이 박물관 및 미술관에서 경험하는 학습은 단순한 지식의 습득

에 그치는 것이 아니라 환경과의 열린 상호 작용을 통해 이루어지는 학습 경

험이기 때문에 박물관 및 미술관 체험은 그들에게 복합적이고 전인적인 성장

이라는 교육적 효과를 줄 수 있을 것이다.이는 과거와 현재,자신 주변의 삶

과 다양하게 소통하고 사고할 수 있는 계기를 마련해주기도 한다.

셋째,청소년은 박물관 및 미술관 체험을 통해 총체적인 박물관 및 미술관 문

화에 대해서 이해할 수 있다.즉,다양한 기능이나 역할,작품들이 전시되고,

이해되는 방식에 대한 자기 반성적 활동이라는 교육적 효과를 기대할 수 있다

는 점이다.

따라서 학생들은 자신의 의지와 관심,흥미 등에 따라 주체적이고 자발적으로

학습할 수 있고,다양한 범위로의 개념 확장,미적 안목이 육성될 수 있다는

점에서 박물관 및 미술관 연계 교육이 갖는 교육적 가치는 크다고 볼 수 있다.

4)박물관 및 미술관을 연계한 공예 교육 활성화 방안

박물관이나 미술관의 전시된 작품을 의미 있게 감상하기보다는 학생들은 전

시장에 부착된 설명 문구를 적는데 더 열중하는 경우를 종종 볼 수 있다.이러

한 과제 중심의 일회적인 방문은 미술 교과의 이해와 감상 부분에서 조차도

지식 교육의 형태로 이루어지고 있다는 것을 의미한다.

그런 점에서 미술의 예술적 체험의 정도와 창의성을 기반으로 청소년의 잠재

력을 발굴하고 키워줄 수 있는 새로운 접근이 요구된다.

첫째,학교와 박물관 및 미술관의 연계 교육을 실시함으로서 학생들에게 좀

더 확실한 동기 부여의 기회를 제공하여야 한다.

학교 미술 교육은 거의 교실에서만 수업이 이루어지기 때문에 박물관 및 미

술관이라는 현장에서 실제 작품을 직접 보며 이루어지는 수업은 체험식 교육

47) Liebelt.U(1992),「독일에서의 뮤지엄 교육현황」, 한국조형교육학과, P.185~188.
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이 될 수 있다.이는 참여자의 자세에 영향을 주어 체험의 수준과 교육적 목적

의 달성에 결정적인 요인으로 작용할 수 있다.기획전이나 상설전과 관련하여

학교 학생들과 연계하여 연령별 특성을 고려하며,지역의 역사,문화,민속 등

의 특색을 직접 조사하여 자신의 주변 환경과 지역의 과거의 모습과 작품들을

감상 할 수 있는 교육 프로그램을 제작하여야 한다.

그리고 학교 미술 교사들을 위한 프로그램도 교사의 재교육과 자기 계발의

기회를 제공하며,연구와 수업의 자료를 얻을 수 있을 뿐만 아니라 미술 수업

의 수준을 높임으로서 수업 시수가 부족한 미술 과목의 수업을 효율적으로 할

수 있다.

둘째,박물관 및 미술관이 감상 체험을 직접 할 수 있는 학습의 장으로서의

역할을 효과적으로 수행할 수 있도록 중학생들을 위한 박물관 및 미술관 교육

의 전문 인력이 확보되며,“미술 교사와 미술관 교육 담당자의 상호 역할이 잘

이루어져야 한다.”48)

우리나라에서 미술과를 담당하고 있는 학교 교사들은 대부분 창작 위주의 교

육을 받아왔기 때문에 미술사,미학,미술 비평 등 미술 이론적인 지식에 대한

이해가 부족한 경우가 많다.따라서 박물관 및 미술관을 비롯한 각종 사회 교

육 기관에서 실시하는 교사 연수 프로그램이나 미술 이론에 관한 프로그램에

참여하는 노력이 필요하다.앞으로도 박물관 및 미술관과 미술 교육의 활성화

를 위해 미술 교사와 담당자의 상호 역할에 관한 프로그램이 활성화 되어야

한다.

셋째,박물관 및 미술관에서 이루어지는 수업의 경우 반드시 감상 영역에 국

한된 것이 아니며,소장품 및 전시와 관련한 감상 활동 후 그와 연계한 표현

활동,이해를 위한 토론 및 토의 활동이 같이 이루어져 학생들의 사고의 폭을

넓힐 수 있어야 한다.

넷째,시간과 공간의 제약을 받지 않는 인터넷을 활용하여 공예 작품의 감상

교육을 진행한다.

정보화 사회에서는 문제를 해결하는데 있어서 각종 정보들을 효율적으로

검색하고 적용하는 자기 주도적인 능력이 필요하다.인터넷을 활용한 수업은

48) 박휘락(2007), 전게서, P.395.



- 63 -

이러한 자기 주도적 학습력을 키우는데 효율적인 학습 수단이 되고 있다.기

존의 교사 중심 교육에서 학습자 중심으로의 전환이 가능하다.즉,학생들은

스스로 직접 인터넷에 접속하여 필요한 정보를 검색하는 과정을 통해 학습의

동기화가 이루어져야 자기 주도적인 학습 과정을 경험 할 수 있다.

“인터넷에는 수많은 박물관,미술관,가상 갤러리들이 풍부한 감상 자료들을

제공해 주고 있고,시간과 공간의 제약을 받지 않고 누구나 언제든지 방문하여

필요한 정보를 얻을 수 있다”49)는 점 때문에 미술과 공예 전반에 걸친 다양한

정보들을 제공 받아 이를 수업에 적극적으로 활용한다면,이전까지의 한계에서

벗어나 어느 곳에 있든지 전시 작품과 소장품을 관람할 수 있다.이는 더 나아

가 예술의 대중화와 교육적 차원에 기여한다.

인터넷의 자료들은 이미지일 뿐 실제 작품을 보는데서 생기는 풍부한 감상은

이루어지기 어렵지만,여러 가지 교육 여건상 박물관 및 미술관을 방문하는 것

이 힘든 경우,인터넷은 하나의 대안적인 학습 형태가 될 수 있을 것이다.

이를 통해 학생들은 감상 학습지를 작성하는 과정을 거치면서 개별 학습을

할 수 있다.개별 학습으로는 학생 개개인이 인터넷을 접속하여 감상할 프로그

램을 선택하여 감상 관점에 따라 작품을 분석한 후 감상 학습지에 정리하는

방법이다.

또한 학교 교육이 지닌 경직된 한계로부터 벗어날 수 있다는 장점을 지닌 박

물관 및 미술관과 연계한 교육은 학교 미술 교육의 대안으로서 학교 교육의

한계를 해소시켜 줄 수 있는 중요한 교육적 기능을 할 수 있다.

49) 정미란(2003), 「미술관과 학교 연계교육에 관한 연구」, 석사학위 논문, 홍익대 미술대학원, P.76. 
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Ⅴ.결 론

중학교 미술 교육의 목표는 표현 및 감상 능력을 기르고 정서를 함양함으로

서 교육의 궁극적 목적인 전인 교육을 달성하는데 그 의의를 찾을 수 있다.단

순히 우수한 작품을 제작하는 미술 전문가를 양성하는데 그치는 것이 아니

라 학생들의 미적 감수성과 상상력을 통한 개성과 창조성을 발휘시켜 바람

직한 인간성을 계발․육성하는데 그 목적이 있다.

이러한 미술 교육의 방향에 적합한 공예 교육은 느낌이나 사고를 시각적 조

형 언어를 통하여 창조․발전시켜 나가는 예술의 한 영역으로,인간의 필요

와 사용하는 대상과의 관계를 창조해 낸다.그리고 공예는 민족의 정서와 미학

이 깃들여져 있는 전통성을 지니고,민족의 역사와 문화를 바탕으로 발전․계

승되어 오늘에 이르게 하였다.이에 공예 교육의 중요성과 인식을 새롭게 할

필요성이 있으며,조형 감각에 입각한 표현력과 창의력을 발전시키고,미래 지

향적인 교육을 추구해야 한다.

본 논문은 공예 교육의 일반적 고찰을 통해 그 중요성을 새롭게 이해하고,중

학교 미술 교과서에서의 공예 교육과 제주 지역의 중학교를 대상으로 공예

교육의 현황을 조사,분석하여,공예 교육의 문제점을 파악하고,개선 방향을

제시하였다.이에 대한 지도 방안으로 다양한 매체의 활용과 박물관 및 미술관

과 연계한 공예 교육을 제시하여,전통 공예 문화를 계승․발전시킬 수 있는

능력을 갖출 수 있게 하는데 그 목적을 두었으며,그 결과 다음과 같은 결론을

도출하였다.

첫째,현재 제주 지역 중학교에서의 공예 교육은 수업 시수의 부족과 공예 수

업을 위한 학습 도구의 빈약함,실기 여건의 열악함으로 인하여 다양하고 심도

있게 전개되지 못하고 단순한 이론과 실기의 병행 학습을 통한 이해에 그치고

있다.이러한 교육 환경을 개선하기 위해 충분한 수업 시수의 확보와 관리,

단계적이고 체계적인 교구 및 교재의 확충이 우선적으로 요구된다.

둘째,공예 교육의 현황 조사 결과,교사들이 공예 수업을 할 때 학생들의
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관심과 흥미는 비교적 높은 것으로 나타났지만,학생들의 공예의 개념에 대한

이해도는 높지 않게 나타났다.이에 공예 교육의 발전을 위해서는 먼저 정부

와 각 교육 단체,학교,교사,학부모들이 기존 공예 교육의 문제점들을 함

께 인식하고,새로운 교육 과정을 공동으로 모색하고,학습자들의 요구에 맞

는 다양한 학습 교재와 프로그램을 개발하는데 힘써야 할 것이다.

셋째,공예 영역의 교육 시수 배당의 원칙은 있으나,학교들이 임의로 조정함

으로서 공예 수업이 연간 4～8시간이 대부분이어서 바람직한 수업의 형태가

이루어지지 않고 있음을 알 수 있다.현실적으로 효율적인 공예 학습 지도가

어렵다면,매체 활용과 현장 견학 등의 간접 교육이라도 실행할 필요가 있다고

보며,학생들이 짧은 시간에 실습할 수 있는 실기 교재 또한 연구․개발하여

공급 되어야 할 것이다.

넷째,공예 수업 시 사용하는 재료로 찰흙,종이,철사,나무 등 주로 학생들

이 손쉽게 구입할 수 있는 재료를 많이 사용하고 있는 것으로 나타남에 따라

같은 재료라도 다양하게 표현할 수 있는 방법과 재료의 연구 개발이 일선 교

사들의 과제라고 본다.

다섯째,공예에 대한 흥미와 관심을 학생들에게 지속적으로 유지할 수 있도록

하기 위한 방편으로서 학생들의 발표와 토론을 활발하게 이끌어내기 위해서는

이해와 표현,감상 지도는 재미있으면서도 쉽고,체계적으로 접근해야 한다.이

를 위해 학교 안에서 이루어지는 편협한 미술 수업의 한계에서 벗어나 실물을

보고 체험할 수 있는 박물관 및 미술관과 연계 수업을 활용해야 한다.

마지막으로,정보화 시대에 살고 있는 지금 다양한 매체와 재료들을 공예 교

육에 활발히 이용하면,보다 수업에 대한 흥미를 더 할 수 있고,표현의 즐거

움을 통해 창조적 재능을 발현 시킬 수 있다.

이상에서 관찰된 문제점들이 보완되고 시정될 때,공예 교육은 보다 효과적

이고 바람직한 방향으로 발전하여,학교의 공예 교육을 통하여 새롭고 건전

한 문화를 미래를 향해 계속적으로 창조해 나갈 학생들의 문화 의식의 향상

에 기여하게 될 수 있을 것이다.
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<Abstract>

AStudyontheArtcraftEducationintheArtCourseofMiddleSchool

-FocusedonJejuArea-

Kim,Hyun-Young

DepartmentofArtEducationMajor

GraduateSchoolofEducation,JejuNationalUniversityJeju,Korea

SupervisedbyProfessor:Park,Sung-Jin

Nowadays,oursocietyhasadvancedalot,undergoingrapidchangesinvariousfieldsdue

tothedevelopmentofsciencetechnologyandtheaccelerationofinformation-orientedand

internationalized communities.Even in the arteducation,the trend has evoked the

self-awakeningoffosteringstudentsoftalentwhocanfitwithandgetusedtothenewly

changingsociety.Therefore,thearteducationshouldnotremainedwithintheconceptof

theexistingartterritoryanylonger,andrather,ithastobechangedanddiversifiedto

meetthedemandoflearnersanddrasticchangesoftine.

Thecurrentarteducationprocesshasthegoalofdevelopingaestheticsensitivitytofeel

the beauty ofsurrounding world,upgrading the imagination and creativeness,and

sublimethecriticizinganddeveloping thewayofthinkingandcreativeaftcultureto

develop the whole-some person.Accordingly,the applied arteducation thatwould

developthecreativenessandaestheticsentimentwithvariousformativeworkactivities

wouldbetheidealeducationtothedirectionforthecurrentarteducationprocess.

However,in theactualeducation sites,theartcrafteducation is notcarried out

neithervariouslynorindepthduetothelackofteachinghoursandlearningtoolsand

the difficulty ofconducting practicaltraining,allofwhich are resulted from the

university admission-oriented education. Instead, simple theories in parallel with

practicaltrainingaretaughtforthegeneralcomprehensionofstudents.Moreover,itis

truethatbothteachersandstudentsseriouslylacktheperceptionabouttheimportance

oftheartcraft.

Accordingly,thepurposeofthisthesistoconfirm theimportanceoftheartcrafteducation

and find particular problems by investigating and analyzing the artcrafteducation

conductedinthemiddleschoolsinJejuProvinceatpresent,whileseekingsolutionstothe

problems,sothatrightdirectionfortheartcrafteducationmaybeestablished.
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Theresearchwasconductedduringtheprocessasfollows:

Firstly,theconcept,significanceandpurposeoftheartcraftwereconsidered.

Secondly,onthebasisof6kindsoutofthearttextbooksforthefirst,secondandthird

gradersinmiddleschool,developedaccordingtothe7thartcurriculum,thecontentsofthe

artcrafteducationwereanalyzed.

Thirdly,aimedatthepresentartmiddleschoolteachersandstudentsinJejuArea,the

actualconditionsoftheartcrafteducationconductedatschoolweresurveyed.

Fourthly,onthebasisofthefindingsfrom theresearchsurvey,plansweresuggestedfor

theimprovementoftheartcrafteducation.

Withthegeneralconsiderationfortheartcrafteducationandresultsofinvestigating

andanalyzingthepresentconditionsoftheartcrafteducation,plansfortheeducation

guidanceweresuggestedasfollows:

Firstly,byhavingalargeamountofaudiovisualinformationprovided,whichcanmake

studentsmoreinterestedintheartclassandwhichtheyhaven'texperiencedbefore,a

possibility wassuggestedthatstudentscan enjoy theartclassthrough avariety of

mediatotakepartinvariousexpressionandappreciationactivities.

Secondly,bygettingridoftheexistinglimitoftheartclassconductedonlyatschool,

anew planforimprovementoftheartcrafteducationwassuggestedinconjunctionwith

museumsandartgalleriessothatstudentsmayseeandexperienceactualobjects.

Throughtheplansfortheeducationguidancesuggestedbythisstudy,itisanticipated

thatstudentscanberemindedoftheimportanceoftheartcrafteducationwhiletheart

craft education contributes to the improvement of students building well-rounded

personalitiesbyleadingtheiraestheticalsensesandcreativethoughtsneededformiddle

schoolstudentsinthegrowthphase.Besides,itisalsoanticipatedthattheartcraft

educationcanbethekeystonetoestablishtheartlearningactivitiessothanstudents

cancreateandfindtheirownbeautyandundergotheaestheticalexperiences.

※ A thesis submitted to the Committee of Graduate School of Education, Jeju National University in partial 

fulfillment of the requirements for the degree of Master of Education in 2009. 8
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부 록

부록 1.설문지 (교사용)

부록 2.설문지 (학생용)
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안녕하십니까?

 저는 제주대학교 교육대학원에서 미술교육을 전공하고 있는 김현영입니다. 학생들과 학교일로 바쁘

신 줄 알고 있으면서도 부족한 제 논문을 쓰기 위해 조언과 도움을 얻고자 이렇게 지면으로 찾아뵙

게 되었습니다.

 직접 찾아뵙고 귀담아 들어야겠지만, 그렇지 못하고 이렇게 우편으로 보내게 됨을 다시 한 번 죄송

스럽게 생각하며 먼저 넓은 마음으로 이해해 주실 것을 부탁드립니다.

 본 설문은 공예 교육의 현황 분석을 통한 한계점을 찾고 그 개선안을 마련하여 효과적인 공예 교육

이 이루어질 수 있도록 도움이 되기 위한 자료로 삼고자 합니다. 본 설문은 논문 자료로만 사용하고

자 하오니 바쁘시더라도 내실 있는 연구가 될 수 있도록 조언어린 답변을 부탁드리며, 회신하여 주

시면 대단히 감사하겠습니다.

제주대학교 교육대학원 

김현영 드림

부록 1.

설문지 (교사용)

※ 다음 각 질문을 읽고 선생님의 생각과 일치하는 번호에 √표를 체크해 주시기 바랍니다.

1.선생님의 성별

① 남자 ② 여자

2.선생님의 전공 분야

① 서양화 ② 한국화 ③ 조소 ④ 공예 ⑤ 디자인 ⑥ 기타( )

3.선생님의 교직 경력

① 1년～5년 ② 6년～10년 ③ 11년～15년 ④ 16년～20년 ⑤ 21년 이상

4.미술실 시설의 정도?

① 학급 수업이 가능하다. ② 미술반 활동 정도의 시설이다.

③ 비품 보관이나 수업 준비실 정도의 시설이다.④ 전혀 되어 있지 않다.

5.공예 수업을 위한 학습 도구 비치 정도?

① 충분하다.② 보통이다.③부족하다.④ 전혀 없다.

6.미술 시간에 주로 하는 영역은?

① 서양화 ② 한국화 ③ 조소 ④ 공예 ⑤ 디자인 ⑥ 기타( )

7.1년에 실기 수업의 횟수는?

① 1회～2회 ② 3회～4회 ③ 5회～6회 ④ 7회 이상

8.연간 학습 지도 계획에서 공예에 대한 시간 배당은 몇 시간?

① 2시간 이하 ② 4시간 이하 ③ 8시간 이하 ④ 9시간 이상
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9.공예 수업의 유형은 어떤 방법으로 진행됩니까?

① 이론 수업 ② 실기 수업 ③ 이론 실기 병행

10.공예 학습에 대한 학생들의 반응

① 매우 흥미 있어 한다. ② 흥미 있어 한다. ③ 그저 그렇다. ④ 흥미 없어 한다.

10-1.흥미가 있다고 한다면 그 이유는?

① 자유로운 사고의 표현을 할 수 있기 때문이다.

② 만들고 난 뒤,실생활에 활용할 수 있기 때문이다.

③ 그리기보다 만들기에 흥미를 더 많이 가지고 있기 때문이다.

④ 기타( )

11.공예 실기 지도 시 가장 어려운 점?

① 상급 학교의 진학 문제

② 학교 시설 및 용구의 부족

③ 교사의 전공이 아니기 때문

④ 학생의 수업 준비 상태 미비

⑤ 기타( )

12.공예 수업의 영상 매체를 이용하여 수업을 해 본적이 있습니까?

① 슬라이드 ② 비디오 ③ 컴퓨터 ④ 이용해 본 적이 없다. ⑤ 기타( )

13.현장 학습이나 수업 대안으로 박물관,공방,전시회를 다녀본 경험이 있습니까?

① 전혀 없다. ② 1회～2회 ③ 3회 이상

14.바람직한 공예 교수․학습이 이루어지기 위해서 우선 해결되어야 할 문제들은 무엇인지 그 순서대

로 나열하시오.( , , , , )

① 실습 여건의 개선

② 연구하는 교사상 확립

③ 전반적인 미술 교육에 대한 투자

④ 주요 과목 중심의 교수․학습 분위기

⑤ 기타( )

15.공예 교육의 정상화를 위한 기타 의견을 부탁드립니다.

① 실기 지도면 -

② 이론 지도면 -

③ 감상 지도면 -

④ 기타

◎ 바쁘신 가운데 끝까지 도와주심에 대한 감사를 드립니다.

선생님의 건강하심과 행복한 나날이 되시기를 기원합니다.
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안녕하십니까?

 여러분의 미술 교과의 공예(공예디자인, 꾸미기, 만들기 등) 분야의 관심도를 알아보고, 학교 현장에

서 공예 교육의 현황 분석을 통한 한계점을 찾고 그 개선안을 마련하여 효과적인 공예 교육이 이루

어질 수 있도록 도움이 되기 위한 자료가 삼고자 합니다. 

솔직하고 성실하게 답변해 주시기 바랍니다. 이 설문지는 무기명으로 학년과 성별만 표기하고 논문 

연구에만 활용되는 것입니다.

             중학교          학년          반      성별    ( 남  /  여 )       

부록 2.

설문지 (학생용)

※ 다음 각 질문을 읽고 본인의 생각과 일치하는 번호에 √표를 체크해 주시기 바랍니다.

1.미술에서 가장 흥미 있는 영역은 무엇입니까?

① 서양화 ② 한국화 ③ 조소 ④ 공예 ⑤ 디자인 ⑥ 기타( )

2.현재의 미술 수업은?

① 재미있다.② 부담이 된다. ③ 그저 그렇다.

3.미술 수업의 참여도는?

① 적극적이다.② 보통이다. ③ 관심 없다.

4.공예의 개념에 대하여 알고 있는가?

① 확실히 알고 있다.② 조금 알고 있다. ③ 전혀 모른다.

5.공예에 대한 관심이 있습니까?

① 많다.② 보통이다. ③ 적다.

6.평면 그리기와 입체적으로 만들기 중 흥미로운 분야는 무엇입니까?

① 평면 그리기 ② 입체적으로 만들기 ③ 둘 다 흥미롭다.④ 둘 다 흥미 없다.

6-1.(②,③으로 대답한 학생)입체적으로 만들기가 흥미로운 이유는?

① 그리기보다 만들기가 재미있다.

② 다루는 재료와 용구가 다양하게 사용할 수 있기 때문이다.

③ 만들고 난 뒤,실생활에 활용할 수 있기 때문이다.

④ 제작 과정에서 예상 밖의 형태를 만들 수가 있다.

⑤ 기타( )

6-2.(①,④으로 대답한 학생)입체적으로 만들기가 흥미롭지 못한 이유는?

① 재료 구하기가 어렵다.

② 작품을 구상하는 것이 힘들다.

③ 완성하는데 시간이 부족하다.

④ 용구 및 시설 부족으로 작품을 만들기가 어렵다.

⑤ 기타( )
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7.공예 표현 영역 중 관심 있는 것은 무엇입니까?

① 도자기공예 ② 금속공예 ③ 염색공예 ④ 목공예 ⑤ 한지공예 ⑥ 기타( )

8.공예 수업에서 사용해 본 재료를 모두 표시하시오.

① 찰흙 ② 철사 ③ 천 ④ 나무 ⑤ 종이 ⑥ 스티로폼 ⑦ 돌 ⑧ 기타 사용해 본 재료( )

9.공예 수업에 영상 매체를 이용하여 수업을 진행한다면 당신의 흥미도?

① 재미있겠다.② 그저 그렇다.③ 재미없겠다.

10.공예 관련 박물관에 가본 적이 있는가?

① 전혀 없다. ② 1회～2회 ③ 3회 이상

11.공예 관련 박물관이 공예 수업(미술 수업)에 도움이 되는가?

① 많이 도움이 된다. ② 조금 도움이 된다. ③ 전혀 도움이 안 된다.

12.자주 다녀 보고 싶은가?

① 자주 가고 싶다. ② 그저 그렇다. ③ 전혀 가고 싶지 않다.

12-1(②,③으로 대답한 학생)가고 싶지 않다면 그 이유는?

① 시간이 없다. ② 공예에 대한 관심이 없다.③ 전시장이 어디에 있는지 모른다.

④ 기타( )

13.공예 학습이 우리 생활에 어떤 영향을 준다고 생각합니까?

① 창의력을 기른다.

② 미적 의식을 갖게 한다.

③ 생활에 직접 활용할 수 있다.

④ 경험을 쌓아서 조형미를 기른다.

⑤ 기타( )

14.효과적인 공예 학습을 위해 공예 수업에 있어서 교사에게 바라는 것은 무엇인가?

① 만드는 시간을 더 주었으면 한다.

② 참고 작품을 많이 보여 주었으면 좋겠다.

③ 재료와 용구의 준비가 용이 했으면 좋겠다.

④ 구체적인 방법과 제작 순서를 정확히 가르쳐 주면 좋겠다.

⑤ 기타( )

15.공예 수업 중 발생되는 문제점 및 개선 할 점에 대하여 건의 사항이나 요구 사항을 간략히 적어 주시오.

◎ 본 설문에 응해 주신 학생 여러분 감사합니다.
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