







































































































































































































	표제면
	국문초록
	목차
	Ⅰ. 서론
	1. 연구의 필요성 및 목적
	1) 연구의 필요성
	2) 연구의 목적

	2. 연구의 내용 및 방법

	II. 이론적 배경
	1. 정보화에 따른 상업교육의 중요성
	1) 상업교육의 의의
	2) 상업교육의 목표
	3) 정보화 시대의 상업교육

	2. 상업계 고등학교 컴퓨터교육
	1) 컴퓨터교육의 정의
	2) ÄÄÇ»ÅÍ±³À°ÀÇ Æ¯¼º
	3) 컴퓨터교육의 필요성
	4) 상업계 고등학교 컴퓨터교육 배경
	5) »ó¾÷°è °íµîÇÐ±³ ÄÄÇ»ÅÍ±³À° Á¤Ã¥ º¯¼ö


	III. 상업계 고등학교 컴퓨터 교과교육 현황
	1. 상업계 고등학교 컴퓨터 교과내용
	1) 교육부 제시 컴퓨터 교과 교육과정
	2) 제6 · 7차 컴퓨터 교과내용 비교
	3) 제주도 교육청 제시 컴퓨터 교과 교육과정
	4) 제주지역 사업계 고등학교 컴퓨터 교과 교육과정

	2. 교육과정 운영실태
	1) 상업계 고등학교 전문 교과목
	2) 제주지역 학과 구성 형태
	3) 학과별 컴퓨터 교육과정
	4) 제주지역 상업계 고등학교 학년별 컴퓨터 교과 교육과정


	IV. 조사분석
	1. 연구문제와 연구 방법
	1) 연구문제
	2) 연구방법

	2. 자료분석
	1) 컴퓨터 교과 이수 단위
	2) 컴퓨터 교과 이수 비중
	3) 제6 · 7차 교육과정에 댛나 견해
	4) 경력별 실습실 만족도
	5) 경력별 교과학습 평가
	6) 컴퓨터 교과 중심 지도분야
	7) 컴퓨터 교과 지도내용 선정
	8) 수업에 교과서 이용율


	V. 컴퓨터 교과교육의 문제점 및 개선방안
	1. 컴퓨터 교과교육의 문제점
	1) 교육과정의 연관성 부족
	2) 교과서 내용의 문제
	3) 교과 학습평가와 실습사의 무제

	2. 학과의 다양화 부족
	3. 컴퓨터 전공 교사 확보의 문제
	4. 컴퓨터 교과교육의 개선바안
	1) 교육과정 연관성
	2) 교과내용 개선
	3) 교과학습 개선방안
	4) 학과의 전문화
	5) 컴퓨터 전공 교사 확보
	6) 기업체에 적응할 수 있는 실무 기초교육


	IV. 결론
	<참고문헌>
	Abstract
	<설문지>

