











































































































































































	표제면
	<국문초록>
	I. 서론
	II. 연구 방법과 기본 이론
	1. 연구방법
	2. 과학 수업과 CAI 코스웨어
	3. 인터넷과 월드와이드웹
	4. 웹을 위한 CAI 코스웨어의 제작 환경

	III. 웹용 물리교육 CAI 코스웨어 개발 지침
	1. 기본의 웹 환경에서지원되는 기본 기능의 활용
	2. 코스웨어 제작자가 구현해야 할 기능과 유의점

	IV. 예시적인 물리 시뮬레이션 애플릿의 제작
	자바 애플릿 '포사체 운동 실험기'의 개요
	2. 개발방향
	3. 제작에 사용된 하드웨어와 소프트웨어
	4. 자바 애플릿 프로그램 작성
	5. '포사체 운동 실험기' 애플릿의 실행

	V. 결론
	<참고문헌>
	<Abstract>
	<부록>

