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β

지각된 가치 육체적 효과 정신적 효과 가족 효과= 1.257+.371× + 0.402× + -0.048×
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β

만족 지각된 가치= .983+.699×
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β

만족 육체적 효과 정신적 효과 가족 효과= 1.424+.301× + 0.337× + 0.008×
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A.

1. 기분전환을 위하여 ① ② ③ ④ ⑤

승마 후2. 기분이 상쾌해지기 때문에 ① ② ③ ④ ⑤

승마가3. 즐거워서 ① ② ③ ④ ⑤

일상생활에서 오는4. 스트레스 해소를 위해 ① ② ③ ④ ⑤

5. 일상생활의 지루함 때문에 ① ② ③ ④ ⑤

6. 관광 레저 활동을 효과적으로 활용/ 하기 위하여 ① ② ③ ④ ⑤

7. 친구나 동료와 함께 운동하기 위하여 ① ② ③ ④ ⑤

승마를 통해8. 다른 사람을 사귀기 위해 ① ② ③ ④ ⑤

9. 관광 레저 활동의 다양성/ 을 위해 ① ② ③ ④ ⑤

10. 승마 기술을 배우기 위하여 ① ② ③ ④ ⑤

11. 가족과 함께 운동하기 위하여 ① ② ③ ④ ⑤

12. 가족의 화합에 도움이 될 것 같아서 ① ② ③ ④ ⑤

13. 가족이 승마를 좋아하기 때문에 ① ② ③ ④ ⑤

14. 운동부족을 느껴서 ① ② ③ ④ ⑤

15. 체력 및 건강유지를 위하여 ① ② ③ ④ ⑤

16. 비만의 예방 및 치료를 위하여 ① ② ③ ④ ⑤

17. 디스크 등 질병의 치료를 위하여 ① ② ③ ④ ⑤
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B.

승마코스 대기장소 승마장비 등1. , , 시설에 만족한다. ① ② ③ ④ ⑤

승마장 직원의 태도 및2. 서비스에 만족한다. ① ② ③ ④ ⑤

3. 마필의 품종 및 관리 상태에 만족한다. ① ② ③ ④ ⑤

4. 전반적으로 만족한다. ① ② ③ ④ ⑤

승마장을 방문하는데 들인1. 노력에 비해 가치가 있다. ① ② ③ ④ ⑤

승마장을 방문하는데 들인2. 시간에 비해 가치가 있다. ① ② ③ ④ ⑤

승마장을 방문하는데 들인3. 비용에 비해 가치가 있다. ① ② ③ ④ ⑤

4. 다른 관광지나 레저시설을 방문하는데 비해 가치가 있다. ① ② ③ ④ ⑤

D.

기회가 된다면1. 다시 방문하고 싶다. ① ② ③ ④ ⑤

타인에게2. 추천 할 의사가 있다. ① ② ③ ④ ⑤
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ABSTRACT

A study on the effect on perceived value and satisfaction by

motivation of equestrian

by Bum, Han

Department of Tourism Management

The Graduate School of Business Administration

Jeju National University
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